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1. Introduccion

Este documento es el informe de la cuarta y ultima fase del proyecto 3R, referente a la
implementacion del prototipo que se investigé y modelo en las fases anteriores. Esta fase consistid
principalmente en la adecuacion final de las herramientas de software, en la programacion de las
interfases de captura y en la depuracion de las normas de asentamiento de informacion y de las
politicas de usuario. El trabajo se realizo con la participacion de los miembros de grupo de trabajo
de 3R, con quienes se discutieron las necesidades del sistema y también probaron tanto las
interfases de usuario de consulta como de colaboradores. Una vez probados los mddulos y las
interfases piloto se realizaron las modificaciones solicitadas y, entonces, en esta fase se ha dado por
liberada la version 1.0 del software para repositorios locales y la version 1.0 del portal 3R.

Hasta ahora, el proyecto se trabajé como un prototipo, sin embargo, al liberarse estas versiones se
abren nuevas lineas de trabajo y de investigacion como un proyecto ya en operacion y con
resultados tangibles y cuantificables.

Dado que con esta fase se dan por concluidos los compromisos de este proyecto como prototipo, a
manera de una breve memoria o informe final en el capitulo 2 se presenta un resumen que refleja el
trabajo realizado durante los 26 meses de trabajo. Posteriormente, como resultado del trabajo de
esta cuarta etapa, se incluye, en el capitulo 3, el manual de usuario de los repositorios locales, en el
que se explica como utilizar los sitios Web de los repositorios y los perfiles de usuario que se han
considerado; en el capitulo 4 se incluye la descripcion general de como opera el portal 3R; en el
capitulo 5 se han incluido los lineamientos para el disefio de la interfaz grafica de un repositorio
local, con la finalidad de que los responsables de repositorio consideren los fundamentos minimos
de diseio para lograr una homogeneidad grafica; en el capitulo 6 se tienen las politicas de
funcionamiento que se proponen para tener repositorios que operen de forma similar y organizada;
para la clasificacion de la informacion, en el capitulo 7 se presentan las normas de asentamiento de
la informacion; en el capitulo 8 se detallan las ultimas modificaciones hechas al software, a fin de
adaptarlo a las ultimas necesidades detectadas en la fase de pruebas y, finalmente, en el capitulo 9
se presentan las conclusiones del proyecto y el trabajo futuro.



2. Resumen del proyecto

3R se propuso como un proyecto de investigacion que ofreceria soluciones para la problematica de
la UNAM en torno al acceso y difusion de la gran cantidad de recursos digitales que dia a dia
generan sus académicos e investigadores.

Los objetivos generales del proyecto son (http://www.3r.unam.mx):

1. Ofrecer respuestas a los problemas de visibilidad y de dispersion de los recursos digitales
en la UNAM.

2. Obtener un modelo para la implementacion de una Red de Repositorios de Recursos
Digitales (3R), que integre acervos de informacion diversa de la comunidad universitaria.

Para el cumplimiento de estos objetivos el grupo de trabajo ha realizado las siguientes actividades:

* Investigar metodologias para la creacion de repositorios.

* Investigar sobre los protocolos bdasicos de intercambio de informacidon para la
interoperabilidad de repositorios.

* Identificar y analizar la tipologia y la tecnologia de los repositorios universitarios mas
representativos.

*  Desarrollar un prototipo para la interoperabilidad de los repositorios de la UNAM.

* Analizar y proponer la implementacion de politicas y estrategias en torno a la generacion,
creacién, publicacion, difusidén, preservacion e intercambio de recursos digitales
universitarios.

* Promover la asignacidon de los derechos de propiedad intelectual asi como licencias de uso
de los recursos digitales.

* Capacitar a los miembros del grupo de trabajo

» Difundir el proyecto entre la comunidad universitaria.

El proyecto se planed para concluirse en dos afios y se obtuvo un financiamiento del MTUIC de
aproximadamente $130,000 dolares, principalmente para la adquisicion de equipo de computo y
pago de honorarios profesionales.

Cabe aclarar que el proyecto no contempla la produccion de contenidos digitales de ningin tipo,
unicamente se consideran recursos digitales ya desarrollados, asi como repositorios ya poblados que
se puedan incorporar a 3R.

A través del estudio de otros proyectos, se llego6 a la conclusion de que deberia acotarse el concepto
de RI para este caso, por lo que se determiné que 3R utilizaria el concepto de repositorio
universitario y se entenderia como:

“deposito de contenidos digitales informativos, educativos y de investigacion, con un conjunto de
servicios en linea para su difusion, uso y visibilidad, producido y administrado por la comunidad
académica de la UNAM, de forma institucional o grupal”



2.1 Metodologia

El proyecto se concibidé como un trabajo de investigacion aplicada, en la que se llevo a cabo una
fase exploratoria para la revision de literatura sobre el tema, el andlisis de experiencias similares a
nivel mundial y regional, y para posteriormente, se planteé un modelo conceptual con un marco
teorico solido y fundamentado, para después aplicarlo en una red prototipo.

El modelo conceptual se sometio a la revision de expertos en ambito de la documentacion, de la
informatica y de los repositorios. Una vez aprobado el modelo se dio inicio a la etapa de instalacion
de los repositorios piloto y a la programacion del nucleo central de 3R.

El proyecto ha buscado soluciones con tecnologias abiertas y de software libre, facilitando con esto
futuras expansiones de las aplicaciones y no ligar la operacion del sistema a soluciones propietarias,
que ademas de restringir la versatilidad del sistema resultan mucho mas costosas.

La planeacion del proyecto se dividio en 4 fases:

1. Investigacion exploratoria

Duracion: 4 meses

Se realiz6 la investigacion de cinco temas:

1. Iniciativas internacionales para la organizacion y descripcion de recursos digitales;

2. Tecnologias para la creacion y operacion de repositorios digitales;

3. Protocolos de intercambio de informacion;

4. Estudios cognitivos de usuarios en situacion de busqueda, usabilidad de interfaces y organizacion
de la informacion; y

5. Identificacion y tipificacion de los principales repositorios que actualmente tiene la UNAM.

11. Diserio del modelo conceptual

Duracion: 4 meses

Con la informacion y el conocimiento recopilado en la etapa I se desarrollé un modelo conceptual,
de operacion y tecnologico, para conformar el prototipo de la red de repositorios. Dicho modelo
describe la arquitectura operativa y tecnoldgica del prototipo, tanto para el nucleo central como para
cada uno de los repositorios universitarios que integran la red.

En esta fase se evaluaron también dos herramientas: DSPACE y FEDORA. Las herramientas fueron
instaladas y estudiadas, de lo que se determind que para el prototipo la herramienta a utilizar seria
FEDORA y DSPACE no se descarta tinicamente se deja para incorporarse en etapas futuras del
proyecto.

1II. Desarrollo del sistema y de aplicaciones

Duracion: 7 meses

Una vez establecido el modelo para el nticleo 3R y para los repositorios universitarios, se procedio a
hacer los desarrollos del sistema de gestion basado en FEDORA 'y las interfases de usuario.

Por otra parte, se desarrollaron también las politicas para la creacion y poblamiento de los
repositorios universitarios. También se analizaron los metadatos y se hicieron los ajustes
correspondientes al estandar de Dublin Core (DCMI,2004).

1V. Implementacion del prototipo
Duracion: 10 meses



Esta es la etapa final, y justo en la que actualmente se encuentra el proyecto. En esta etapa se estan
haciendo los ajustes finales a la herramienta de repositorios y se estan programando las interfases de
captura de objetos digitales.

Se esta trabajando en el doblamiento de los repositorios y a su vez se esta haciendo la programacion
del nucleo que permitira realizar la cosecha de los metadatados de cada repositorio universitario y
presentarle al usuario final la opcioén de una sola interfaz de busqueda.

2.2 Organizacion del grupo de trabajo

El proyecto ha sido el resultado de un grupo de trabajo con participantes de distintas disciplinas,
con interés y experiencia en el &mbito de sistemas de informacion. Se involucraron expertos en el
ambito de la documentacion, de la bibliotecologia, de sistemas de computo y de interaccion
humano-computadora. El grupo esta organizado de la siguiente manera:

* Un coordinador del proyecto, responsable de dar seguimiento y cumplimiento a la agenda y a los
compromisos establecidos.

» Un comité multidisciplinar, para asesorar, tener consenso y valoracion de las decisiones operativas
y tecnoldgicas que el proyecto requiera.

* Un grupo de investigadores, que hizo la propuesta del modelo y la arquitectura tecnologica a
seguir.

* Un grupo de desarrolladores, conformado por programadores y disefiadores graficos quienes han
tenido a su cargo la realizacidn del sistema.

» Un responsable de cada repositorio universitario, quienes han participado en definir los requisitos
del sistema, en la conformacion de politicas, en el analisis de metadatos y en el doblamiento de las
colecciones.

2.3 Logros alcanzados

El proyecto cumplié con planeacion programada y hasta el momento se han tenido los siguientes
logros:
* La conformaciéon de un grupo de expertos tanto en el ambito de los sistemas para
repositorios, como en su operacion.
* Inicialmente el grupo de trabajo estaba conformado por 5 participantes de 4 instituciones
diferentes, actualmente se cuenta con 13 participantes, de 8 instituciones:
o Direccion General de Servicios de Computo Académico
Coordinacion de Universidad Abierta y Educacion a Distancia
Direccion General de Bibliotecas
Centro de Ciencias Aplicadas y Desarrollo Tecnologico
Instituto de Biologia
Instituto de Investigaciones Sociales
Instituto de Investigaciones Antropoldgicas
o Facultad de Filosofia y Letras
* Laadecuacion de los sistemas y de las interfaces.
* El analisis de los metadatos de Dublin Core y su adecuacion para 3R.
*  Se han emitido las politicas para:

O O O 0O O O



o Deposito de objetos

o Gestion y organizacion de colecciones

o Usoy derechos legales
Se han habilitado ya 4 repositorios:

o DGSCA

o Instituto de Biologia

o Instituto de Investigaciones Sociales

o Instituto de Investigaciones Antropologicas
Entrega de 3 informes técnicos que reportan la investigacion realizada y los trabajos
realizados.
Se han impartido 3 cursos de capacitacion.
Se imparti6 un taller en un congreso internacional.



3. Manual de usuario de los repositorios locales

3R promueve la estandarizacion en la navegacion de los sitios de los repositorios locales, por lo que
las interfases que se han disefiado graficamente estan organizadas de la siguiente manera:

e Encabezado
*  Cuerpo
e Pie

Tanto el encabezado como el pie tienen la misma composicion en todas las paginas de un mismo
repositorio y entre repositorios. El cuerpo de la pagina es el area que se ve modificado en funcion
del contenido que se presenta al usuario. A continuacion se presenta una breve descripcion de los
tres bloques basicos que estructuran las paginas de un repositorio local y los elementos que los
conforman.

Encabezado (Figura 1)

En la parte superior de este bloque, se presenta un banner con el logotipo del proyecto y el nombre
no abreviado de la dependencia a la que pertenece el repositorio. Debajo de este banner estan
localizadas las barras de busquedas y consultas asi como la barra de mend. En la barra de menu se
encuentran las secciones informativas del repositorio (Inicio, Acerca de este RU, Politicas y
Colabora). En la barra de busquedas se encuentra una caja de Buscar que es una busqueda por
palabra general con filtrado por colecciones, también se tiene un vinculo a busqueda avanzada en la
que es posible especificar hasta 4 patrones de busqueda en base a descriptores Dublin Core. En la
barra de consultas se puede recuperar listados predefinidos por autor, titulo y tema, mismas que
muestran sus resultados en orden alfabético.

m Acerca de este RU Politicas Colabora
Buscar — -8 Todas las Coleccionss Plblicas M

Blsgqueda avanzada Login

Consulta por: | Autor | Titulo | Tema |

Figura 1. Encabezado de la pagina de un repositorio local.

Cuerpo (Figura 2)

Este es el bloque que dinamicamente cambia su contenido a partir de las peticiones del usuario que
visita el repositorio (tanto como consultante como colaborador). En la pantalla principal del
repositorio, se presenta un resumen de las colecciones que conforman el acervo del repositorio y los
objetos que éstas tienen; del lado derecho, se observa un recuadro que presenta los ultimos 5 objetos



ingresados ordenados por fecha. Adicionalmente, se puede observar un recuadro situado en la parte
superior derecha de esta area con una sintesis cuantitativa del contenido del repositorio.

Una vez que se realice alguna busqueda o consulta de los materiales, éstos se mostraran en el
cuerpo de la pagina. Asimismo, si un usuario es colaborador del repositorio, en esta area de la
pagina sera donde se desplegaran los elementos necesarios para realizar la colaboracion
(formularios de captura de metadatos y objetos digitales, modificaciones, creacion de colecciones y
subcolecciones, listados de objetos en proceso de revision, entre otras cosas.)

n un Total de

87 Obje n 4 Coleccion
La ultima f
repositorio fue el:

lunes 22 de octubre de 2007

cha de actualizacion del

Objetos recientes

Numero de Objetos: 17 Tecnologias adaptativas; un

compromiso con la s
22 de octubre de 2007

0 Publicaciones Digitales

lunes
Los objetos de esta coleccién son generados por la Coordinacién de Publicaciones
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gue es el drea encargadae de le digitalizacion de publiceciones de todo =

lided de formar acervos de informacién di
ernet o en (D ROM. Inv
bibliotecas digitales. Apoya a centros, institutos, dependencias y facultedes,
dentro y fuera de la UNAM, en proyectos relacionados a la difusién de la
informacién y @ la preservacion de documentos con la aplicacién de nuevas =

Acciones para la educacion
flexible
lunes 22 de octubre de 2007

traves de

v desarrolla tecriologies para

Pie (Figura 3)

En este bloque se encuentran las ligas hacia las secciones “Contacto” y “Créditos”; iconos de
acceso directo (de derecha a izquierda) hacia el Macroproyecto de Tecnologias para la Universidad

tecnologias.

Numero de Objetos: 15

0 Tecnologias para la Educacian
Esta coleccién contiene la produccién de Tecnologias para la Educacion, gue se
encarga de administrar y coordinar la Red Nacional de Videoconferencia;
asesorar en el uso de las tecnologios aplicedes @ la educacion, como
digitalizacion y distribucion de audio v video en vivo por Internet e Internet 2 v
se encarga del desarrollo de contenidos educatives en computo.
Ndmero de Objetos: 29

s en Red UNAM

os producidos por la Coordinacién SER UNAM, la cual

Internet y el estado del arte
en la educacidn
lunes 22 de octubre de 2007

Tendencias v estrategias
lunes 22 de octubre de 2007

Software interactivo

enfocado en el aprendi

lunes 22 de octubre de

Figura 2. Cuerpo de la pagina de un repositorio local.



de la Informacion y la Computacion (MTUIC), el proyecto 3R y la dependencia duena del
repositorio; en la parte mas baja de esta area, se encuentra la leyenda de derechos reservados.

comeuTo
Contacto | Créditos ll—lacajsn..:n

D.R. © 2007 Universidad Nacional Autdnoma de México.

.=

Figura 3. Pie de pagina de un repositorio local.

3.1 Interaccion con usuarios por medio de la interfaz Web

Dentro del ambito de funcionamiento de un repositorio local, pueden identificarse dos tipos de
usuarios: internos y externos al sistema. Dependiendo del rol que emplee un usuario al consultar los
recursos de un repositorio, el area de la interfaz denominada “Cuerpo” (Ver Figura 2) cambiard el
contenido que ofrece.

3.1.1 Usuarios externos del sistema.

Son usuarios andénimos que no necesariamente son usuarios validos del sistema, pero que pueden
consultar de manera libre los recursos ofrecidos por un repositorio. Dicho de otra manera, son todas
aquellas personas que sin necesidad de contar con un nombre de usuario y un password pueden
realizar consultas en el acervo.

Las actividades que este tipo de usuarios puedes realizar se limita a busquedas y recuperaciones de
los materiales.

Los repositorios presentan varias opciones para acceder a los recursos que €stos ofrecen.

Navegacion por colecciones.

En la pagina principal, hay un area destinada a la presentacion de las colecciones que conforman el
repositorio, también se incluye una breve descripcion de las mismas. Notese que los nombres de las
colecciones estan resaltados en un color distinto al de la descripcion que lo acompaiia.

Si se da clic sobre el nombre de una coleccion, se tendra acceso al contenido de dicha
coleccion. (Figura 4)
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Figura 4

Del listado que se muestra, se puede recuperar un objeto al dar clic sobre su titulo; al hacer
esto, se muestran los descriptores del objeto y del lado izquierdo un icono que representa al recurso
digital en si. (Figura 5)

O fuemmesa Spma
SMepiegorn: Jejeter 1ol 16 o 2

Previsualtzacisn Thulo

i

g oy
- £
‘v‘ urasin e L meer oot o wm T ode
= treein ooz Comomovmfudmmomsom o a0
38/ papms
e £
e e L L e P e T
A Stodny Temmes & Imiga. | olges Mg dgs wmpiels &

|

st zan o prust ..

i
4
i
i
#

Loz a2 e

2
=
2
.ﬁ‘] N & Erads Corons, Adrin, Liper Cuzmn,
=
g7

cmrimem, £y oo
sz pE

Figura 5



Si se da clic en la leyenda al pie del icono del recurso, se presenta una nueva pantalla que,

en el caso de imagenes, muestra una previsualizacion del objeto. Para los demas formatos digitales,
se muestra nuevamente el icono del recurso. (Figura 6)

Imagenes Otros objetos
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Figura 6

Si se desea tener acceso al recurso y poder guardarlo en el equipo en el cual se esta
trabajando, basta con dar clic sobre la previsualizacion para el caso de imagenes, o en el icono del
lado derecho para el resto de formatos digitales. (Figura 7)

etstorLocsarss e s-noss

e
|
e | De=carga de archivos =
¢Desea abrir o guardar este archivo?
- e | Ry Nerbe: soch o
(e Tipo: Adobe Acrobat Document

De: ru.dgscanam.me
\ Aot Guarder_| [_Cancelar_]

[y Aumaue fos achivos procedentes de Intemet pueden ser s,
2lgunos archivos pusden llegar 3 dafiar l equipe. Sino canfla en
el origen, no abra i guarde este archivo, Cusl es ol resgo?

Figura 7
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Navegacion en base a busquedas definidas por el usuario.

En el encabezado del repositorio, se presenta la opcion “Buscar”; lugar en el cual el consultante
puede introducir la palabra o frase para realizar la busqueda y hacer un filtrado por coleccion o
buscar en todas ellas. (Figura 8)

Buscar P Todas las Colecciones Plblicas

Tedas las Colecciones Pablicas
Difusidn

iones Digitales
Tecnologias para la Educacicn
Servicios Educativos en Red UNAM

Inicio

Figura 8

Si se desea hacer un barrido mas especifico, estd la opcion “Busqueda avanzada”, ubicada a la
derecha de la opcidon “Buscar”. Aqui se puede hacer un filtrado por coleccion, o buscar en todas
ellas el patron especificado, ademas de especificar el descriptor (o descriptores) sobre el cual se
desea realizar la busqueda. Se pueden especificar hasta 4 descriptores y sus respectivas
combinaciones booleanas. (Figura 9)

< Busgueda avanzada
car | Tedss ks Colecciones Pitkines
[rase Ml b ™
[pomrissn ] PR
[rems M [k ™
[comenan ] |
Figura 9

Ejemplos:

Se desea buscar todos los archivos en el acervo que sean pdf’

Buscar por | Todas las Colecciones Publicas I:]

o o (e
Formato v [y I
"] (e
Formato v

11



Se desea buscar los archivos en formato “pdf” del autor “Clara”.

Todas las Colecciones Plblicas &
Autor |¥||Clara Lopez y hd
Formato hd pdf ¥ hd
ema &d »
Formato hd

Buscar

Se desea buscar los archivos que no estén en formato “pdf” del autor “Clara”

Todas las Colecciones Plblicas _v_
Autor |¥||Clara no 4
Formato lhdl pdf ¥ hd
Tema 4 .
Contenidos b

Buscar

Se desea buscar los archivos que estén en formato “pdf” o que sean del autor “Clara”

Todas las Colecciones Piblicas _v_
Autor |¥||Clara o 4
Formato i pdf y d
Tema 4 b
Contenidos i

Buscar

3.1.2 Usuarios internos del sistema

Son los usuarios validos del repositorio. Este tipo de usuarios poseen un nombre de usuario y un
password para identificarse ante el sistema y de esta forma realizar colaboraciones al acervo
(agregar objetos).

Este tipo de usuarios tienen las mismas opciones de busqueda y recuperacion de objetos que utilizan

los usuarios externos (el procedimiento es idéntico) mas las opciones propias del proceso de
colaboracion que se describen a continuacion.
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Adicién de objetos al repositorio

Para realizar colaboraciones, es decir, agregar objetos al repositorio, el usuario debe identificarse
como un usuario valido proporcionando su nombre de usuario y su contrasefia en la pantalla de
autenticacion. Esta pantalla se muestra cuando en la pantalla principal se da clic sobre la opcion
“Login” ubicada en el encabezado de la pagina, como se muestra en la Figura 10

S e e ||

Buscar _ =) Todas las Colecciones Piblicas

Busqueda avanzada

Consulta por: [ Autar | Titulo | Tema

Inicio | acerca de este RU Foliticas Colabora

Buscar .TDd;z;;an((nr;’u(;z === - Bisqueda avanzada  Login

Consuits por: | autor | Titus | Tema

© Login

—
—

Figura 10

Una vez que el colaborador se ha autenticado ante el sistema, se muestra un listado de las
colecciones en las cuales tiene permiso para agregar objetos. (Figura 11)

O Mis Colecciones Colaborativas
Coleccidn Mi Funcidn
Difusian administrador
Publicaciones Digitales administrador
Tecnologias para la Educacion administrador
Senvicios Educativos en Red UNAM administrador
Figura 11

Para iniciar propiamente el proceso de colaboracion, debe seleccionarse la coleccion en la cual se
agregara el nuevo objeto dando clic sobre el nombre de dicha coleccion. (Figura 12)
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© Mis Colecciones Colaborativas

Coleccidn

Difusion

Publicaciones Digitales
Tecnologias para la Educacion

Servicios Educativos en Red UNAM

\ Anterio Siguiente

Mi Funcidn
administrador

administrador

ar un grupo de archivos dentro de esta coleccion,
r un chjeta 3 sxta coleacidn.
r una subcisccin 2 ssta colsccién.

9 Publicaciones Digitales

Desplegando Objetos: 1 al 10 de 15

s Tareas Hproces

Fundamentales de Bachilerate’. 2007

icidn y tratamisnto jusvas 18 o=
Tratamisnto de cusiquisr imagen digitsl implics cctubre  ge
con Photoshop 1 realizacidn de prusbas, 2007

ver informacicn de la colsccin.

. - . Fecha de
Previsualizacion Titulo Descripcion . Borrar
creacién
lhstracién de la materia Geografia lnes 22 de
sarrar
S proyerto  “Comcimientos octubre  de| 177
eto
Fundamentales g2 Eachilerats’. 2007 !
et e imigenes para la identidad hnes 22 e
. sorrar
de la mater gia del proyecto octubre  de|
“Conacimientas Fundamentales. 2007 -
llustracién g2 la materia Geografiz hnes 22 s
T sarrar
del  proyecto Conocimientas octubre e
Ghjeto

= sorrar
© objeto

En el area superior del cuerpo de la pagina donde se muestra el contenido de la coleccion que se ha
seleccionado para realizar la colaboracion, se encuentran dos opciones: Agregar un objeto a esta
coleccion y Agregar una subcoleccion a esta coleccion; al dar clic sobre la opcion “Agregar un
objeto a esta coleccion” se inicia con la captura del objeto y sus descriptores. (Figura 13)

Acerca de este RU Politicas. Colabora

P9 Todas las Colccciones Pitiicas | i Buscar - Biisqueda avanzada  logout Administracion

‘Cnleccv‘m\es (nlahm’ativasl Por Aprobar || Perfil

© Editar Coleccién

& Trear Mitem en esta coleccion.

Crear una subcoleccidn en esta coleccion.

Anterior / Siguiente

0 Publicaciones Digitales
Desplegande Objetos: 1 al 10 de 21

N

Consulta por: [ Autor | Titulo | Tema ]

Ver informacidon de la coleccian.

Inicio | Acerca de este RU | Politicas Colabora

Bienvenido admin 11111

A Tozs 1as Cacciones punicas v Bm\:ar- Bisqueda avanzada  logout Administracidn

Consulta por: [ Autor | Titula | Tema ]

[ Cotecciones Colsborativas || Par Aprabar | Perfil

© Crear un item

Coleccion: Publicaciones Digitales

* Titulo principal:

L 1

Titulo paralelo principal: |:| Titulo paralelo secundario: |:|

Seleccione el archivo del objeto a importar

* Archivo del objeto: Examinar.

Si su item esta constituido por mas de un objeto, éstos pueden ser agregados en la siguiente pantalla.

* Indica que los campos son requeridos

Figura 13

En esta primera etapa de captura del nuevo objeto los unicos datos requeridos son el titulo de la
obra (no confundir con el nombre del archivo digital) y el objeto digital en si (el archivo pdf, doc,
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mp3, etc). Una vez proporcionados estos datos se da clic en “Siguiente” para continuar ahora con el
llenado de los metadatos que describen a la obra.

La manera correcta en como se deben llenar cada uno de los atributos que describen a la obra,
deben seguir los lineamientos establecidos en el apartado referente a “Normas de asentamiento de
informacién” de este mismo documento.

Las etapas que componen el flujo de trabajo para la captura de nuevos objetos se muestra en la parte
superior de las pantallas en las que se capturan los metadatos (Figura 14); éstas son Identificacion,
Tema, Contenido, Licenciamiento y Verificacion. Las etapas se activan conforme se avance en la
descripcion del objeto.

Objeto: [logo unam]
Coleccidn: Publicaciones Digitales

-

! IDENTIFICACION 33 TEMA 33 CONTENIDO 33 LICENCIAMIENTO »3 VERIFICACION

Tituko *Principak [|Dg0 LI‘EIn’I] Seoundario
[imag=/gif Principal secundario
Earalslo Paralslo
Autar: El autor puede ser Una persona o un or ganisma.
& Mombre(sk Apallidolzk

isresar Archivo
gregar Archivo

¢ Oreganismo Principat Organismo secundario

[:E' Auemr ]
Descripcidn
| Abstract
Editoriak organismo Principat Organizmo sscundario
[. - ]
Colaboragor: El colaborador puede ser una persona o un organismo.
= Mombre(sk Apellido(sk Fundcicn: Otra funcion
]
£~ Oreganismo Principal Organismo Secundario Fundion: Otra funcion
b ]
Tipo: Principak Secundario otra
- Flagin- v - Flagin- V [ - ]
Formata image &if
Siguiente

* Indica que los campos son requeridos

Figura 14

Los titulos de las obras pueden estar compuestos por subtitulos (o titulos secundarios) y de un titulo
alternativo, éste ultimo hace referencia a los titulos en otras lenguas; para cada uno de estos
elementos hay un cuadro de texto.
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En el caso del autor, éste puede ser persona u Organismo (que a su vez puede ser organismo
principal u organismo secundario). Para cada uno de estos casos se tienen disponibles dos cuadros
de texto; por default, el formulario tiene activada la opcion para la captura de un autor persona. Si lo
que se requiere es asentar informacién de un organismo, basta con seleccionar esa opcion ().
Puede darse el caso de que exista mas de un autor, para tener la posibilidad de capturar el siguiente
nombre hay que dar clic en el boton “Agregar autor” con lo cual se agrega un nuevo reglon donde
se tienen las dos opciones anteriores (Autor Persona o Autor Organismo).

La descripcion es un area de texto libre, no tiene restriccion en cuanto a extension o formato.

La editorial s6lo puede ser Organismo y al igual que el campo de autor, es un atributo en el cual
puede ser necesario ingresar mas de un valor, es por esto que también cuenta con un botén “Agregar
Editorial”.

El atributo colaborador es un caso muy parecido al de “autor” con la tinica diferencia de que al
capturar cada uno de los colaboradores se debe especificar cudl ha sido su funcion en la creacion del
recurso que se esta describiendo. En caso de que la funcion desempefiada no esté contemplada en el
listado que se ofrece, debera seleccionarse como funcién “Otra” y especificarla en el recuadro
rotulado “Otra funcion”.

Para su llenado, el campo tipo posee dos listas desplegables: una de tipos de recursos generales y la
segunda es mas especifica. En caso de que ninguna de las dos listas brinde una descripcion que se
ajuste al material que se intenta ingresar al repositorio, puede hacerse uso del cuadro de texto
“Otro” para especificar el tipo que mejor se adapte.

El campo de formato no requiere modificacion ya que se autocompleta.

Una vez completada esta fase de identificacion del recurso, debe darse clic en el boton “Siguiente”
para continuar con la determinacion del tema (Figural5).

El listado de temas que se muestra es el utilizado por la Biblioteca del Congreso, debidamente
traducido y adaptado al idioma espafiol. Para navegar por el arbol de jerarquias de temas, basta con
dar clic sobre el signo de “mas” (+) para obtener un listado mas especifico sobre el tema
seleccionado. Los temas que se presentan al usuario so6lo llevan a un tercer nivel de especificacion.
Si se requiere hacer mas especifica la determinacion del tema, puede hacerse uso del cuadro de
texto “Ingreso de palabras clave”; estas palabras (o frases) deberan separase unas de otras por un
salto de linea (un “Enter”).
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. -5
Subien Coc

IDENTIFICACION 55 TEMA >3 CONTENIDO 25 LICENCIA MIENTO »> VERIFICACION
. Los metadatos han sido almacenados!

kogo-unam
[image sgif]

teleccicén de un nueve tema

» Parazeleccicnar un nuewvo tema active la casilla de verificacién

[ obras generales

O ciencias humanas

O ciencias auxiliares de la historia
O Historia

[xistoria de Aamérica

O xistoria local de américa

[ ceografia, antropelogia y recreacion
[ ciencias sociales

[Jciencias politicas

O perecho

educacicn

[ muisica

O eellas artes

Ovrenguay literatura

[ ciencias

[ medicina

Oagricultura

O ciencia militar

Ociencia naval
Oeiblictecclogia

B HBEBGBHRBEEBIEBEHSIEI ERIEH-BEEBGBEERE-ER

Ingreso de palabras clave

» Paraingresar mas de unapalabraclave diferencie una de otra por medic de un
zalto de linsa

Figura 15

Para continuar con la captura de los metadatos que se refieren al contenido, se debe hacer clic en el
boton “Siguiente”.

El identificador, la fuente y la relacion son atributos de la obra en los cuales de debe especificar,
mediante las listas desplegables, a qué se refiere el valor que se esta escribiendo (Figura 16).

La fecha solicitada, es la de creacion del objeto que se esta describiendo.

La lengua (si aplica) hace referencia a la lengua en la que esta expresado el texto o sonidos que
componen al recurso.

La cobertura puede tener dos ambitos: espacial o temporal. Para detalles en el asentamiento de este

atributo, refiérase al apartado “Normas de asentamiento de informacion” de este mismo
documento.

17



IDENTIFICACIGN 33 TEMA 33 CONTEHIDG >3 LICENCIAMIENTO 3> VERIFICACION
. Los metadatos han sido almacenadas!

Igentificador: | --Degir-- [v] agagar cwericacer 1

Fuante - Blegir-- H frgmgar e |

relacion: - Elagices [v] [ ]
Dia DD Mes: MM Afo: AAAA

Fecha:

Lengus - Elagir - [v] fmmimea ]

Cobertura [ S 1

Figura 16

Para continuar con la captura de los metadatos que se refieren al licenciamiento o derechos de autor,
se debe hacer clic en el boton “Siguiente”.

Es necesario especificar un tipo de licencia para la distribucion del recurso que se esta describiendo,
para ello se cuenta con tres opciones: “Todos los derechos reservados”, “Dominio publico” o bien
“Algunos derechos reservados”; si se elige esta ultima opcidén debera especificarse alguna de las
licencias Creative Commons que se enlistan (Figura 17).

IDENTIFICACION 53> TEMA 35 CONTEMDO 33 LICENCIAMIENTO 35 VERIFICACION

Los metadatos han sido almacenados!

* seleccione un tipo de licencix

{8} Todos los derechos reservados

2} pominie pitdico

Algunos gerachos reservados

(") Atribucio

(") Atribucion-Mo Derivadas

{7y atribucidn-Mo Comercial-Ma Derivadas
{73 Atribucio

1 Atribucio amercial-Licenciamiento reciproco
{7 Atribucign-Licenciamiento recproon
Siguiente

MOTA: Las diferentes licencias que manejamos, han sido tomadas de la version 2 5 establecidas por
creative commaons

Figura 17

La ultima pantalla que se muestra en el proceso de ingreso de objetos es la de “Verificacion de los
metadatos” (Figura 18)
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IDENTIFICACIGN >3 TEMA 33 CONTEHMIDO 33 LICENCIAMENTD 33 VERIFICACION
. Los metadatos han sido almacenados!

Verificacion de los metadatos

Tituba [lz=o unam]

Autor:

Colaborador:

Descripoian meodificar valores
Editoriak UINARM

Formato imags/gif

Tipo: Imagen fija / Dizslo

Tema . Eellas artes » Artes visuales »lconografia 2 iconclogia Modificar valores
Palabras Clave: modificar Valores

Identificador:
Fusnte
Relacion:

T modificar valores
Fecha: 2008 - 06 - 23

Lengus
Cobertura
Licencia todos bos derechos reservadas modificar Valores

Terminar

Figura 18

Esta ultima pantalla esta destinada a la revision, por parte del depositante, de la informacion que se
introdujo en las pantallas anteriores. En caso de que alguno de los datos necesite ser modificado se
tienen disponibles ligas del lado derecho que llevan directamente a la seccion en donde se encuentra
el atributo que se desea modificar.

Una vez realizados los cambios y la verificacion de la informacion, es necesario dar clic en el boton
“Terminar” para finalizar la colaboracion

Todos los nuevos objetos son sometidos a la aprobacién del administrador de contenidos del
repositorio, una vez que sean revisados y aprobados estaran disponibles para su consulta en el
acervo del repositorio.
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4. El portal 3R

http://www.3r.unam.mx

El portal 3R tiene como objetivo albergar informacién que permita dar un contexto general del

estado previo, actualizaciones, avances y planeaciones que tienen lugar en la evolucion de la Red de
Repositorios (Figura 19).

Para la consecucion de este objetivo, el grupo de trabajo 3R renové en presentacion y contenidos 1o
que sera la principal herramienta de difusion y consulta de los repositorios universitarios de la
UNAM, al tiempo que serd el contacto inicial para todos aquellos que pretendan iniciar labores
similares a las que 3R ha venido desarrollando.

| Red de Repositorios Universitarios
de Recursos Digltoles

3R iQue es 3R? Ayuda

La Red de Repositorios

Buscar enlaRed 3R
Universitarios de Recursos

Cigitales 2z unesfusrzo

entrediversaz

5 de la UNaM

Registro completo | Y M
y forma parte del
Mocroproyecto Reqistro completo M) bl
Tecnologiaz parals ==
Universidad dela Reqistro completa )
Informacicnyla
Computacidn

Buscar

+ M3

Repositorios locales en funcionamisnto

+Instituto d iE

+ Instituto delnve:

+ Instituto deinvestizaciones sociales

Creditos Contacto
IR-Rerd e Reposttorios Unhersitarios de Reasrsos Digitales - DR Unhersidad Maconal Auténoma de Ménioo - (itima actuaitzzadn Aoell 2008 ﬁ l%ib
s

Figura 19

Ademas de dar acceso a documentos informativos, este portal tiene el metabuscador de la Red que
permite buscar y recuperar items residentes en cualquiera de los repositorios locales adscritos al
proyecto mediante una sola busqueda. El uso y funcionamiento de este metabuscador, se explica en

el apartado “Implementacion de software” en la seccion “Metabuscador” de este mismo
documento.
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La navegacion del portal esta dividida en tres secciones:

La primera seccion, denominada “3R”, es la que da acceso al metabuscador de 3R, asi como al
listado de los repositorios locales asociados al proyecto.

La seccion denominada “;Qué es 3R?” contiene informacion importante del contexto de trabajo del
proyecto 3R (Objetivos, Impacto, Metodologia, Cronologia, Lineas de investigacion, Proyeccion),
quiénes participan, las politicas de trabajo, entre otras; adicionalmente se muestran documentos que
se han presentado en eventos internacionales y los entregables de cada una de las etapas del
proyecto.

Por ultimo, la seccion “Ayuda” sirve de guia para el uso del metabuscador (Véase el apartado
“Implementacion de software” en la seccion “Metabuscador” de este mismo documento)

Diagrama General - 3R

Usuario general Administracidn
= |
Servicios Globales defeta
=N Paortal
= Blsqueda y
o recuperacion
(U] S 2R Politicas
T y generales
-
=
Setvidor
'g metacde
=
=
o
1B .
(/5] Cache fragmentaco
ot repositorio
Canexidn directa
— — a bases de dato
Repositario Repositario | Repositorio Repositario Repositario
Universitario Universitario | Universitario Universitario Universitario
EiDikaDi 14 | s DGSCA FFyL
= Existente MNuewa Mueyn Muewo
o IR e il
=
= Administracian local BEeB Usuario local
: e
s % Seryicios
£ Imgr_faz dg' Locales Denstay
= Politicas adrministracidn _ Portal consulta
o locales Biisqueda y
recuperacidn

Figura 20. Diagrama General de 3R.

Al finalizar el prototipo de la Red 3R se tienen 5 repositorios instalados y en proceso de
“poblamiento” (Figura 20): Instituto de Biologia, Instituto de Investigaciones Antropologicas,
Instituto de Investigaciones Sociales, Facultad de Filosofia y Letras y la Direccién General de
Servicios de Computo Académico. Cabe mencionar que el Instituto de Biologia participa en 3R con
un desarrollo e implementacion propios y que la Facultad de Filosofia y Letras esta considerando el
uso del software DSpace para la puesta en marcha de su repositorio universitario. Ademas, el
proyecto BiDi-MaDi (Biblioteca Digital de Materiales Didécticos) que ya es un sistema en
produccién para la catalogacion de materiales produccion UNAM, se convertird en un repositorio
universitario ajustandose a los lineamientos de trabajo de 3R: principalmente en cuanto a resguardo
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de items (objetos + metadatos) y el uso del protocolo OAI-PMH para la interaccion con sistemas
externos ¢ intercambio de contenidos.

Los repositorios del Centro de Investigaciones en Energia (CIE) y de la Direccion General de
Bibliotecas (DGB) que en algin momento colaboraron en este proyecto no aparecen como
participantes debido a un detrimento en la comunicacion, lo que desemboc6 en desinterés y falta de
seguimiento en el caso del CIE, y las desventajas que presenta la implementacion de un repositorio
en una Dependencia que ya es cosechadora de otros sistemas, por lo que nunca se puso en marcha
un repositorio (en el ambito de 3R) en el caso de DGB.
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5. Lineamientos para el diseiio de la interfaz grafica de
un repositorio local adscrito a 3R.

El diseno de la interfaz propuesta para un repositorio local de 3R tiene 3 partes principales:

e Encabezado
e Cuerpo
e Pie

Cada una de ellas tiene aplicaciones especificas, las cuales de desglosan a continuacion.

Encabezado.
Esta parte de la interfaz contiene los siguientes elementos:

*  Un titulo (banner) con el logotipo del RU y una leyenda con el nombre de la dependencia a
la que pertenece el repositorio.

* Una barra de menu principal con 4 opciones:

- Inicio
- Acerca de este RU
- Politicas
- Colabora
Pueden agregarse otras, dependiendo las necesidades particulares de quien lo implementa.

Estas opciones son las minimas sugeridas, ya que brindan un espacio de facil acceso con la

informacion mas basica y general para dar a conocer el contexto del repositorio.

* Una barra de busquedas donde se pueden restringir las busquedas por colecciones, o bien,
realizar una busqueda avanzada especificando los metadatos donde se requiere buscar.
Adicionalmente, se presenta un link para acceder a las funciones propias de colaboradores y
administradores: agregar objetos, crear colecciones, dar de alta usuarios, entre otras.

* Una barra de consultas predefinidas, util en caso de necesitar un listado del contenido
total del repositorio ordenado alfabéticamente en base a titulo, autor o temas existentes.

Pie.

Esta area esta compuesta por dos barras horizontales, la primera contiene los vinculos al listado de
personas que colaboran (Créditos) y a un formulario de envio de comentarios hacia el administrador
del repositorio (Contacto); con una alineacion hacia la derecha, se encuentran los iconos de las

Dependencias que participan en el funcionamiento del sitio.

La siguiente barra, esta destinada a la presentacion de la leyenda de derechos aplicable al
repositorio.
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Cuerpo.

Esta parte de la interfaz de los repositorios es la mas dinamica, ya que es el area en la que
dependiendo de las opciones que se seleccionen en el encabezado, en el pie o incluso ella misma
(cuerpo), el contenido que se mostrara sera distinto.

Es en esta parte en donde se mostraran los metadatos de los objetos que se consulten, formularios de
captura de nuevos objetos, creacion de colecciones, altas de nuevos usuarios; las herramientas de
administracion del repositorio, entre otras.

Dadas las condiciones anteriores, se sugiere que tanto el encabezado como el pie, permanezcan
como se proponen, al menos con los elementos que se mencionan y se agreguen otros dependiendo
las necesidades particulares de la Institucion o Dependencia que implementa el repositorio.

Al ser un érea dinamica, el cuerpo sera de libre composicion y distribucion en cuanto a los

elementos que lo conformen. Aunque también queda la posibilidad de hacer uso de la propuesta
ofrecida por 3R.
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6. Politicas de funcionamiento.

Las politicas son un conjunto normativo que define las reglas de operacion, funcionamiento y
servicios de los repositorios en los niveles local y global. Establecen la administracion del
repositorio y se centran en aspectos relativos a (Figura 21):

a) Deposito, que concierne a la elegibilidad de los depositantes, la calidad de sus materiales y
los procedimientos de ingreso para el almacenamiento de documentos en los RU;

b) Gestidn y organizacion de colecciones, que cubren los aspectos necesarios para
conformacion de conjuntos de materiales organizados de acuerdo a su temadtica y relevancia
dentro de los RU, definiciéon de los tipos de contenido valido, lincamientos para su
administracion asi como la consignacion y validacion de los metadatos asociados a los
items de las colecciones;

¢) Uso y derechos de autor, cubren aspectos relativos al acceso, consulta y reutilizacion de los
items almacenados, asi como aspectos relativos a los derechos legales de autor que limitan
el uso de dichos materiales.

La adopcion de este marco de politicas ayuda a que los flujos de trabajo y los procedimientos
adecuados se realicen de manera uniforme en los RU, posibilitando de una manera organizada y
regulada su funcionamiento general. Asi mismo, facilitan la adhesiéon de nuevas comunidades
académicas, el incremento en el nimero de usuarios y/o depositantes, asi como la administracion de
los contenidos a los productores y a los gestores de los RU.

3R

Politicas Generales

Gestién Uso
Depésito : Y
p Organizacion de Derechas
Colecciones
Legales

Figura 21. Politicas de 3R

Las politicas que se proponen para 3R surgen del estudio de como otros repositorios en el mundo
las adoptan y se ha hecho un grupo de politicas acordes a las necesidades propias de la UNAM.

Se ha trabajo también en una serie de recomendaciones a los administradores de los RU, autores y
autoridades universitarias interesadas en establecer un sistema de organizaciéon de contenidos
universitaria, relativas a normas editoriales y criterios de preservacion funcional de los objetos
depositados a largo plazo, periodos de almacenaje, preservacion de archivos, migracion de
formatos, politicas de retiro de documentos y cierre de repositorios. Asi como posibles
orientaciones sobre politicas que podrian favorecer el funcionamiento académico y organizacional
de los RU.
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6.1 Niveles de Politicas

3R propone dos niveles normativos:

1.

2.

Politicas generales para el funcionamiento del sistema de informacion de los RU de forma
homogénea.

Politicas particulares que permitan a los RU controlar particularidades de su comunidad

o de su grupo de trabajo, para el nivel global de acceso al sistema (portal 3R) y para el
nivel local (por ahora, los RU adscritos al prototipo).

Las politicas generales son obligatorias para todos los repositorios adheridos a 3R.

Los RU locales estan en libertad de establecer sus politicas particulares de acuerdo a sus
necesidades especificas siempre y cuando no contravengan el sentido de las politicas generales

6.2 Politicas de 3R

6.2.1

Consideraciones generales

Para una mejor comprension y aplicacion de las politicas de 3R, deben tenerse las siguientes
consideraciones:

6.2.2

El funcionamiento de los Repositorios Universitarios se apega a las funciones de docencia,
investigacion y difusion de la cultura decretadas en la Ley Organica de la Universidad
Nacional Auténoma de México, en su Articulo primero.

3R promueve la filosofia del acceso abierto a los contenidos. Esto no implica acceso
libre y gratuito pero si conlleva una voluntad de difundir, compartir y reutilizar contenidos.
Los items que integran colecciones en los RU, deben ser producidos por la comunidad
académica de la UNAM o de otras instituciones en colaboraciéon a través de convenios
especificos. Los items deben ser resultado de actividades de investigacion, difusion o
ensefianza.

Los items deberan contar con los datos basicos para su identificacion y clasificacion, estar
completos y en formato digital; no infringir los derechos de propiedad intelectual y/o que
éstos afecten a terceros.

Politicas de depésito

En los RU podran depositar objetos digitales los profesores, investigadores, técnicos
académicos y otros colaboradores avalados por las dependencias de la UNAM, que tengan
un RU adscrito a 3R.

El autor establecera las limitaciones de acceso y términos de uso a sus items, de
acuerdo a los derechos de propiedad intelectual asociados a su trabajo.

El autor sera responsable del contenido del objeto.
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* El depositante serd responsable de la integridad y pertinencia del objeto depositado.

* La validacion de los datos y objetos depositados estara a cargo del responsable académico
del RU.

6.2.3 Politicas de gestion y organizacion de los RU

Sobre la creacion del RU:

* Los RU deben usar un software que permita la interoperabilidad entre repositorios, validado
por 3R.

* Los RU creados a partir de 3R, deben contar con su direccion electronica (URL)

* como: http://ru.siglas de la dependencia.unam.mx, en letras mintsculas.

* Los RU deben apegarse a los lineamientos graficos y de navegacion emitidos por 3R a fin
de mantener una usabilidad e identidad consistente en la red.

* El sitio Web de cada RU debe incluir meta-etiquetas descriptivas en el encabezado del
codigo de sus paginas, al menos con los siguientes elementos:

- nombre del repositorio

- dependencia responsable

- nombre del responsable académico
- nombre del responsable técnico

- tematicas

- fechas de creacion

* Los RU deberan hacer explicitas sus politicas locales en la seccion correspondiente de su
sitio Web.

*  Un repositorio de nueva creacion debera integrar un conjunto de items representativo y sera
liberado al ser validado por 3R.

* Los RU deberan desarrollar y ofrecer servicios de valor agregado (listados, reportes de
publicaciones, estadisticas de acceso y descarga, referencias, etc.) para los usuarios del
repositorio, para fines informativos, de evaluacion o administrativos.

* Los RU contaran con un responsable técnico, encargado del mantenimiento y operacion del
sistema del repositorio; y un responsable académico, encargado de revisar y aprobar los
items depositados. Estas figuras deberan ser nombradas por el director4 de la Dependencia
que avale el RU.

Sobre los items de los RU:

* Los RU contendran el objeto mismo y sus metadatos.

* Los depositantes deberan proporcionar los metadatos basicos para la identificacion y
clasificacion de los objetos que depositan.

* (Cada RU definira la estructura y organizacion de su coleccion, los tipos y formatos de los
items que la integran; los procedimientos de revision y aprobacion para su deposito y las
politicas de acceso a sus materiales.

* Los RU son responsables de la calidad y validez de los contenidos de sus colecciones y
tienen la facultad de aceptar, rechazar o retirar los items depositados de acuerdo a los
requisitos exigidos para cada coleccion y sus items.

* Si un RU detecta violaciones de derechos de autor en los items depositados, estos seran
retirados inmediatamente.
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6.2.4

Cada RU podra definir sus politicas locales respecto a la gestion de sus temas y
colecciones, asignacién de permisos y procedimientos de depdsito, administracion y
condiciones de uso de los materiales almacenados, siempre y cuando no se contravenga
ninguna de las politicas generales.

Politicas de uso y derechos legales

Los metadatos expuestos por cada RU pueden ser ligados o cosechados con propdsitos no
comerciales.
El acceso a los items puede ser:

- libre a todo usuario

- disponible s6lo a usuarios y a grupos autorizados

- circunscrito unicamente a la comunidad universitaria o

- disponible sélo su registro de metadatos
Los depositantes o el RU retienen el derecho de limitar el acceso al contenido, dependiendo
de las restricciones de derechos de autor que posea cada item.
Los usuarios de 3R deberan aceptar los términos de un acuerdo para el uso de todos los
contenidos depositados en el repositorio.
El usuario puede descargar, almacenar o imprimir los items, resultados de blisqueda u otra
informacion, s6lo para uso personal, de investigacion y docencia.
El uso de cada item esta sujeto a lo que se disponga en el campo “derechos” de sus
metadatos.
Los items no pueden ser cosechados externamente excepto para la indexacion de sus
metadatos o para la recopilacion de referencias contenidos en los mismos.
El autor debera poseer los derechos de propiedad intelectual de su trabajo y conceder a la
Dependencia, 3R y/o la UNAM el derecho de preservar y dar acceso a su documento a
través de los servicios de busqueda y consulta del repositorio, exceptuando los que no sean
posibles por limitaciones de derechos de autor u otras.

28



7. Normas de asentamiento de informacion.

7.1 Metadatos Dublin Core

De manera concreta, los metadatos no son mas que datos estructurados que dan cuenta de otros
datos o informacion; en otras palabras, se trata de datos sobre datos. Los metadatos varian
notablemente en su complejidad, alcance y contenido. En el area de la descripcion bibliografica y la
catalogacion, hablar de metadatos refiere especificamente a formatos como MARC, CCF o normas
ISBD.

Pero ante el advenimiento de la informacion digital, el estandar de Metadatos Dublin Core (DCMI)
se ha convertido en un simple pero eficaz conjunto de elementos que sirven para describir una
amplia gama de recursos de Internet. Actualmente es la iniciativa de catalogacion mas extendida en
el mundo electronico, al tiempo que es considerada un estdndar internacional (ISO-15836-2003). La
norma DC promueve dos niveles de codificacion: simple y cualificado. El Dublin Core simple
comprende quince elementos; el Dublin Core cualificado implica el mismo nimero de elementos
mas un subgrupo de éstos denominados cualificadores, que refinan la semantica de los quince
elementos a fin de recuperar y localizar de mejor modo los recursos en Internet.

Cada elemento del conjunto es opcional y repetible, mismos que pueden clasificarse en tres tipos:
los que tienen que ver con el contenido del recurso, los referentes a la propiedad intelectual y los
relacionados con la creacion e identidad del material, tal como aparece en el Cuadro 1

Elementos Dublin Core Simple
Contenido Propiedad Intelectual
e Titulo e Creador
e Tema e Edito o Editorial
*  Descripcio *  Colaborador
n *  Derechos
* Fuente Creacion e Identidad
* Lengua * Fecha
e Relacion * Tipo
e Cobertura * Formato
e Identificador
Cuadro 1

Comunmente los repositorios institucionales utilizan el esquema de metadatos DC para describir el
contenido de sus objetos, estandar que se ha generalizado en la medida que se ha vuelto
indispensable para cumplir el protocolo OAI-PMH, dado que soporta la cosecha de metadatos y
permite la interoperabilidad entre repositorios estructurados. Esta es la razon principal por lo cual
3R ha decido adoptarlo como un estandar para la descripcion y el intercambio de metadatos al
interior de los RU.

Lo interesante de la Iniciativa de Metadatos Dublin Core es que permite establecer formas

normalizadas para matizar cada uno de sus elementos a partir del uso y promocion de esquemas de
codificacion y vocabularios. Sin embargo, DC sigue presentando cierta ambigiliedad al momento de
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codificar informacion en elementos como Titulo, Creador, Colaborador y Editor, que curiosamente
no presentan ningiin esquema que ayude a la codificacion y asignacion de los metadatos. Ante esta
eventualidad, el proyecto de 3R se vio en la necesidad de utilizar las RCA2 como esquema idoneo
para la codificacion de esos elementos, practica que desde la perspectiva de la descripcion
bibliografica traera consigo una serie de beneficios que sin duda repercutiran en la utilizacion,
organizacion e interoperabilidad de los RU, todo ello en el marco de la OAI-PMH

Por lo tanto, la siguiente propuesta se basa en la exposicion sucinta de las estrategias implementadas
para el asentamiento de metadatos en elementos DC que presentan cierto grado de ambigiiedad,
utilizando para ello esquemas de codificacion alternos como las RCA2, y algunos sugeridos por la
DCMI

7.2 Propuesta de normalizacién bibliografica para los RU del
proyecto 3R

Como parte de las politicas de gestion de contenidos y de colecciones que son parte del proyecto de
3R, se considerd pertinente hacer un andlisis del conjunto de elementos DC, llegando asi a la
conclusion de que esta iniciativa no ofrece esquemas de codificacion para el asignacion de
metadatos en elementos como Titulo, Creador, Colaborador y Editor. Desde el punto de vista de la
organizacion bibliografica, estos elementos son importantes ya que son considerados a su vez
puntos de acceso, por lo que se recomienda llevar a cabo un mayor control sobre la sintaxis que
implica su asentamiento segtin lo marcado por estindares internacionales.

Desde luego que la iniciativa de DC no contempla del todo este tipo de aspectos, pues su funcion,
asi lo declara, es facilitar en extremo el asiento de metadatos en cada uno de sus elementos. No
obstante, el proyecto de 3R no puede omitir o dejar de lado esta situacion, de tal suerte que decidio
hacer frente al problema utilizando esquemas de codificacion como las RCA2, pretendiendo con
ello un cierto grado de normalizacion y control en los elementos DC que son de caracter
bibliografico.

Por otro lado, también se consideré importante hacer énfasis en la utilizacion de otros esquemas
para asentar informacion en el resto de los elementos, ya que la misma iniciativa de DC los
recomienda. Son los casos de las normas ISO, esquemas DCMI y otras mas, pues permiten
uniformar el asiento de elementos como Fecha, Tipo, Cobertura, entre otros. EI Cuadro 2 muestra la
utilizacion de diversos esquemas de codificacion para grupos de elementos especificos

Grupos de elementos Debajo distintos esquemas de codificacion

Elementos codificados bajo esquema RCA2 Elementos codificados bajo esquemas ISO

Titulo (Capitulo 1.1) Descripcion --» Resumen (ISO 214)

Titulo --» Subtitulo (Capitulo 1.1) Fecha (ISO 8601)

Titulo --» Paralelo(Capitulo 1.1) Identificador --» Cita bibliografica (ISO 690)
Autor --» Personal (Capitulo 22) Lengua (ISO 639-2)

Autor --» Corporativo (Capitulo 24) Cobertura --» Espacial (ISO 3166)

Editorial (Capitulo 1.4D) Cobertura --» Temporal (ISO 8601)

Colaborador --» Personal (Capitulo 22)
Colaborador --» Corporativo (Capitulo 24)

Elementos codificados bajo esquemas DCMI | Elementos codificados bajo otros esquemas
Fecha (DCMI Period) Tema (LCC, Normas APA)
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Tipo (DCMI Type Vocabulary) Formato (MIME Media Type)
Cobertura --» Espacial (DCMI Point, DCMI | Identificador (URI)

Box) Identificador --» Cita Bibliografica (Normas
Cobertura --» Temporal (DCMI Period) APA)
Fuente (URI)
Elementos sin esquema de codificaciéon
Relacion
Derechos

Cuadro 2

Como se aprecia, existen cuatro grupos de elementos DC que son susceptibles de ser codificados
bajo diferentes esquemas: RCA2, Normas ISO, esquemas DCMI y otros. En el caso del ultimo
grupo, no hay un consenso en el mundo de la catalogacion electronica que prescriba la utilizacion
de un soélo tipo de esquema para este tipo de elementos, debido a la especificidad que presentan. No
obstante, dentro de proyecto de 3R se considerd necesario retomar los esquemas que recomienda la
inciativa de DC, con el fin de obtener una uniformidad en todos los registros de metadatos del
proyecto.

Hasta el momento esto se ha convertido en un logro importante para 3R, ya que se ha podido
avanzar significativamente en la redaccion de las politicas de registro y asiento de metadatos, lo
cual es un aspecto vital dentro de los RU, ya que permiten describir y posteriormente recuperar los
objetos digitales que los conforman. Con este tipo de medidas se espera lograr un alto grado de
uniformidad en los metadatos generados por el proyecto de 3R, lo que estaria garantizando el
intercambio de informacion tanto al interior como al exterior del proyecto, segiin lo marcado por el
protocolo OAI-PMH.

Como resultado parcial de este trabajo, a continuacidn se presenta el cuadro base (Cuadro 3) para la
identificacion de elementos, refinadores y esquemas de codificacion que los “curadores” de los
Repositorios Universitarios del proyecto de 3R deberan conocer. Posteriormente se presenta un
primer resumen del manual de politicas de consignacion de metadatos que indica como debe
asentarse la informacion proveniente de los objetos digitales. Cabe mencionar que el caso del
manual no estan todos los elementos ejemplificados; so6lo se presentan los tres primeros grupos
segun el Cuadro 2, debido a que son los que mas se han trabajado al interior del proyecto y porque
son los que mas ambigiliedad presentan al momento de su consignacion

Elementos Dublin Refinador Esquema de codificacién
Core
Titulo RCA2 Capitulo 1.1
Subtitulo RCA2 Capitulo 1.1
Paralelo RCA2 Capitulo 1.1
Autor Personal RCA2 Capitulo 22
Corporativo RCA2 Capitulo 24
Tema LCC
Normas APA
Descripcion Tabla de contenido
Resumen ISO 214
Editor o Editorial RCA2 Capitulo 1.4D
Colaborador Personal RCA2 Capitulo 22
Corporativo RCAZ2 Capitulo 24
Fecha Creacion ISO 8601
Vigencia
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Disponibilidad
Modificacion
Registro de
derechos
Dictamen
Tipo de recurso DCMI Type Vocabulary
Formato Extension
Medio IMT (MIME Media Type)
Identificador del recurso URI
Cita bibliografica ISO 690
Normas APA
Fuente URI
Lengua ISO 639-2
Relacion Es una version de URI
Tiene una version Signatura topografica
Es sustituido por
Sustituye a
Es requerido por
Requiere
Es parte de
Tiene una parte de
Es referido por
Refiere a
Es otro formato de
Tiene el formato
Cobertura Espacial ISO 3166
DCMI Point
DCMI Box
Temporal ISO 8601
DCMI Period
Derechos Acceso
Registro o licencia Creative Commons

Cuadro 3

7.2.1 Manual de ejemplos de consignacion de metadatos para el
proyecto de 3R

Codificacion de elementos DCMI bajo esquema RCA2
Elemento: Titulo

Definicion: Nombre dado al objeto. Generalmente un titulo serd el nombre por el cual el objeto es
formalmente conocido, asignado ya sea por el autor o el editor.

Descripcion: Es la palabra o frase con que se designa al objeto. Debe ser concisa, informativa y

guardar la mayor relacién con el contenido intelectual del objeto. Refleja los aspectos mas
significativos del objeto descrito a fin de presentarlo al usuario con independencia de otros datos.
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Lineamientos para su asiento:

a) Asiente el titulo seglin las reglas ortograficas de la lengua del objeto.

b) Considere los subtitulos (otra informacion sobre titulo) y los titulos paralelos.

c¢) Cuando el objeto en cuestion carezca de titulo propiamente dicho, suministre un titulo breve,
sencillo y explicativo entre corchetes.

d) Para el caso de titulos colectivos, nombres propios en titulos o suplementos de titulos, remitase al
Capitulo 1 de las Reglas de Catalogacion Angloamericanas 2a. ed. (RCA2).

Asiento:
a) Transcriba el titulo con toda exactitud en cuanto a redaccion, orden y ortografia, pero no
necesariamente en cuanto a puntuacion y uso de mayusculas.

Ejemplo:

Globalizacion, tecnologias y revistas cientificas

b) Anteponga dos puntos a cada subtitulo o a cualquier otra informacion complementaria al titulo.
Ejemplo:
El viaje de las internautas : una murada de género a las nuevas tecnologias

c¢) Transcriba los titulos paralelos en el orden indicado por su secuencia, anteponiendo un signo de
igual a cada titulo paralelo.

Ejemplo:

Canadian bibliographies = Bibliografias canadienses

d) En el caso de haber suministrado un titulo a un objeto que carezca del mismo, encierre entre
corchetes el titulo que proporciond o redacto.

Ejemplo:

[Retrato de Paul Otlet]

Elemento: Creador

Definicién: Persona(s) u organismo(s) principal(es) responsable(s) del contenido intelectual del
objeto.

Descripcion: Entidad responsable de la creacion del contenido intelectual del objeto, misma que
puede ser una persona, un organismo o servicio. Se entiende por autor individual la persona que
tiene la responsabilidad principal de la creacion del contenido intelectual o artistico del objeto. Por
ejemplo, los autores en el caso de textos; los pintores, fotografos o ilustradores en el caso de
materiales visuales. Se entiende por organismo o servicio la entidad corporativa o grupo de
personas que se identifican mediante un nombre determinado y que actla, o puede actuar, como una
unidad. Ejemplos tipicos de entidades corporativas son las asociaciones, instituciones, firmas
comerciales, empresas sin fines de lucro, gobiernos, dependencias gubernamentales, proyectos,
programas, entidades religiosas y conferencias (congresos, encuentros, coloquios, jornadas,
etcétera). Algunas entidades corporativas suelen estar subordinadas a otras.

Lineamientos para el asiento de autores individuales:

a) Asiente a los autores individuales en el mismo orden en que aparecen en el objeto.

b) Asiente a los autores segun las listas alfabéticas autorizadas en su lengua o pais.

¢) Asiente bajo apellido el nombre del autor que contenga un apellido(s) o consista de solamente de
un apellido(s).

d) Si el nombre de un autor no contiene un apellido(s), pero contiene un elemento que identifica a la
persona y funciona como apellido, asiente bajo ese elemento.
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e) Para el caso de titulos nobiliarios, patronimicos, nombres de pila u homoénimos, remitase al
Capitulo 22 de las RCA2.
f) En el caso de objetos anonimos deje el campo vacio

Asiento de creador personal:
a) Asiente bajo apellido el nombre del creador o autor, seguido por una coma y del resto del
nombre.

Ejemplos:

Deleuze, Gilles

Powers, B. R.

Landow, George P.

b) Asiente un nombre que contenga un apellido compuesto bajo el elemento por el cual se encuentra
registrado alfabéticamente en fuentes de referencia de su lengua o pais.

Ejemplos:

Lloyd George, David

(Apellido paterno: George. Para el caso de nombres de origen sajon)

Torres Vargas, Georgina Araceli

(Apellido paterno: Torres. Para el caso de nombres de origen latino)

¢) Si los elementos de un apellido compuesto llevan un guion, asiente bajo el primer elemento.
Ejemplos:
Berners-Lee, Tim
Torres-Michua, Armando

Lineamientos para el asiento de organismos:
a) Asiente los organismos en el mismo orden en que aparecen en ¢l objeto.

b) Asiente los nombres de los organismos o entidades bajo abreviaturas, siempre y cuando el
organismo o entidad los use predominantemente.

c) Asiente los nombres de los organismos o entidades en la lengua oficial; si aparece en mas de una
lengua, entre ellas el espafiol, use el espafiol.

d) Para el caso de organismos subordinados y relacionados entre si, asiente por orden de jerarquia
(si el organismo se subordina a mas de dos, consigne los primeros dos y en seguida el organismo
del objeto).

e) Asiente el nombre del organismo seguido del lugar de adscripcion.

f) Para el caso de eventos, entidades gubernamentales o religiosas, remitase al Capitulo 24 de las
RCA2.

Asiento de creador corporativo:

a) Asiente un organismo directamente bajo el nombre por el cual se identifica comiinmente.
Ejemplos:
British Museum
Universidad Nacional Auténoma de México

b) Si el nombre de una entidad u organismo consiste o contiene iniciales, omita los signos de
puntuacion y asiente segiin predomine.

Ejemplos:

BANAMEX

UNESCO
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¢) Si el nombre aparece en diferentes lenguas, use la lengua oficial del organismo, pero si hay mas
de una lengua oficial, entre ellas el espaiiol, use la forma en espafiol.

Ejemplos:

Organizacion Mundial de la Salud

Yale University

d) Asiente un organismo subordinado después del nombre del organismo principal y anteponiendo
un punto.

Ejemplos:

Universidad Nacional Auténoma de México. Instituto de Biologia

Secretaria de Educacion Publica. Subsecretaria de Educacion Basica

e) Para organismos cuyo nombre no especifica el lugar de adscripcion, asiente bajo su forma mas
conocida, y entre paréntesis el lugar geografico

Ejemplos:

Colegio Nacional (México)

Instituto Nacional de Estadistica, Geografia e Informatica (México)

Elemento: Colaborador

Definiciéon: Persona(s) u organismo(s) no especificado(s) en el campo “Autor” que haya(n) hecho
contribuciones significativas al contenido del objeto.

Descripcion: Entidad responsable de hacer contribuciones al contenido del objeto, misma que puede
ser una persona, un organismo o servicio. Se entiende por colaborador individual la persona que
haya hecho contribuciones significativas al objeto pero cuya aportacion es secundaria, por ejemplo,
editores, traductores, ilustradores, compiladores, etcétera. Se entiende por colaborador corporativo
el organismo que haya hecho contribuciones significativas al objeto pero cuya aportacién es
secundaria, por ejemplo, editores.

Lineamientos para el asiento de colaboradores individuales:
a) Asiente los colaboradores individuales en el mismo orden en que aparecen en el objeto.

b) Asiente los colaboradores individuales conforme a los lineamientos que guarda el asiento de
autores personales, acompafiados de una designacion abreviada de su funcion.

¢) En el caso de duda, remitase a los Capitulos 21 y 22 de las RCA2.

d) En el caso de otros, consigne una abreviatura normalizada en obras de consulta en espafiol o
utilice una explicita.

Funcion desempefiada Designacion
compilador comp.
editor ed.
ilustrador il.
traductor tr.
prologuista prol.
coordinador coord.
director dir.
colaborador colab.
otros
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Asiento de colaboradores individuales:
a) Asiente el nombre del colaborador seguido por una coma y la designacion abreviada de su
funcion.

Ejemplos:

Fuente, Juan Ramon de la, ed.

Landow, George P., comp.

Torres-Michua, Armando, tr.

Lineamientos para el asiento de colaboradores corporativos:

a) Asiente los colaboradores corporativos en el mismo orden en que aparecen en el objeto.

b) Asiente los colaboradores corporativos conforme a los lineamientos que guarda el asiento de
organismos, acompafiados de una designacion abreviada de su funcion.

c) En el caso de duda, remitase a los Capitulos 21 y 24 de las RCA2.

Asiento de colaboradores corporativos:
a) Asiente el nombre del colaborador seguido por una coma y la designacion abreviada de su
funcion.

Ejemplos:

Universidad Nacional Autonoma de México, ed.

UNESCO, ed.

Elemento: Editorial
Definicién: Entidad responsable de hacer disponible el objeto.

Descripcion: Entidad responsable de publicar o distribuir el objeto en su formato actual, tales como
una casa editorial, un departamento universitario o una entidad corporativa.

Lineamientos para su asiento:

a) Asiente el nombre del editor en la forma mas abreviada de tal manera que pueda ser comprendido
e identificado internacionalmente.

b) Asiente el nombre del editor en la lengua en que esté escrito el titulo del objeto.

c) Al registrar el nombre de la editorial, conserve la palabra editorial, editores, editor, etc., siempre
y cuando ésta sea parte sustancial del nombre.

d) Si el nombre del editor aparece en forma reconocible en los campos “Titulo”, “Autor” o
“Colaborador”, asiente de la forma mas abreviada posible. En el caso de que aparezca una entidad
subordinada como parte de la editorial, abrevie solo la entidad principal.

e) Si no se conoce el nombre del editor, registre la abreviatura s.n. (sine nomine).

f) En el caso de duda, remitase al Capitulo 1 de las RCA2.

Asiento:
a) Asiente el nombre de la editorial en la forma mas abreviada para que pueda ser comprendido e
identificado internacionalmente.

Ejemplos:

UNESCO

COLMEX

b) Asiente el nombre de la editorial en la lengua en que esté escrito el titulo del objeto
Ejemplos:
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Cambridge University

Lanct6t
c¢) Al registrar el nombre de la editorial, asiente la funcion del editor siempre y cuando esta aparezca
inmersa en la frase.

Ejemplos:

Editores Mexicanos Unidos

d) Si el nombre de la editorial aparece en forma reconocible en los elementos “Title”, “Creator” o
“Contributor”, asiente de la forma mas abreviada posible.

Ejemplos:

INEGI

INAH. Escuela Nacional de Antropologia e Historia

Codificacion de elementos DCMI bajo esquemas ISO

Elemento: Fecha
Asiento:
a) Registre la(s) fechas(s) del objeto de acuerdo con la norma ISO 8601.
Ejemplos:
Afio:
AAAA: 2007
Ao y mes:
AAAA-MM: 2007-06
Afio, mes y dia:
AAAA-MM-DD: 2007-06-01

Elemento: Lengua
Asiento:
a) Registre el idioma(s) del objeto de acuerdo con el codigo de tres digitos marcado por la norma
ISO 639-2.
Ejemplos:
Idioma Codigo
Espaiiol spa
Francés fre
Inglés eng
Nahualt nah

Elemento: Cobertura

Asiento de cobertura espacial:

a) Si es el caso, registre el nombre del lugar o pais de cobertura del objeto de acuerdo con el codigo
de dos digitos marcado por la norma ISO 3166.

Ejemplos:

Pais Codigo
Argentina AR
Espaiia ES
Estados Unidos  US
México MX

Asiento de cobertura temporal:
a) Si es el caso, registre la fecha de cobertura o temporalidad intelectual del objeto de acuerdo con
la norma ISO 8601.

Ejemplos:
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Afo:
AAAA: 2007
Ao y mes:
AAAA-MM: 2007-08
Afo, mes y dia:
AAAA-MM-DD: 2007-08-01

Codificacion de elementos DCMI bajo esquemas DCMI
Elemento: Cobertura
Asiento de cobertura espacial:
a) Si es el caso, registre el area o punto de cobertura del objeto de acuerdo con los esquemas DCMI
Box y DCMI Point.
Ejemplo DCMI Box:
Oeste de Australia:
name=Qeste de Australia; northlimit=-13.5; southlimit=-35.5;
westlimit=112.5; eastlimit=129

Ejemplo DCMI Point:
Perth, Oeste de Australia:
name=Perth, Oeste de Australia.; east=115.85717; north=-31.95301

Asiento de cobertura temporal:
a) Si es el caso, registre el periodo o cobertura temporal del objeto de acuerdo con el esquema
DCMI Period.

Ejemplos:

Revolucion Mexicana:

name=Revolucion Mexicana; start=1910; end=1920

Elemento: Tipo

Asiento:
a) Asiente el tipo de objeto de acuerdo con el vocabulario expresado por el esquema DCMI Type
Vocabulary.

Ejemplo:

Base de datos Conferencia Mapa Pintura Fotografia

Pelicula Pagina Web Video Libro

Tesis Periddico Poema

Articulo

Después de haber expuesto la propuesta de asignacion de metadatos para el proyecto de 3R,
podemos finalmente considerar lo siguiente:

* Dada la ambigiiedad que la iniciativa de Dublin Core presenta en algunos de sus elementos
al momento de asignar metadatos de caracter bibliografico, el proyecto de 3R se vio en la
necesidad de adoptar esquemas de codificacion alternos como las RCA2, dado que es un
estdndar internacional para la descripcion bibliografica e identificacion de puntos de acceso,
con el fin de generar un corpus de metadatos confiable y transferible en todo momento.

* La aplicacién de este tipo de medidas como parte de las politicas de consignacion de
metadatos del proyecto de 3R, sin duda tendrdn una fuerte repercusion en el asiento,
intercambio y recuperacion de informacion segiin lo recomendado por la OAI-PMH, lo que
desde luego dara una mayor visibilidad a los trabajos académicos que se hospeden en los
Repositorios Universitarios.
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Asimismo, se piensa que €stas y otras medidas estarian resolviendo parte del problema de
interoperabilidad y difusion de la informacién académica que se produce en la UNAM,
sustentada en registros de informacion, confiables y apegados a estandares internacionales.
Por lo tanto, este trabajo se inscribe en el espiritu de colaboracidon e intercambio de
informacién segun con los principios del libre acceso a la informacion cientifica, marcado
por el movimiento de Open Access y aquellos protocolos de comunicacién y cosechamiento
de datos que asi lo demuestran.

Por ultimo, cabe destacar el trabajo interdisciplinario al interior del proyecto de 3R, ya que
este tema de los metadatos es fruto de una tarea colegiada emprendida por bibliotecarios,
ingenieros, disefiadores y humanistas interesados en desarrollar propuestas de
normalizacion y recuperacion de informacion apegadas a esquemas y estandares de caracter
internacional
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8. Implementacién de software

A pesar de que la funcionalidad basica de los repositorios quedd concluida en la etapa anterior, fue
necesario hacer modificaciones en esta ultima etapa del proyecto.

8.1 Modificaciones al formulario de captura de nuevos objetos en
un repositorio

Uno de los principales objetivos de 3R es brindar mayor visibilidad a la produccién intelectual
generada al interior de la Universidad, es por esto que el establecimiento de normas internacionales
para el asentamiento de la informacion en la plantilla de metadatos es fundamental si se desea
compartir recursos digitales con descriptores integros y coherentes. Ya se ha remarcado que para
describir los objetos digitales en los repositorios locales se adopto6 el conjunto de metadatos Dublin
Core, que consta de 15 elementos de caracter general para describir recursos electronicos de
diferente indole; pero debido a su extrema sencillez, puede resultar ambigua la especificacion de la
informacion y la manera en como debe ser asentada. Para solventar esta situacion, se trabajo de
manera estrecha con bibliotecarios con amplia experiencia en la clasificacion y catalogacion de
recursos digitales.

Aun que para las personas no familiarizadas con estos temas, el trabajo fue largo y en ocasiones
agotador, los resultados y las experiencias adquiridos de la interaccion de grupos de trabajo
especializados en areas de conocimiento tan dispares, fueron de gran valor para el proyecto ya que
se enriquecio de tal manera que se obtuvo un sistema mas fino ademas de adquirir una sencillez de
uso que al principio no se habia contemplado.

Se llevo a cabo una extensa modificacion al formulario de captura de los metadatos que describen a
una obra, haciendo el proceso de ingreso de nuevos materiales, una sucesion de etapas sencilla de
completar, ademas de que se buscod que la informacion asentada en cada uno de los metadatos,
estuviera de acuerdo a estandares internacionales de catalogacion (RCA y LC principalmente).
Adicionalmente se agregd una estructura arborescente de temas utilizados por la Biblioteca del
Congreso, lo que le da un respaldo de autoridad mayor a la informacidén que se almacena en los
repositorios adscritos a 3R. La interfaz de captura paso de ser la mostrada en la figura 22 a la que se
muestra en la figura 23
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s Editar

* Indica que los campos son requeridos

..’A‘

Ex1 Metadatos Dublin Core
[zpplication/pdf] it frchiw

Autor:
Agregar Tema
Archive

=halala

Descripcion

Editar:

Colaborador:

Fecha:

Tipao:

Formata

Igentificador:
Fusnter
Lenguajs:
relacion:

Cobertura

Derechoz

Realizar Cambios

Figura 22. Formulario de captura sin restricciones en el asentamiento de la informacion
Se puede observar que se distribuyeron los metadatos en secciones (Identificacion, Tema,

Contenido, Licenciamiento y Verificacion) y se dividieron los campos para atomizar la informacion
y facilitar su almacenamiento de manera transparente para el usuario.

IDEH_IFICACI:jH »> TEMA »> CONTEMDO > UCENCAMENTO »» VERIICAOG0N

Titulo *erincipak Hermmiertas parala secundaric
Principal Secundario
Paralsio Far alelo
Autor: El autor puede ser Una pErsona o un organisma.
(i Mombra(sk Apsllidalzk
Aberto Hrrizga Aredondo

[~ Organismo Principat Organisme Secundario

AEregar otro

Descripoion
[ Abstract |

Editoriak organismo Frincipak Organismo secundaria
ST
Colaborador: g colaborador puede ser una persona ¢ un organismao.
v Mombre(sk Apsllidalsk Funcign: otra
Qara Lipez Greman Edftor o]
{" oreanisma Principak Organismeo Secundaric Funcion: otra
_— ]
Tipo: Principakt Secundario otra
Evenita [V] Extigicidn M e ]

Formata applicationAnd ms-powerpoint

* Indica que los campos son requeridos

Figura 23. Interfaz de captura modificada.
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Una vez definida y delimitada la manera en como debe expresarse la descripcion de los recursos,
buscando la mayor compatibilidad con sistemas externos, se inicia la busqueda de la mejor manera
en como cada uno de los repositorios locales puedan compartir sus recursos y ofrecerlos de manera
abierta a cualquiera que asi lo requiera. Queda aun pendiente las cuestiones sobre analisis de acceso
y visibilidad de los recursos que por medio de estas herramientas se estan haciendo publicos.

8.2 Metabuscador.

Es necesario hacer la aclaracion de que para 3R un “metabuscador” no es aquella herramienta que
resuelve peticiones de busqueda del usuario en tiempo real; es decir, cuando se lleva a cabo una
buisqueda de materiales por medio de esta herramienta, no significa que en ese momento se haga la
peticion a todos y cada uno de los repositorios locales: esto significaria un fuerte trafico de red lo
que conlleva un consumo innecesario de ancho de banda.

El metabuscador de 3R basa su funcionamiento en una base de datos local (propia de la
herramienta) que es actualizada semanalmente con los datos obtenidos de la cosecha de todos
aquellos items que sufrieron alguna actualizacién o son nuevos y que estdn presentes en los
repositorios locales 3R.

I
S
A" ' Red de Reposilorioa Universitarioa
/" de Recursos Digltales
s

IR {Que es 3R? Ayuda

La

L Buscar enlaRed 3R

Reuaistro comDIeto'V:: Y V
Redistro completo/M] Y [

Redistro completo ]

R=positorics locales en funcionamiento

Craditos. Contacto

Figura 24. Metabuscador de 3R

Para tener acceso al buscador, se debe visitar el portal http:/www.3r.unam.mx; en la pagina
principal hay un area llamada “Buscar”, en la cual el consultante puede introducir la palabra o frase
para realizar la busqueda y hacer un filtrado especificando hasta tres metadatos con sus respectivas
combinaciones booleanas entre si; o bien buscar la palabra o frase especificada en el registro
completo (Figura 24).
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http://www.3r.unam.mx/

Es importante considerar que los patrones de busqueda introducidos en los campos de busqueda son
considerados como frases (en caso de estar compuestas) y no como palabras separadas. Es decir, no
se considera lo mismo “Clara Lopez” que “Lopez Clara”; si se quiere buscar el nombre de un autor,
se recomienda hacerlo por nombre o por apellidos NO por nombre y apellidos juntos a menos que
se tenga certeza del orden en como estan almacenados, de otra forma, es posible que la biisqueda no
arroje .resultados convenientes. Es un proceso idéntico al utilizado para la busqueda y recuperacion
de items en los repositorios locales (para mayores referencias véase el apartado Usuarios externos
del sistema en la seccion Navegacion en base a busquedas definidas por el usuario de este
mismo documento)

oy

e

_' Red de Reposilorios Universitarios
de Recurscs Digitales
3R iQue es 3R? Ayuda
Se encontraron 4 resultados.

Titulo: lectores dee-books .

Autor: Estrada Corona, Adriin Lopez Guzman, Clara.

Tema: .

Recurso http/frudgsca unam me/rufoadfil istlitemA D=dgsca:
Titulo: papel y tinta electronicos.
Autor: Estrada Corona, Adriin] opez Guzman, Clara.
Tema: .

Recurszo httx //rudgsca unammo/rufoa t?itemP D=dg

Titulo: perspectivas de internet. claralopez clip01.

Autor: Lopez Guzmin, Clara.

Tema: .
Recurso heeaiim

gzca.unam mod/ru/toa lztlitemA D=dgzcs

Titulo: perspectivas de internat. claralopez clip 02.
Antor: Lopez Guzman, Clara.

Tema: .
Recurso http //rudgscaunammes/rufos
Creditos. Contacto
T

Figura 25

Los resultados se muestran en otra pantalla, ofreciendo al usuario solo los metadatos mas utiles,
como son Titulo de la obra, Autor (es), Tema (s) y la direccion electronica (acceso directo o link)
del recurso. Esta direccion hace referencia al repositorio del cual proviene el objeto recuperado por
la bisqueda del usuario, lo anterior debido a que al realizar la cosecha de los objetos por parte de
3R, solo se extraen los metadatos de todos aquellos items que sufrieron alguna actualizacion o son
nuevos pero no se duplica el objeto digital para evitar conflictos de derechos de autor y
preservacion a la vez que se optima el uso de recursos de almacenamiento (Figura 25).
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9. Conclusiones.

Las universidades tienen la gran responsabilidad de transmitir y preservar la educacion, la ciencia y
la cultura, por ello es importante consolidar proyectos que por una parte hagan visible en el medio
digital el rico aporte que hacen investigadores y académicos, y , por otra, se promuevan las
practicas homogéneas en cuanto al depdsito y uso de estos recursos dentro de la misma
Organizacion; esto traerd importantes beneficios a la investigacion y a la educacion tanto presencial
como en linea ya que se contard con mas material disponible para investigadores, alumnos y
profesores.

La creacion de un repositorio requiere del esfuerzo conjunto entre grupos de diversas
especialidades, ya que se requiere contemplar organizacion de contenidos, politicas de operacion y
tecnologias a utilizar. Deseablemente debe ser una directiva institucional la que rija la implantacion
de un proyecto de ésta indole, especialmente en organizaciones de gran escala en donde las
problematicas son mayores y en las que las actividades de estandarizacion requieren de la
normalizacion de practicas y de tecnologias de grupos heterogéneos. Por ahora los repositorios de
este prototipo han poblado sus colecciones con grandes esfuerzos ya que debe promoverse la
participacion de la comunidad para incrementar considerablemente el volumen y riqueza de los
contenidos digitales que se depositan.

Aunque para la UNAM seria factible disefiar y desarrollar un sistema de informacion digital para el
desarrollo de repositorios con tecnologia y estandares propios, esto conllevaria la desventaja de
aislarse tecnologicamente de otros sistemas de informacion en el mundo, por ello se optd por
utilizar una herramienta ya existente que utiliza estandares adoptados internacionalmente.

Hasta ahora, este proyecto se ha realizado a nivel prototipo pero la expectativa es que se adopte a
nivel institucional y se vuelva una practica comin que cada dependencia universitaria tenga su
repositorio y que cada miembro de ellas haga el depdsito de su produccion académica o de
investigacion, para ello se requiere mayor apoyo tanto econémico, como logistico y legislativo.

El trabajo hasta ahora logrado ha despertado muchas inquietudes y ha dejado nuevos retos para el
grupo de trabajo, por lo que se espera contar con el apoyo para:

Desarrollo tecnologico.

- Desarrollo de una nueva interfaz para el registro de items para los repositorios locales

- Refinamiento del modulo de registro de usuarios.

- Desarrollo de la segunda fase del nucleo de cosecha de metadatos de los repositorios
locales, mediante OAI-PMH.

- Adecuacién del esquema de metadatos a requerimientos no cubiertos de normalizacidon en
la primera fase del proyecto.

- Analisis del sistema actual de la BIDIMADI y desarrollo del sistema para migrarse a un
repositorio.

- Seguimiento a las tendencias tecnologicas para el desarrollo de repositorios.

Expansion y difusion del proyecto.
- Organizacion de un seminario para la creacion de repositorios en las dependencias UNAM.
- Publicar en gaceta y en otros medios de comunicacion de la UNAM, articulos y notas sobre
la importancia del uso de los repositorios en el ambito académico.
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Vinculacion

- Asesoria técnica y mantenimiento al sistema de BIDIMADI

- Asesoria o consultoria en el tema de repositorios digitales a las organizaciones que lo
soliciten (por ahora hay contacto con la Universidad Autonoma de Ciudad Juarez, la
Universidad Iberoamericana, ECOESaD e Infotec).

- Instalacion de sistemas de repositorios.

- Hacer contacto con otras organizaciones mexicanas que estén desarrollando repositorios, a
fin de promover el trabajo colaborativo.

- Integracion a redes para el fortalecimiento y estudio de los repositorios en el &mbito
iberoamericano (en contacto con la Biblioteca Nacional de Cuba y la Universidad de
Catalufia)

- Creacidén de un foro anual para el intercambio de experiencias de los responsables e
implementadores de repositorios.

Capacitacion y formacion de recursos humanos
- Desarrollo de un diplomado en repositorios universitarios
- Cursos especificos sobre temas relacionados a los repositorios y de interés para una
comunidad.
- Participacion en foros y congresos presentando avances del proyecto.
- Integrar becarios y servicios sociales.
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