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Expansion del conocimiento que ha generado innovacion
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El crecimiento de la informacion en medios
impresos vy digitales es vertiginoso.

Ya en el aho 2002 se generaron cerca de 5
exabytes, equivalentes a 37.000 veces la Biblioteca
del Congreso de Estados Unidos, que a su vez
posee cerca de |/ millones de libros.

Se estima que en el 2002 en el World Wide
VWWeb, existia aproximadamente 532 terabytes de
informacion.
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,,EN que estamos?

...los Bibliotecarios?



EeNSaInes cnem

» Catalogacion

B [asificacion

* Software integrado
* Préstamos

e Devoluciones

referencia, adquisiciones, sanciones
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Vision de tune
nos preocupa mas lo que

sucede adelante que lo
que pasa a nuestro lado
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Debemos establecer
nuevas relaciones de
informacion para crear
nuevo conocimiento
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Sinergia: Participacion activa y coordinada de
varios individuos para realizar una funcion.

2
La produccion de miel por parte de las abejas
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INFORMACION

Estudio de usuarios
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Usuarios

Usted tiene que saber quién es su usuario final. No se
puede decir gue su publico es, cualquier usuario. Sin
embargo,puede determinarlas acciones de los usuarios
potenciales, que desean llevar a cabo, como se enfocan
en el cumplimiento de sus tareas y,a continuacion

cOmo podemos ayudar a AR y¥y
\ \ r\‘ \ A / / "/"//',

que tengan éxito. Cuando ! |

. : . / \/ K ‘///
tus usuarios tienen exito, KH\/ | Y
su empresa tendra exito. AW R N !




La Gestion del conocimiento (del inglés

Knowledge Management) es un concepto aplicado
en las organizaciones, que busca transferir el
conocimiento v la experiencia existente entre sus
miembros, de modo que pueda ser utilizado como
un recurso disponible para otros en la organizacion.
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Analisis de informacion
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taxonomia

General

Jerarquico - -- - - - it Preferido

Término relacionado o véase ademas-----

Variante Variante

""""""" Término especifico

Relacionado Especifico Relacionado
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taxonomia
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taxonomia
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Bibliotecologia en...!

* Disefo de informacion
* Otras disciplinas aportan a la estructuracion
de informacion

* Aprender de la observacion vy la creatividad

E).: Bases de datos, alumnos de la Facultad de

Administracion y Economia, UTEM.
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Referentes

visual complexity

El profesional de la informacion

Peter Morville Edward Juft
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Nathan Shedroff Cristébdl Cobo
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http://louisrosenfeld.com/home/
http://www.visualcomplexity.com/vc/
http://www.visualcomplexity.com/vc/
http://www.visualcomplexity.com/vc/
http://www.nathan.com/
http://semanticstudios.com/
http://www.elprofesionaldelainformacion.com/
http://www.maedastudio.com/index.php
http://www.edwardtufte.com/tufte/
http://ergonomic.wordpress.com/

Que nos falta..!

» Conocer mejor a nuestros usuarios

* Involucrar al usuario

* Definir escenarios en que se relacionara la

informacion con el usuario

PR
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-jerciclo practico

Fro=v
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Capacidad de procesar informacion
(chunks)
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20 segundos para recordar...!!
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Capacidad de procesar informacion

(chunks)

3261

~-SDWIRASS0P

| 5 caracteres
5 trozos de informacion
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Nathan Shedroff

moductores QonSUmidOres

Datos Informacion Conocimiento Sabiduria

Contemplacion
Evaluacion
Interpretacion
Retrospeccion

Conversacion
Narracion

Presentacion
Organizacion

Investigacion
Creacion
Recoleccion
Descubrimiento
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Cracias 2
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UTEM
UNIVERSIDAD DE

PLAYA ANCHA

Los alumnos de la Universidad de Playa Ancha
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