Los libros electronicos en la ensenanza:
un paradigma cambiante
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A principios de Marzo de 2011 se celebr6 la 88 i@urinternacional de I&ational
Association of College Stores. El cambio de lo égialb a lo digital en el ambito
escolar y académico fue el tema monografico deb@mco. Las discusiones no se
centraron sobre la prevalencia de un soporte y tudos los ponentes coincidieron en
qgue la ensefianza iba a ser necesariamente digifak la cuestién era delimitar las
acciones que se habian de desarrollar en el contiextos campus universitarios y de
las escuelas para acomparfar el cambio. Las ci@sestas son significativas: de un
8% de estudiantes que poseian un lector de lidextr@icos en octubre de 2010 la
cifra se habia duplicado en pocos meses y congiwees de crecimiento mayores para
el afo siguiente. Los libros electronicos han ippida en el mercado editorial de una
forma sorpresiva e inesperada. Cuando se preveieeaimiento lento e irregular como
correspondia a un formato presentado hacia unaaéca escasos éxitos y numerosos
fracasos, los hechos demostraron lo infundado lés f@evenciones. Los ritmos de
crecimiento son exponenciales y la proyeccion egompara los proximos afos. Los
desarrollos tecnoldgicos como la tinta electronida, mayor capacidad de
almacenamiento, las conexiones inalambricas W8gyy la mayor oferta editorial sin
duda han contribuido a la articulacién de este éardb tendencia. Pero no hay que
olvidar que en el mismo juegan un papel fundameéosatambios sociodemograficos y
generacionales que se estan produciendo en eladdipublico lector en general y de
la juventud en particular, destinatarios naturdee$os nuevos formatos y dispositivos.

Las practicas de lectura y compra de libros, y lesodocumentos, estan cambiando
sustancialmente. Uno de los instrumentos que majolamenta y da fe de este cambio,
en Espafia, es el informe Habitos de Lectura y Cander Libros que publican la
Federacion de Gremios de Editores y el MinisteeoQiiltura. Desde el afio 2006 el
informe comenzo a introducir datos sobre el ustintignet en la lectura, sometiendo a
observacion los usos que se hacian de la red paraoenetido. Pero eran actividades
que figuraban contempladas bajo el epigrafe dea¥dctividades y su relacion con la
lectura”. A partir de 2008 se incluye una secci@peeifica dedicada a la lectura e
Internet, donde se interroga sobre la frecuencragque se lee prensa, se descargan
libros o se busca informacion sobre ellos. Peresitnasta 2010 cuando se introduce
una variable nueva en los estudios, esto es, taaf@an que se lee, pc, movil, ereader,
etc., lo que evidencia el cambio en los habitoa yriportancia que desde el punto de
vista estadistico cobran estas nuevas formas tlededdemas, el epigrafe bajo el que
se agrupan los datos pasa a denominarse “la leetuspporte digital”, otra muestra
mas del cambio de tendencia terminolégico, refiiglocambio en los usos.

Los datos que arrojan los barémetros de los Ultiafdes muestran modificaciones
interesantes en el uso de la red. En el afio 20@52% de los usuarios utilizaban la red



para la compra de libros, con un promedio de lim@®sprados de 3,7. Pero un 35%
utilizaba la red para buscar informacion sobreobbry un 20% leia la prensa en
Internet. Los datos relativos al afio 2006 son béstsimilares. Sin embargo en el afio
2007 se comienzan a producir cambios significatiEilsporcentaje de usuarios que
compran libros en la red se triplica, llegando BlL%, la consulta de prensa y revistas
digitales alcanza porcentajes en torno al 57%,lgdaura y descarga de literatura en la
red se sitla en el 17%. Hay que tener en cuent2@Qié es el afio de despegue de los
dispositivos de lectura electronicos de nueva gan@n con pantallas de tinta digital,
con Kindle y Sony como abanderados del nuevo sg&tgmque la oferta de libros
electrénicos empieza a emerger con pujanza efitios de Amazon y otras plataformas
digitales (Cordon; Arévalo; 2011). Los porcentaen similares en los afios posteriores
con un ascenso de la compra de libros en la redalga@za el 14%, aunque es cierto
gue esta compra se refiere al uso de la red parand@ra no a un determinado tipo de
soporte. El indicador mas directamente relacionado el consumo de soportes
electrénicos para la lectura es el de “descargitatatura” cuyos porcentajes durante
estos primeros afios han oscilado entre un 10-15%.

En 2010 se cambian los criterios estadisticosdniti@ndo un epigrafe sobre lectura en
soporte digital, pero el cambio de sistema conlieeaificaciones significativas en los
resultados que, aunque impiden su comparacion &srsdries anteriores, permiten
contemplar un panorama en transformacién permanéuatemas, se precisa qué se
entiende por lector en soporte digital, un nuevwtcepto que se introduce en el estudio.
Segun éste es aquel lector que lee con una frdeuahanenos trimestral en un
ordenador, un teléfono movil, una agenda electedaian E-Reader.
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En 2010 cerca de la mitad de la poblacion de 14ae afios (48,6%) es lectora de
formato digital. De estos, un porcentaje todavévado (48%) lee en el ordenador, un



6,6 en el mavil, y un 0,8% en el e-reader, porgergae se eleva al 1,1% en la encuesta
del 2° cuatrimestre de 2010. El perfil de los ledodigitales es interesantes porque
llustra acerca de las tendencias y lo desarrolibgrds. EI 80% de los lectores en
soporte digital se encuentra en la franja de losallbs 24 afios. Es interesante
comprobar que sus lecturas digitales estdn cestraldos blog, wikis, foros, etc, es
decir en las denominadas redes sociales, que frecua 70% de los mimos, mientras
gue libros y comics representan un 25%.

Estos datos, extrapolables a muchos otros paisssllavan a plantearnos la nocion
tradicional de lectura y su cuantificacion. El diligital estd cambiando la accion de la
lectura tal y como la hemos entendido tradicionabmg su contextualizacién candnica
en un soporte cerrado e intransitivo. Los escepat®la lectura empiezan a implicar
competencias en las que la interaccién, la colairala transmision de informacién
en tiempo real, la coautoria y la autoedicion sielientes al fenomeno lector. Frente a
un papel meramente pasivo, las tecnologias defdamacion aplicadas al libro han
generado un comportamiento activo de intervencires el contenido, tanto en su
entorno prescriptivo como en el del consumo. Fremhtelemento estatico encerrado
entre las cubiertas encontramos formas dinamicassdetura y lectura sujetas a la
interaccion de autor y lector con unas posibilidade crecimiento sin solucion de
continuidad. Son numerosas las experiencias eguados libros electronicos se han
plasmado como propuestas novedosas de escritucaupa de las mas interesantes es
la que afecta al sector educativo, por represedte un segmento critico para a la
socializacion de los cambios en el dmbito de larditidad. En este sentido las
transformaciones han sido permanentes y continuzalagnando desde convenciones
mas proximas a los incunables digitales, repredastpor las iniciativas de los lectores
de tinta electronica, a las protagonizadas potdbket, y principalmente el Ipad, en el
contexto de las experiencias de la web 2.0. La2v@mos permite vislumbrar un futuro
no lejano en el que se pueda hablar de escuelaR.@ que lo digital permita una
conexion permanente a miles de recursos e infoonasj asi como crear y compartir
todo tipo de conocimientos en el entorno esc@areste sentido son muy interesantes
los trabajos que se estan desarrollandoBsmta (Bringing Educational Resources for
all) cuyos informes evidencian la incidencia del cant@garadigma que representa la
presencia del entorno digital en la escuela.

La conjuncidén de las nuevas tecnologias y de la ®v8bha creado un entorno que
permite a los profesores la transmisidén de las edemgias que necesita un estudiante
del siglo XXI.

Tanto Amazon como Apple, por citar a las dos gramataformas de distribucion de
contenidos digitales que compiten por la conquitiamercado del libro electronico,
han desarrollado y promovido experiencias de caraetlucativo con vocacion de
explorar un mercado en expansion. Las mas intaessann las desarrolladas por Apple
con la promocion del Ipad y de contenidos adaptadtistintos programas curriculares.
Es interesante en este sentido la publicacionadtiern Ipad for Learningen la que la
compafia expone todo un elenco de conceptos yoleExisobre cOmo aprovechar este
dispositivo para el aprendizaje, indicando aderode £l conjunto de App que pueden
emplearse en la accion curricular. Son ya muclam#dituciones que estan empleando
el tablet de Apple para la ensefianza, aprovechansi@osibilidades multimedia y el
desarrollo de contenidos vy libros de texto espeatiente desarrollados para el mismo.
Sirvan a titulo de ejemplo las experiencias de Mdrake College, centro educativo




abierto en octubre de 2009, en Wyndham Vale (Alisjrd.as edades de los alumnos
van de los 12 a los 14 afos. Para el estudio Seamem experimentos de diverso tipo.
Por una parte se seleccionaron alumnos de 5° affiwirdaria para comprobar cémo
interactuaban con el Ipad. Por otra, alumnos def@amza especial, con dificultades de
aprendizaje. En ambos casosdaperiencias en el manejo de dppron evaluadas muy
positivamente, comprobandose que las expectatiesergdas coincidian con los
resultados finales.

Otra experiencia interesante fue la desarrollade escuela de educacidn primaria de
Ringwood North, en Melbourne. Los profesores de#laron la aplicacion Epic
Citadel, una app de descarga gratuita que involacelumnos y profesores en la
creacion de historias cuyos contenidos disefiaprimsos alumnos.

Para el desarrollo de las historias los
alumnos habian de utilizar diversos programasgegi® t de imagenes, de sonido y de
grabacion filmica para subir las historias de 3utta de duracion. Los resultados de la
experiencia han permitido a los profesores expl@sposibilidades educativas de un
conjunto de aplicaciones que permiten a los ess®ldesarrollar no solo habilidades
multimedia integradas, sino reflexiones criticasrecel trabajo elaborado.

Estas experiencias muestran las potencialidadelmsdderramientas digitales en la
educacién, que son extrapolables a los librosréleicbs en la medida en que estos se
estructuran y componen de acuerdo con una légita waz mas alejada de los textos
estaticos y cerrados. lmblioteca escolarha de adaptarse al nuevo contexto en el que
se puedan aprovechar todas las potencialidadexs deievos soportes en el fomento de
la lectura, generando sinergias que puedan intdgrao a los padres como a los
educadores en un escenario en el que la educasiister un caracter cada vez mas
diversificado, y las aplicaciones y redes socialepiezan a formar parte consustancial
de ella. Los editores comienzan a trabajar en iesa ly las politicas educativas van
entrando en una dindmica en la que las solucice@®lbgicas forman parte de los
escenarios estratégicos de los préximos afios. étissys informes, lo ha ido poniendo
de manifiesto, y particularmente en el de 2010eleque la lectura digital constituye
uno de los elementos evaluados. Ante este contaxtscuela y ldiblioteca han de
incorporarse a un movimiento que tiene en el libro de sus ejes principales. Si Peirce
habia distinguido diferentes estamentos en la eMoiucognitiva, que iban, de los mas
simple a lo mas complejo, de lo icénico a lo inalicy de este a lo simbdlico, nos
encontramos ahora con tecnologias que integrars todaelementos de representacion,
determinando un cambio de paradigma no solo edwcasino cultural y
socioecondmico. McLuhan (1998) habia calificado Hiemo tipographicus a los
individuos de la sociedad postgutenberg, ahord esomento del homo digitalis, del
gue nuestros escolares ya forman parte. Es nezegagiel sistema educativo se integre



igualmente y que los libros electronicos entreraeiblioteca sin colision de intereses
con las colecciones tradicionales, que circulenlg®iaulas y se sometan a los sistemas
de prescripcion, intercambio y consulta con la raismaturalidad y en las mismas
condiciones en que lo hacen los textos analdgiEbproblema, como sefiala Gubern
(2010), es que la tecnologia suele desarrollarse mayor rapidez que el marco

econdmico, cultural y/o legal que deberia reguleerapleo, aumentar su utilidad social
0 controlar sus eventuales consecuencias negabBessello es necesario proceder no
so6lo al desarrollo de iniciativas como las empréasliya en Andalucia, Castilla y Ledn
o Catalufia, para la introduccién del libro eledizéren los colegios (Cordon, Gomez,
Arévalo, 2011), sino al desarrollo de programaslfebetizacion digital que permitan

un aprovechamiento optimo de dispositivos y co@hipor parte de todo el colectivo
educativo.
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