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PUBLIKACJE — - —

Polskie czasopisma komputerowe

Cz. 2: Magazyny komputerowe 1985-1989

Wiadystaw Kolasa

HistoriQ popularnych magazynéw komputerowych rozpo-
czynarok 1985, wraz z wydaniem pierwszego zeszytu ,,Bajtka”.
Idea powotania takiego pisma komputerowego zrodzila si¢
w polowie roku w kregu dziennikarzy skupionych pozniej
w redakeji miesigeznika ,,Komputer”. Byla to wowczas inicjaty-
wa bardzo uzasadniona, gdyz rozpoczat si¢ wlasnie na masowa
skal¢ import nowej zachodniej zabawki — komputera domo-
wego [...] i dal sie odczuc wyrazny glod informacji' . Przyszta
redakcja po kilku miesiacach staran uzyskata zgodg wladz na
wydanie czterech probnych zeszytow. We wrzesniu wydruko-
wano pierwszy numer w naktadzie 50 tys. egz., jako wspolny
dodatek ,.Sztandaru Mtodych” i ,,Odrodzenia”. Sukces prze-
szedt naj$mielsze oczekiwania tworcow i wydawcow i w grud-
niu (nr4) drukowano juz w 200 tys. egz. tego pisma z dodatkami.
Fakt 6w zrecznie wykorzystano do celow propagandowych,
gloszac na tamach ,,Odrodzenia” stowa autozachwytu i rzeko-
mej troski PRON o edukacje mtodego pokolenia’. W §lad za
sukcesem wydawniczym dodatku Rada RSW podjgta decyzje
o wydawaniu go jako samodzielnego tytutu. Na drodze ku jej
realizacji stanely jednak wybory 1 fakt, ze tek¢ ministra otrzymat
owczesny naczelny ,,Sztandaru Miodych” Aleksander Kwa-
$niewski. Jednym z zyczen nowego ministra bylo usytuowanie
,.Bajtka” jako statego dodatku do ,,Sztandaru Miodych” — tak
tez sig stalo®. Decyzja ta zostata odczytana jako zamach na
niezaleznos¢ redakcji i wywotata ostre protesty w gronie ze-
spolu dziennikarzy. Czg$c z nich (w tym tworca tytutlu Wiady-
staw Majewski i Marek Miynarski) rozpoczela desperacka walke
o utworzenie nowego tytutu. Poparcia tej inicjatywie udzielit
sekretarz KC PZPR Jan Glowczyk i w kwietniu 1986 zapadta
decyzja o wydawaniu drugiego tytutu — byl nim ,,Komputer”.
Epizod ten wyjasnia Zrodla niekonczacych si¢ antagonizmow
migdzy tymi dwoma magazynami.

Rok 1986 przyniost jeszcze dwie premiery. ,,Zomierz Wolno-
§ci” rozpoczat od maja wydawanie miesigcznika ,,JKS”, za$ ze-
spot, Informatyki” magazynu ,;mikroKLAN. W nastgpnym roku
do grona pism komputerowych dotaczyta redakeja ,,Mlodego

! Historia ,,Bajtka”. ,Bajtek” 1993, nr 12, s. 24.

2 Z. Siedlecki, Witaj ,, Bajtku” — czyli wychowaniu dla cvwilizacji XXI
wieku, ,,Odrodzenie” 1985, nr 43, s. 5.

3 Por. M. Miynarski, Cztery lata ,, Komputera”, ,,Komputer” 1990, nr 4, s. 2.
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Technika”, oferujac kwartalnik ,,Informik”. Wyliczenie to, uzu-
petnione informacja, ze naktad kazdego z tytutoéw dochodzit do
200 tys. egz., najlepiej $wiadczy o skali spotecznego zapotrze-
bowania i uzasadnia trafno$¢ decyzji wydawniczych. Zauwa-
zy¢ jednak nalezy, Zze pomimo wsp6lnych intereséw redakcje te
nigdy nie nawiazaly zadnej wspoipracy — wrgcz przeciwnie:
prowadzily niejawna i nieuczciwag walke. Znamiennym przykta-
dem jest postawa RSW firmujacej ,,Komputera™ wobec maga-
zynu, mikroKLAN". Najpierw uporczywie nie chciano udzieli¢
zgody, by ten ostatni stal sie czasopismem (zezwolono osta-
tecznie na seri¢ — sic!), nastepnie w obawie przed konkurencja
utrudniano kolportaz (np. wstrzymywano dostawg ,.mikroKLA-
Nu”, dopdki nie dostarczono ,,Komputera”, lub wigkszos$¢ na-
ktadu konkurenta wysytano do kioskow wiejskich, gdzie popyt
byt ze zrozumiatych wzgledow niewielki)* . Przywotany tu ,,mi-
kroKLLAN™ byt osobliwy z jeszcze innych przyczyn: miat state
grono czytelnikow, gdyz ukazywat sig¢ w latach 1984-85 jako
wkladka do , Informatyki”, redagowany byl przez profesjonali-
stow najwyzszej klasy (w tym zachodnioeuropejskich korespon-
dentéw), a przede wszystkim prezentowal najwyzszy poziom
edytorski. Wynikato to po czesci z faktu, ze drukowano go
w Austrii na wysokiej jakosci papierze z zastosowaniem naj-
nowszych technologii; gdy tymczasem o lakierowanej oktadce
cala reszta polskiej konkurencji mogta sobie tylko pomarzyc.

Mimo braku koordynacji czasopisma poczgly sig rozni-
cowac. ,,Bajtek” przybrat formg edukacyjnego magazynu dla
mtodziezy, gdzie zasadnicze znaczenie miata struktura kla-
nowa, tzn. zawierat stale dzialy (klany) adresowane do uzyt-
kownikow konkretnych typow popularnych wowczas
komputerow: Atari, Commodore, ZX Spectrum, Amstrad,
pozniej roéwniez IBM? . Zasadniczym celem pisma byto — pi-
sal redaktor — zwalczanie analfabetyzmu komputerowego
w Polsce. Realizowano go konsekwentnie w ramach klanow
zgodnie z formuta ,,wszystko dia wszystkich”, szczegdlnie
wiele miejsca udzielajac tekstom dla poczatkujacych. Nie
wyczerpywalo to jednak jego zawartosci. Cz¢§¢ materialow

4 Por. W. Iszkowski, Open file ,,mikroKLAN” as historia, ,Informaty-
ka” 1991, nr 2, s. 3 okl

5 W kilka lat pozniej w wyniku unifikacji sprzgtu uklad ten stat sig

przyczyng klopotow pisma 1 ostatecznie w marcu 1993 r. zrezygnowa-
no z tego podziatu.
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wymykata si¢ podzialowi klanowemu — pisano o zastosowa-
niach komputerdw, historii informatyki, kalkulatorach, za-
mieszczano cenniki, wywiady, noty informacyjne, testowano
sprzgt, pisano o grach i nauczano programowania. Teksty
zwigzane z ostatnim z wymienionych zadan — czgsto zbyt
dlugie i nudne — nie r6znity si¢ zbytnio od fachowych. ,,Baj-
tek” ukazywat sig¢ dos¢ regularnie w ramach RSW do konca
1989 r. Nastgpnie w wyniku likwidacji RSW przeszedt na krot-
ko pod Oficyng Wydawnicza ,,Sztandar Mlodych”, a nastep-
nie od czerwca utworzono Spoéldzielni¢ Wydawnicza
,.Bajtek”. Do konca 1993 r. borykano sig z licznymi przeciw-
nosciami, az do stycznia 1994, gdy na krétko nastapito jego
odrodzenie. Po tej reformie przetrwat jeszcze dwa lata (do
pazdziernika 1996 r.), kiedy to zostat bezpowrotnie zawieszo-
ny. Na jego upadek ztozylo sig kilka kwestii, z ktorych naj-
wazniejsza okazala si¢ formula pisma klanowego. W latach
osiemdziesiatych, gdy pismo powstato, nie bylo jeszcze
zadnych standardow sprzgtowych, uzywano: Atari, Com-
modore, Amstradow czy Spectrum. Maszyny te wymagaly
w zasadzie odrgbnego traktowania — stad podziat klanowy.
Od poczatku lat dziewigédziesiatych rozpoczat sig proces
wypierania wszystkich platform sprzgtowych przez otwarta
architekturg peceta, czego konsekwencja musiaty by¢ coraz
szczuplejsze rubryki poszczeg6lnych klanow, a wzrost dzia-
hu IBM-PC. W efekcie w roku 1995 pisa¢ musiano niemal
wylacznie o pecetach, a rynek byl juz zajty przez pr¢znych
wydawcow prywatnych i firmy zagraniczne. Agonia trwala
dwa lata. Na przekor konkurencji i zdrowemu rozsadkowi
utrzymywano duzy niesprzedajacy sig naklad (55 tys. egz.),
przy niespea 7% udziale reklamy (,,PC World Komputer” miat
woweczas ponad 40%). Innym powodem utraty czytelnikow byty
usamodzielnione dodatki: ,,Moje Atari” (1989-1991), ,,Atari Ma-
gazyn”(1993-1995),,,C&A [Commodore i Amiga]” (1992-1995)
iadresowany do graczy wysokonaktadowy ,,Top Secret” (1990-
1996), ktore przepadty wraz z,.Bajtkiem”. Oceniajac z perspekty-
wy 12 lat istnienie tego kultowego niemal miesigcznika, nalezy
przyzna¢ mu wyrdznione miejsce wsrod szermierzy idei kompu-
terowych —z pewnoscia wszed! wraz z 14 osobowym zespotem
redakcyjnym do historii polskiej informatyki® .

Drugim i bodaj wazniejszym czasopismem ,,pokolenia 1986
byt miesigcznik ,,Komputer”. W odrdznieniu od ,,Bajtka” byt
adresowany do nieco starszych i doswiadczonych odbiorcow.
Jak wynika z ankiety redakcyjnej, statystyczny czytelnik miat
nieco ponad 20 lat, mieszkat w miescie (95%), byt mgzczyzna
(98%) i dysponowat wlasnym komputerem (41%). Takie usytu-
owanie odbiorcow wymagato innego niz w ,,Bajtku” rozktadu
materiatu. Typowy zeszyt zawierat kilka tekstow publicystycz-
nych (w tym stale felietony redaktorow Marka Mtynarskiego
i Grzegorza Eidera), dwa dzialy edukacyjno-poradnicze: ,,Kom-
puter w domu” i ,,Komputer w pracy” (przeznaczone odpo-
wiednio dla zagadnien amatorskich i profesjonalnych) oraz
obszerny (ok. 20% objgtosci numeru) dziat reklam i ogloszen
,,Mikromarket”. Pomyst na ostatni z wymienionych dzialow oka-
zal si¢ szczegolnie trafny i na state zagoscil we wszystkich ma-

6 Szerzej o losach pisma, Historia ,, Bajtka”, ..Bajtek” 1993, nr 12,
s. 24-31; J. Miodzki, Zmiana warty, ,,Bajtek” 1994, nr 7, s. 3;
W. Jablonski, O ankietach i Amigach, ,Bajtek” 1994, nr 9, s. 3.
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gazynach komputerowych. Innym novum redakcji byty testy
sprzgtu i $miate lansowanie maszyn IBM-PC. Redakcja moze
poszczycic si¢ wieloma osiagnigciami: zlokalizowano tu bowiem
wezel sieci FIDO (6wczesnego substytutu Internetu) i przepro-
wadzono wiele akc;ji informacyjnych uwienczonych sukcesem
(dotyczy m.in ochrony praw autorskich czy ustalenia standar-
dow kodowania polskich znak6w), a takze skutecznie zabiega-
no o wdrozenie w polskich drukarniach systemu sktadu DTP.
Stawa miesigcznika przekroczyta nawet polskie granice i w War-
szawie redagowano rosyjska mutacjg¢ magazynu (,,Kompju-
ter”), ktora przynosita znaczne dochody we wschodniej dewizie
(niestety juz wtedy bez realnego pokrycia). Periodyk wydawa-
no bez wigkszych zaktocen do konca 1989 r. Wiosng 1990 zacze-
1y si¢ problemy i ostatni numer z kuriozalng numeracjg 7/12
zakonczyl jego dzieje. Wiadomo, ze w lutym 1991 tytut wysta-
wiono na sprzedaz, a nabywca, za 200 mln zl, stal si¢ potentat
prasowy koncern IDG’ . Dalsze losy pisma, wznowionego po
roku, stanowia odrgbna karte w jego historii i w matym stopniu
nawiazuja do antenata. Tym, co skladato sie na fenomen ,, Kom-
putera”, byli z pewnoscia ludzie. Wielu z nich piastuje wspot-
czesnie czolowe stanowiska w duzych firmach komputerowych
lub dziata w branzy wydawniczej (IDG, Lupus). Z tym wiasnie
nalezy wigza¢ jego upadek w 1990; ., Komputer” mogt si¢ z po-
wodzeniem utrzymac, zabraklo jednak ludzi, ktorych na fali prze-
mian wciagnat $wiat biznesu.

Jeszcze krotszy zywot mial wzmiankowany wyzej ,,mikro-
KLAN”—dotrwat tylko do lipca 1988. Na jego upadek ztozyty
si¢ jednak inne przyczyny, glownie klopoty ze sprzedaza, co
bylo z jednej strony nastgpstwem zbyt wysokiej ceny (cztero-
krotnie wyzsza od panujacych wowczas standardow), z dru-
giej, swoista dywersja RSW, co opisano wyzej. Periodyk
zalozony przez Andrzeja Piotrowskiego w 1986 (lub 1984 jesli
liczy¢ wkladkeg do ,,Informatyki’), prezentowal najwyzszy po-
ziom merytoryczny, swoisty estetyzm i aktualno$¢. W tym
ostatnim wzgledzie dorownywat pismom zachodnim. Jego sta-
boscia okazaly sig jednak czgste zmiany redakcji. Poczatkowo
redagowat je zespot ,,Informatyki”, nastgpnie (kwiecien 1987)
dziennikarze ,,Horyzontow Techniki”, a od marca 1988, gdy
wydawcy zabraklo pienigdzy, tytul przekazano pod opiekg
wroclawskiej fabryki ..ELWRO”. Niestety we Wroclawiu uka-
zaly sig tylko trzy numery zorientowane na sponsora®. Opi-
sywany tytul odcisnal jednak swoje pigtno na calej prasie
komputerowej, a po wypracowane tu wzory siggngli pozniej
liczni wydawcy, za$ tytul ,, mikroKLLAN” kojarzy sig przede
wszystkim z wzorcem estetyzmu i swoistg elitarno$cia.

Pozostate czasopisma komputerowe z drugiej potowy lat
osiemdziesiatych nie mialy zbyt wielu cech indywidualnych,

7 Sam sprzet redakcji wart byt ok. 70 mln, cyt. za: Prasa komputerowa,
,.Boss Komputer” 1991, nr 1, s. 5. Energiczne zabiegi czynila tez redak-
cja, ktora powotlala ad hoc spotdzielni¢ dziennikarska i zaoferowata
symboliczng kwotg | min zi. Moralne pretensje do tytulu zglosit takze
Grzegorz Eider (jeden z bylych redaktorow pisma), woéwczas reprezen-
tujacy wydawnictwo Lupus.

& W roku 1992 we Wroctawiu wydano jeszcze trzy zeszyty pisma pod

tym samym tytulem, lecz byt to zupelnie inny periodyk (wyd. firma
Rubicon, pod. red. A. Niemca)
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cho¢ towarzyszyty im rownie wysokie naktady i specyficzny
odbiorca.

Zachecony sukcesem ,,Bajtka” i ,,Komputera” do grona
wydawcow prasy komputerowej dotaczyta w maju 1986 . re-
dakcja ,.Zomierza Wolnosci”, ktéra uruchomita miesigczny do-
datek ,,Informatyka, Komputery, Systemy” (znany powszechnie
jako ,,IKS”). Pismo bylo przeznaczone gtéwnie dla mlodziezy.
Juz od pierwszego numeru zaprezentowano odrgbny profil: pi-
sano o grafice komputerowej, uczono Logo i Basica i drukowa-
no kody zrodtowe. Przede wszystkim jednak najwigcej miejsca
zajmowaty gotowe programy na: ZX Spectrum, Amstrada czy
Commodore. Nauka programowania, ktora stata sig prioryte-
tem redakcji, byla w owych czasach w pelni uzasadniona,
anawet nieodzowna, by w pelni méc wykorzysta¢ mozliwosci
przywolanych tu maszyn. Jednoczesnie samodzielne progra-
mowanie umozliwialo tworzenie wasnych programéw, tak wow-
czas pozadanych i trudno dostgpnych. Teksty dla adeptow
sztuki programistycznej stanowity ponad 60% powierzchni
magazynu, pozostalg czg¢s¢ tworzyly teksty popularnonauko-
we, edukacyjne i publicystyka® . Tym za$, w czym najmocniej
(w negatywnym tego stowa znaczeniu) wyrozniat sig ,.IKS” na
tle wspotczesnej mu prasy komputerowej — byt wyjatkowo kiep-
ski druk na najtanszym gatunku papieru. Nie tagodzita tego
wizerunku nawet czterostronicowa kolorowa wklejka na kredo-
wym papierze. Mimo to miesigcznik zgromadzit state grono czy-
telnikow i byt drukowany w imponujacym nakiadzie 200 tys.
egz. do konca 1988 r. W rok pozniej wydano tylko trzy zeszyty,
ktore zakonczyly jego historig. ,,JKS” stat sig jedng z wielu ofiar
transformacji polskiego systemu medialnego. Z drugiej zas stro-
ny nowa generacj¢ maszyn (pecety) wchodzacych na polski
rynek wraz z otwarciem dla handlu granic zachodnich cechowat
przyjazny interfejs, gdzie programowanie na poziomie amator-
skim stato si¢ zwyczajnie zbgdne. Prowadzi to do wniosku, ze
dni, IKS-a” byly i tak policzone.

Ostatnim pismem pokolenia lat osiemdziesiatych, i zarazem
najkrocej istniejacym, byt kwartalnik ,,Informik”. Magazyn sta-
nowit rozwinigcie publikowanego na famach ,,Mtodego Tech-
nika” stalego cyklu pod takim samym tytutlem. Decyzjg o jego
usamodzielnieniu podyktowata zapewne pogon za sukcesem
,»Bajtka” czy ,,Komputera” oraz ambicje redaktoréw. Pismo de-
dykowano gléwnie uczniom, a $cislej pomocy dla lawinowo
wowczas tworzonych szkolnych klubéw komputerowych.
W slad za potencjalnym czytelnikiem krolowaly w magazynie
artykuly edukacyjne i popularnonaukowe — t¢piono za$ wszel-
kie objawy zastosowania komputera do gier i unikano reklam.
Nic dziwnego, ze w trudnym okresie transformacji, zdany wy-
lacznie na faskg , Naszej Ksiggami” i nieprzynoszacy wigkszych
zyskow zamilkt bezpowrotnie po wydaniu 12 numerdéw'®.

Opisany wyzej okres trafnie i obrazowo sumuja stowa ne-
stora polskiej prasy komputerowej Krzysztofa Mateya opubli-
kowane w przedostatnim numerze ,.Komputera” :

¢ Kwartalnie wydawano samoistne dodatki, zawierajace przetestowane
kody zrédlowe, w czym szczegoélnie atrakcyjne gry komputerowe.

' Dalsze losy pisma kontynuuje do dzi$ rubryka ,Informik” w ,,Mtodym
Techniku”.
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[.-.] .., Bajtek” stal si¢ pismem poczatkujqcych fanow mikroin-
Jformatyki, giownie dzieci i mlodziezy |[...] ,, Komputer” szyb-
ko wyrost z wieku przedszkolnego, spowaznial, zalozyl diugie
spodnie i zawiqzal krawat. ,,IKS” pozostat pismem ,, wklepy-
waczy” programow, a ,,Informik” opanowat szkolne kluby.
Tlko ,,mikroKLAN” blyszczal lakierowanq oktadkq jak bry-
lantynq, chwalit sie kuzynami w Austrii i byl najdrozszym
dzieckiem ,,Informatyki”[...]" .

[c.dn.]

' K. Matey, Prasa komputerowa, ,,Komputer” 1990, nr 6, s. 2.
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Warunki prenumeraty informatyki
na 1999 rok

Wptat na prenumerate mozna dokonywac na ogélnie
dostepnych blankietach w Urzedach Pocztowych (pr
pieniezne) lub Bankach (polecenie przelewu), przekaz
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IGMA-NOT Spotka z 0.0., Zaktad Kolportazu,
wa, skr. pocztowa 1004
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nr 11101024-1573-2720-3-28

Prenumerata ulg
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Blankiet wptaty
na wszystkich od
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‘numerat uls
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Cennik rocznej prenumeraty: norglna
ulgowa

Cena 1 egzemplarza wynosi 6,50 zt, ulgow.

Oferujemy réwniez prenumer.

Wszystkie pytania i watpliwosci
prosimy kierowa¢ do Zaktadu Kolportazu:
ul. Bartycka 20, paw. B, 00-950 Warszawa, skr. poczt. 1004,
tel./fax: 840-35-89, tel. 840-30-86, centr. 840-00-21 w. 295

Prenumerate przyjmujemy réwniez w sieci Internet:
www.pol.pl./sigma_not oraz e-mail: kolpor.sigma@ol.pl
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