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Prasa komputerowa w Polsce -
historia i statystyka

Dzieje czasopism komputerowych pozostaja w Scistym zwiazku z rozwojem
mysli technologicznej, ktdra obok czynnikéw ekonomiczno-handlowych wytyczala
i nadal wytycza ramy i kierunki ich rozwoju. Jest — jak si¢ wydaje — czynnikiem na
tyle silnym by méc w sprzyjajacych warunkach wplywa¢ nawet na rewolucyjna
zmiang nakladéw calego segmentu rynku pism komputerowych. Przekonuje o tym
dobitnie casus roku 1986, gdy w wyniku upowszechnienia si¢ tanich komputeréw
osobistych na polskim rynku prasowym zjawily si¢ niemal jednoczesnie 4 pisma
komputerowe o jednorazowych nakladach siegajacych do 200 tys. egzemplarzy kazdy.
Podobny skuteck wywolalo w polowie lat dziewigédziesiatych upowszechnienie si¢
Internetu i technologii CD. Celowe wydaje si¢ zatem poprzedzenie niniejszych roz-
wazan od naszkicowania wazniejszych wydarzen z historii informatyki.

Rok 1946, gdy inzynierowie z Uniwersytetu Pensylwanskiego skonstruowali
legendarnego dzi$ ENIAC-a, uznawany jest powszechnie za dat¢ narodzin wspol-
czesnych maszyn cyfrowych. Nie oznacza to bynajmniej, by nad koncepcja inteli-
gentnych maszyn nie zastanawiano si¢ wczesniej. Historycy informatyki' dopatrujg
si¢ jej juz w starozytnosci (algorytmy w inzynierii babiloniskiej). Przez nastgpne stu-
lecia postep cywilizacyjny i towarzyszace mu wynalazki tworzyly coraz korzystnicj-
sze warunki rozwoju mysli ludzkiej, a nade wszystko zapladnialy czlowicka wiara
we wlasne mozliwo$ci. Naturalny ped ku doskonalosci zrodzit ide¢ maszyny inteli-
gentnej, a te pojawily si¢ — poczatkowo jako twory teoretyczne, a nastepnie ich re-
alizacje — w pracach genialnych konstruktordw. Wystarczy wspomnie¢ o dojrzatych
jak na owe czasy koncepcjach Blazeja Pascala® czy Gottfrieda W. Leibniza. Do dal-
szego rozwoju idei maszyn matematycznych przyczynily si¢ przelomowe odkrycia z
dziedziny matematyki (XVII w.) oraz rewolucja przemyslowa. Z poczatku XIX w.
pozostaly genialne projekty maszyny réznicowej Charlesa Babbage’a, za$ wlasciwy
rozwdj maszyn analitycznych umozliwil dopiero spektakularny sukces, jaki odniosly
konstrukcje Hermana Holleritha zastosowane do obliczen amerykanskiego spisu
ludnosci z 1890 r. W rok pdzniej maszyny statystyczne produkowano juz na skalg

' R. Ligoniere, Prehistoria i historia komputeréw, Wroclaw 1992,

% Arytmometr Pascala (z 1642 r.) okazal si¢ pierwsza w pelni dzialajaca maszyna do sumowania.
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przemyslowa. Wspoélczesng formg komputeréw umozliwila jednak dopiero elektro-
nika, a $cislej wynalazek lampy elektronowej (1904—1906)° oraz prace z teorii algo-
rytméw, w szczegdlnosci publikacje Alana Turinga i Johna von Neumanna. Owo-
cem tych dokonan byl wlasnie wspomniany wyzej MARC, ktéry utorowal droge
konstrukcjom wspélczesnym opartym na modelu von Neumanna.

Dalsza ewolucje (poprawniej rewolucje) wytyczyly trzy czynniki: rozw6j tech-
nologii elektronicznej (w tym zastosowanie pdlprzewodnikéw i ich miniaturyzacja),
innowacje w projektowaniu oraz wzgledy polityczne i gospodarcze. Mdowiac scislej
— wraz z nadejsciem ery badan jadrowych i podboju kosmosu, co bylo prostym na-
stepstwem “zimniej wojny” uruchomiono w krajach wysoko rozwinigtych (gléwnie
USA) duze przedsiewzigcia rzadowe. Powolano olbrzymie osrodki badawcze i prze-
myslowe pracujace na potrzeby armii. Obok nich cyfrowe maszyny zacz¢to stoso-
waé w gospodarce, przemysle i administracji, co samorzutnie napgdzalo i przyspic-
szalo dalszy postep technologiczny. Kolejnym etapem staly si¢ od poczatku lat 70.
udane konstrukcje mikroprocesoréw 1 ich olbrzymi sukces rynkowy. Reszta nalezy
juz do historii najnowszej — szerzej rozwijanej w dalszej czesci artykutu.

Polscy uczeni wczesnie dolaczyli do grona informatykow.
Juz w 1948 r. powolano przy Polskiej Akademii Umiejgtnosci
Instytut Matematyczny (przeksztalcony pézniej w Instytut
Maszyn Matematycznych PAN). W dziesig¢ lat pdzniej
: zbudowano pierwszy polski komputer XYZ. W 1962 r. ujrzala
0 80 $wia-tlo dzienne ODRA 1003 wroclawskiego ELWRO, ktorej
| 3 ; 4 3

X X ) 4 seryj-na produkq@ rozpoczeto w 1964 r. Z tego okresu dé.ltu_].q

®* @908 sic tez pierwsze polskie czasopisma podejmujace zagadnienia
"’. B infor-matyki: “Archiwum Automatyki i Telemechaniki” (1956

)%, “Prace Panstwowego Instytutu Elektroniki” (1960),
“Techniki Komputerowe™ Przedsigbiorstwa MERA 1 “Biuletyn Techniczno-
Informacyjny” (1962) oraz Seria 5 “Informatora CINTE” (1963), a nade wszystko
“Maszyny Matematyczne” (od 1965) — wydawane wspdlczesnie jako “Informaty-
ka”®. Do konica 1982 r. powstalo ich jeszcze 157. Tytuly te wiazalo wspélne prze-
znaczenie: mialy bowiem $cisle naukowy lub fachowy charakter, co wynikato z fak-
tu, ze shuzyly badz potrzebom rodzimych producentéw (ELWRO, ZETO) badz byly
organami instytucji i towarzystw naukowych (Polskie Towarzystwo Informatyczne,
Polskie Towarzystwo Matematyczne, Instytut Maszyn Matematycznych PAN). Z
tego okresu pochodzg takze wydawnictwa naukowe pierwszych polskich katedr i

* B. Ortowski, Zwykle i niezwykle losy wynalazkow, Warszawa 1989, s. 142.

4 B. Busko, J. Sliwiniski, 1000 stéw o komputerach i informatyce, Warszawa 1979, s. 294.
5 Wspblezesnie jako “Archives of Control Science”.

¢ Zmiana tytulu w 1971 r.

7 M.in. “Prace Komisji Automatyki”, “Podstawy Sterowania” (nast. jako “Archiwum Informatyki Teore-
tycznej i Stosowanej”), “Informacje 1 Komunikaty”, “Control and Cybernetics”, “Funadamenta Informa-

ticae” i in.
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instytutéw informatyki, wsrdd ktorych wymieni¢ warto: Politechnike Wroclawska,
Politechnik¢ Poznaniska, Uniwersytet Gdanski, Politechnike Slaska (Gliwice) czy
Politechnik¢ Szczecinska (wszystkie tytuly z lat 1972—-1982). Zauwazy¢ nalezy, ze
akademickie osrodki w tym zakresie powstaly w Polsce dos¢ wezesnie, jesli zwazy¢,
7e pierwsze na $wiecie standardy programowe opublikowano dopiero w 1968 r.®

Okres 6w zamyka rok 1985 wraz z pojawieniem si¢ “Bajtka” — pierwszego po-
pularnego magazynu komputerowego. Cezura ta ma charakter umowny, gdyz wila-
$ciwy przelom w technologiach informatycznych dokonywat si¢ liniowo i mial
migjsce nieco wezesniej. Od poczatku lat siedemdziesiatych za sprawa postepow
w miniaturyzacji 1 udanych konstrukcji mikroprocesoréw daje si¢ zaobserwowac
swoisty dualizm: technologia informatyczna rozwija si¢ w dwu niezaleznych plasz-
czyznach — pierwszej skupionej na produkcji i doskonaleniu profesjonalnych duzych
maszyn przeznaczonych na potrzeby przemystu i nauki oraz drugiej zorientowanej
na mikrokomputery do zastosowan domowych. Rynkowy sukces tych ostatnich da-
tuje si¢ od 1977 r. wraz z konstrukcja Apple 11, efektu “geniuszu Steve’a Wozniaka i
marketingowych zdolnosci Steve’a Jobsa™. Przyspieszenic za$ nastapilo w 1981 r.
za sprawq konstrukcji koncernu IBM, co stalo si¢ jednoczes$nie poczatkiem historii
peceta. Ustalenie to ma dla badacza czasopism komputerowych zasadnicze znacze-
nie, bowiem wraz z poczatkiem ery mikrokomputeréw powstaly popularne magazy-
ny komputerowe (np. zachodnie “Chip” czy “Byte”) rozwijajace si¢ niczaleznie,
podczas gdy periodyki naukowe (zwykle o dluzszych rodowodach) sa prosta konty-
nuacja pism najstarszej generacji. Logiczne wiec wydaje si¢ odrebne ich oméwienie,
co dodatkowo utwierdza fakt, ze czasopisma naukowe i fachowe (z natury homoge-
niczne) interesuja bardziej historykdéw nauki, podczas gdy popularne magazyny o
bardziej indywidualnym obliczu poddaja si¢ metodzie prasoznawczej. Wlasciwe
rozwazania warto poprzedzi¢ ogdlnymi ustaleniami statystycznymi.

Do konca 1998 r. ukazywalo si¢ w Polsce az 151 tytuldw czasopism kompute-
rowych'®, nie liczac wazniejszych 37 netzinéw publikowanych tylko w wersji elek-
tronicznej w Internecie™. Grupe t¢ cechowal i nadal cechuje staly wzrost. Od 1956 1.
do polowy 1989 powstalo ich 27, przybywajac $rednio po 1-2 tytuly

8 D. Harel, Rzecz o istocie informatyki. Algorytmilka, Warszawa 1992, s. 21.

® M. Setlak, / co z tego wyrosto, “PCkurier” 1997, nr 20, s. 68.

1% Obliczenia oparto na wlasnej bibliografii, zob. zatacznik: Czasopisma komputerowe w Polsce. W jedy-
nej istniejace] na ten temat publikacji: J. Najda, W sieci. Rynek polskiej prasy komputerowej, “Raport
Prasowy” 1997, nr 6, s. 2-8 doliczono si¢ 54 tytulow, lecz dane te sa niekompletne i niemetodycznie
opracowane (np. tytuly z CD-Rom i bez uwzgledniono jako odrgbne jednostki oraz zakwalifikowano
czgs¢ pism o zbyt szerokim profilu, np. elektroniczne). Publikacj¢ t¢ uznano za zbyt powierzchowng
i potraktowano jako uzupelienie.

1 Zob. zalacznik: Wybrane polskie czasopisma komputerowe i serwisy informacyjne publikowane wy-
lqcznie w wersji elektroniczne;.
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rocznie. Lacznie zlozylo si¢ to na 20% ich liczby ogolnej. Pozostate 124 tytuléw
rozpoczely swe dzieje dopiero w okresie transformacji. W roku 1990 przybylo ich
14 i kolejno: w 1991 — 7, 1992 — 13, 1993 — 17, 1994 — 11, 1995 — 12, 1996 — 13,
1997 — az 19 i z pewnoscia podobna tej ostatniej liczba w 1998"2. Na zaobserwowa-
ne przyspieszenie zlozyly si¢ z jednej strony specyficznie polska transformacja eko-
nomiczno-ustrojowa, ktéra szczegbdlnie mocno i szybko zaznaczyla si¢ w dziedzinie
medidw, z drugiej za$ czynnik technologiczny. Méwiac precyzyjnicj: majaca swe
miejsce w Ameryce, Europie Zachodniej i Azji blyskawiczna kariera mikrokompu-
terow — gléwnie pecetow. W tym zakresie polski odbiorca mial do odrobienia w
1990 okolo 5 lat embarga.

Kolejna cickawa wlasnos$cia okazala si¢ ich stosunkowo duza Zzywotnos¢.
W calym badanym okresie jedynie 36 uleglo zawieszeniu, w czym tylko 3 przed
1989 r.* Kolejno: 1989 — 4 tytuly, 1990 —2, 1991 —3, 1992 — 2, 1993 — 4, 1994 3,
1995 —az 8 i w 1996 — 7. Niepokojaco duzy odsetek z dwu ostatnich lat thumaczy¢
moze po czgsci upadek Wydawnictwa “Bajtek”™ (4 tytuly) i Reckon (2), po czesci za$
wynikalo to z zaniku starej platformy sprzgtowej: zlikwidowano wszystkie tytuly (5)
zwigzane z Atari' i polowe (4 z 9) przeznaczonych dla uzytkownikéw Amigi'®.
W innych przypadkach likwidacje dotyczyly jednostkowych i krétkotrwalych inicja-
tyw, ktore nie zdolaly przebi¢ si¢ na areng ogélnopolska w towarzystwie coraz moc-
niejszej konkurencji.

Roéwnie interesujacych informacji dostarcza analiza geografii wydawniczej. Po-
nad 61% tytutow (93) wydawanych jest w Warszawie. Koncentracje te latwo thuma-
czy fakt, 7ze zlokalizowane sa tu najwazniejsze koncerny wydawnicze branzy IT*-
Lupus, CGS, IDG, Software i AVT, wczesniej rowniez Wydawnictwo Bajtek. Tu
takze maja swoje siedziby centralne szczeble wazniejszych instytucji naukowych —
wydajace az 28 specjalistycznych tytuléw. Na kolejnym miejscu znajduje si¢ Wro-
claw (20 tytuldéw), co uzasadnia dlugoletnia tradycja inzynierii informatycznej
w tym miescie; wystarczy wspomnie¢ o zakladach ELWRO czy ZETO, a takze
mocnym $rodowisku naukowym skupionym w Politechnice Wroclawskiej i na Uni-
wersytecie. Od 1993 dziala w stolicy Dolnego Slaska jeden z lideréw wydawniczych
— firma Vogel (wydajaca m. in. “Chipa”). Innymi liczacymi si¢ o$rodkami wydaw-
niczymi sa: Poznan (7 tytuléw, z tego 6 naukowych), Krakdéw (6 w czym 4 nauko-
we) i Bydgoszcz z 4 periodykami. L.acznie w 5 wymienionych miastach redagowa-
nych jest 85% calej oferty prasy komputerowe;.

2 Obliczenia zamknigto w listopadzie 1998 1., z pewnoscia wigc ostatni rok nie zostal uwzgledniony
WYCZerpujaco.

B “mikroKLAN” (1986-1988), “Informacje i Komunikaty” (1972-1987), “Maszyny Matematyczne”
przeksztatcone w 1971 w “Informatyke™.

1 «Moje Atari” (1989-1991), “Tajemnice Atari” (1991-1992), “Swiat Atari” (1992-1994), “Avax Maga-
zyn” (1990-1995), “Atari Magazyn” (1993-1995).

15 «“Kebab” (1992-1993), “Amigowiec” (1990-1995), “Amiger” (1991-1995), “C&A” (1992-1995).

18 Popularne okreslenie branzy komputerowej (od ang. information technology).
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Geografia wydawnicza polskich czasopism komputerowych

Poznan
Wroclaw 50,

13%

Krakow

Warszawa
61%

Pod wzgledem statusu wydawniczego absolutng wigkszo$¢ — ok. 75% wydaje
sektor prywatny. Pozostale 25% (w tym wszystkie Scisle naukowe) jest domena
instytucji naukowych: wyzsze uczelnie (20 tytuléw, w czym 9 — politechniki, 5 —
uniwersytety), PAN — 5, Naczelna Organizacja Techniczna — 2. Rozklad 6w nie
dziwi w polskich realiach, cho¢ zdumiewa¢ moze fakt, ze niemal polowa pism
fachowych pozostaje w dyspozycji firm prywatnych. Co wigcej wsrdod wydawcow
prywatnych daje si¢ zaobserwowac silng tendencje¢ do koncentracji tytulow, co do-
prowadzilo do uksztaltowania si¢ prawdziwych koncernéw: Lupus (10 pism), CGS
(8), IDG 1 nie istnicjacy juz Bajtek (po 6), Vogel i Software wespdt z AVT (po 4).
Po trzy tytuly wydaja: Angel i Silver Shark; po dwa: ZPR, Recon, ProScript i Alfin.
Z innych warto wyrézni¢: gliwicki Helion, Infor, PWN, Labor Press, czy PAP (wy-
dajaca w 1991 tygodnik “Boss Komputer”). Doda¢ nalezy, ze wsrdd 6 najwigckszych
wydawnictw tej grupy (5 jesli nie liczy¢ Bajtka) wszystkie to firmy z przewaga ob-
cego kapitalu.

Precyzyjniejszych danych dostarcza podzial typologiczny. Pod tym wzgledem
oferta periodykow komputerowych rozpada si¢ na dwie duze grupy. Wyrdznimy tu
pisma popularne 87 tytutow (57%) oraz tytuly specjalistyczne — 64 (43%). Wsrod
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specjalistycznych najliczniej reprezentowane sa naukowe (36 tytuldw), nast¢pnie
fachowe (19) i fachowo-promocyjne (9). Pisma popularne mozna z kolei podzieli¢
na magazyny uniwersalne (39), magazyny specjalistyczne (13), pisma informacyjne
i reklamowe (11) oraz pisma poswiecone grom komputerowym (az 24). Zapropo-
nowany podzial, cho¢ moze budzi¢ watpliwosci teoretyka, doskonale opisuje twory
rzeczywiste 1 stanowi wygodny schemat porzadkujacy. Pamigta¢ jednak nalezy, ze
granice typologiczne sa nierzadko plynne i problematyczne (jak chocby réznica po-
migdzy pismem fachowym a powaznym magazynem). W rozstrzygnieciach tego
rodzaju watpliwosci wielce pomocnym narzedziem okazuje si¢ analiza nakladu, kto-
1y latwo pozwala okresli¢ adresata"”.

Typologia pism komputerowych

Pisma o grach

komputerowych
16%

Naukowe
24%

Informacyjne
ireklamowe
7%

Magazyny

specjalne

9% Fachowe
13%

Fachowo-
promocyjne
6%

Magazyny
uniwersalne
25%

Mozna réwniez z badanej grupy wydzieli¢ typy specyficzne: czasopisma inter-
netowe (37 elektronicznych i 4 drukowane), poswigcone sieciom i teleinformatyce
(5), systemom operacyjnym (5), grafice komputerowej i DTP (4), szkolnictwu i

17 Standard nakladu dla pisma fachowego w Polsce mozna oszacowaé w granicach 2-15 tys. egz. Powy-
7ej tej granicy lokuja si¢ magazyny. Liczbe wyksztalconych informatykéw w Polsce ocenia si¢ na ok. 10—
12 tys. (z czego 4 tys. przebywa za granicg). Latwo zatem oszacowaé potencjalng publicznos$é czytelni-
cza: 6-8 tys., dane wg “PCkurier” 1998, nr 26, s. 22.
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edukacji (6); nadto informatyzacji branzy medycznej (2), poswigcone wirusom
komputerowym, projektowaniu AUTOCAD, multimediom, dystrybucji shareware
i PD oraz kulturalne (np. warszawski “Cyber”). Réwnie wazna informacj¢ niesie ich
przeznaczenie, okazuje si¢, ze niemal wszystkie adresowane sa na platforme peceta;
podczas gdy ledwie margines stanowiq periodyki przewidziane na inne maszyny:
Macintosh — 2, Amiga — 9 (w czym 4 zawieszone), Atari — 5 (wszystkic juz zawieszone).

Pod wzgledem osiaganych nakladow pisma komputerowe naleza do najbardziej
ekspansywnych. Poza wizualna obecnoscia na witrynach kioskéw przekonuja o tym
liczby: w 1997 globalny jednorazowy naklad samych tylko 27 najpopularniejszych
miesigcznikow przekroczyl 1 mln egz. — co oznacza, ze w skali rocznej na 3 staty-
stycznych Polakéw przypada 1 numer. W liczbie tej 546 tys. przypada na 18 maga-
zyndéw uniwersalnych i 461 tys. na 9 pism poswigconych grom komputerowym. f.a-
two wigc ustali¢ tytuly dominujace. W pierwszej z grup beda to “Chip” 1 “PC World
Komputer”, ktére w 1998 drukuja tacznie ponad 300 tys. miesi¢cznie (po 150), nad-
to “Enter” (60), elitarny “PC Magazine po Polsku” (40), “PC Shareware” (30),
“//IWWW” (43) czy magazyn “Internet” (25). W drugiej za$ “Secret Service” (147
tys.), “Gambler” (80), “Swiat Gier Komputerowych” (45), “PC Gamer po Polsku”
(43), “Reset” (70) i “CD Action” (25). W liczbach tych nie uj¢to pism o innych czg-
stotliwosciach, a pamicta¢ trzeba, ze naklady tygodnikdw i dwutygodnikéw sa nie-
bagatelne. Sam “Easy PC” osiagat ok. 1 mIn egz.'®, “Komputer Swiat” — 290 tys.”,
“PCkurier” — 60 tys., a dodatek “Gazety Wyborczej” — “Komputery i Biuro” — 101
tys. Ustalenia te w powiazaniu z oszacowaniem powierzchni reklamowej, a ta do-
chodzi zwykle w pismach tego typu do 40% (w przypadku “PC World Komputer”
nawet 50%) prowadza do wniosku, ze wydawanie prasy komputerowej jest przed-
sigwzieciem niezwykle dochodowym. Z rynkiem reklam w branzy IT wiaze si¢
jeszcze jedna istotna zalezno$¢ — informacje o nowych produktach, ze wzgledu na
ich stopien zlozonosci i tempo rozwoju nowych technologii wymagaja specjali-
stycznej formy promocji i oceny. T¢ moze dostarczy¢ tylko specjalistyczna prasa
komputerowa, poprzez publikowanie recenzji i testow sprzetu. Inne media sa zbyt
powolne lub nickompetentne. Jednoczesnie opublikowane oceny tworza bezposred-
nio rynek zbytu i sa jego stymulatorem. Nie dziwia zatem zabiegi handlowcow zain-
teresowanych pozytywnym image swoich produktdéw i rozmiar Srodkow zainwesto-
wanych w dzialania promocyjne. Latwo wigc skonstatowac, ze prasa komputerowa
jest w znacznej mierze pochodna handlu w branzy IT. Z drugicj strony przyjete w
informatyce standardy wymagaja poddania produktéw software procedurze testowej
(wersje beta, trial ...), czyli ich upublicznienia. Doskonalym narzgdziem ich sku-
tecznego przetestowania okazuje si¢ rowniez prasa komputerowa — stad tak liczne
dzi§ CD-ROM-y*’. Nie sa to jednak jedyne motyw sklaniajace do wydawania czaso-

18 J. Gromadka, Trzymamy reke na pulsie. “Nasz Kolporter” 1998, nr 9, s. 10.
' “Press” 1998, nr 12, 5. 60.
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pism komputerowych. Najczesciej sa nimi klasyczne pobudki ekonomiczne towa-
rzyszace kazdej dzialalno$ci, cho¢ nierzadkie sa przyklady traktowania jej jako swo-
istej misji.

Wigcej $wiatla na istot¢ rozwoju interesujacej nas grupy
periodykéw moze rzuci¢ krétki ich przeglad. Ten — jak zapo-
wiedziano wyzej — warto dokona¢ odrebnie dla pism specjali-
stycznych i popularnych. W pierwszej z grup, ktora do roku
1982 zreferowano juz wczesniej, nie zachodzily po 1989 zad-
ne rewolucyjne przemiany i w zblizonym tempie rozwijala i
rozwija si¢ nadal (Srednio przybywa 3-4 nowych tytuldw
rocznie); gléwnie zreszta za sprawa powolywania nowych
instytucji badawczych i przemyslowych. Wiodacymi tytutami
sa tu przede wszystkim wydawnictwa Polskiej Akademii Nauk
(gltéwnie kwartalniki w jezyku angielskim): “Archives of Control Sciences”, “Ar-
chiwum Informatyki Teoretycznej i Stosowanej”, “Computer Assisted Mechnics and
Enginering Science”, “Control and Cybernetics” czy “Machine Graphic & Vision™.
Nadto periodyki innych wydawcow: “Applied Mathematics and Computer Science”
(Zielona Gora), “Badania Operacyjne i Decyzyjne” (Wroctaw), “Fundamenta In-
formaticae” (Warszwa), “Komputer w Edukacji” (Wroclaw), “T.A.S.K. Quarterly”
(Gdanisk), “Foudations of Computing and Decisions Sciences” (Poznan) czy “Com-
putational Methods in Science and Technology” (Poznan) oraz kilkanascie serii ze-
szytoéw naukowych wydawanych przez wyzsze uczelnie i innych wydawnictw pu-
blikowanych nieregularnie.

Z grupy tytuldéw o przeznaczeniu $cisle fachowym wymieni¢ warto wzmianko-
wana wczesniej “Informatyk¢” oraz polskie edycje pism miedzynarodowych:
“Computerworld”, “Software”, “NetWorld” czy “Computer Resellers News Polska”.
Nadto szereg czasopism fachowo-promocyjnych duzych firm informatycznych:
Astor, Vulcan, Compaq Polska, Cortland, Digital Equipment
Polska, Optimus, Solidex, Bentley Systems Europe czy
Microsoft Polska.

Wymienione wyzej tytuly, cho¢ bez watpienia najwaz-
nigjsze dla rozwoju technologii informatycznej i cenione
przez specjalistow sa grupa elitarng — nie majaca wigkszego
wplywu na ich spoleczne postrzeganie. Obecne sa bodaj tylko
w naukowych bibliotekach. Z wyjatkiem tygodnika “Compu-
terworld” (15 tys. egz.), adresowanego do menedzerdéw oraz
pism “Software” i “NetWorld”, ktore rozpowszechniane sa

2 Wg dotychezasowych uregulowan prawnych na zalaczniki do czasopism obowiazywata zerowa stawka
VAT (tak jak na same czasopisma). Od 1 stycznia 1999 r. obowiazuje przepis, w mysl ktorego dodatki sg
opodatkowane na réwni z innymi towarami. Wywolalo to pewna zwyzke ich cen, szerzej J. Karwelis,
Cyryl i Metody, “Chip” 1999, nr 1, s. 56.
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w kioskach, naklady pozostalych wahaja sie w przedziale 200 do 3 tys. egz. Sq wigc
spolecznie niemal nie zauwazane.

Bardziej indywidualne oblicze ma grupa popularnych magazynéw komputero-
wych, ktdrej historia rozpoczyna si¢ w 1985 r., wraz z wydaniem pierwszego zeszy-
tu “Bajtka”. Idea powolania popularnego magazynu komputerowego zrodzila si¢ w
polowie 1985 r. w kregu dziennikarzy skupionych p6zniej w redakcji miesi¢cznika
“Komputer”. Byla to woéwczas inicjatywa bardzo uzasadniona, gdyz rozpoczal si¢
wlasnie na masowa skal¢ “import nowej zachodniej zabawki — komputera domowe-
go [...] i dat si¢ odczué wyrazny gléd informacji”*'. Przyszla redakcja po kilku mie-
siacach staran uzyskala zgode wladz na wydanie
4 prébnych zeszytow. We wrzesniu wydrukowano pierwszy numer w nakladzie
50 tys. egz., jako wspdlny dodatek “Sztandaru Mlodych” i “Odrodzenia”. Sukces
przeszedl naj$mielsze oczekiwania twdrcow i wydawcow i w grudniu nr 4 drukowa-
no juz w 200 tys. egz. Fakt 6w zrgcznie wykorzystano do celow propagandowych,
gloszac na lamach “Odrodzenia” slowa autozachwytu i rzekomej troski PRON o
edukacje mlodego pokolenia®?. W §lad za sukcesem wydawniczym dodatku Rada
RSW podjela decyzje o wydawaniu go jako samodzielnego tytulu. Na drodze ku jej
realizacji stangly jednak wybory i fakt, ze teke ministra otrzymal é6wczesny naczelny
“Sztandaru Mlodych” Aleksander Kwasniewski. Jednym z zyczen nowego ministra
bylo usytuowanie “Bajtka” jako stalego dodatku do “Sztandaru Mlodych” — tak tez
si¢ stalo®. Decyzja ta zostala odczytana jako zamach na niezalezno$é redakcji i wy-
wolala ostre protesty w gronie zespolu dziennikarzy. Czg$¢ z nich (w tym twdrca
tytulu Wladyslaw Majewski i Marek Mlynarski) rozpoczela desperacka walke o
utworzenie nowego tytulu. Poparcia tej inicjatywie udzielil sekretarz KC PZPR Jan
Gloéwezyk 1 w kwietniu 1986 zapadla decyzja o wydawaniu drugiego tytulu — byl
nim “Komputer”. Epizod ten wyjasnia zrédla niekonczacych si¢ antagonizméw
miedzy dwoma przywolanymi magazynami.

Rok 1986 przynio6sl jeszcze dwie premiery. “Zolnierz Wolnosci” rozpoczal od
maja wydawanie miesi¢cznika “IKS”, za$ zespol “Informatyki” magazynu “mikro-
KLAN”. W roku nastgpnym do grona pism komputerowych dolaczyla redakcja
“Mlodego Technika” oferujac kwartalnik “Informik™. Wyliczenie to, uzupelnione
informacja, ze naklad kazdego z tytuléw dochodzit do 200 tys. egz., najlepiej $wiad-
czy o skali spolecznego zapotrzebowania i uzasadnia trafno$¢ decyzji wydawni-
czych. Zauwazy¢ jednak nalezy, ze pomimo wspolnych intereséw redakcje te nigdy
nie nawigzaly zadnej wspolpracy** — wrecz przeciwnie: prowadzily niejawng i nie-
uczciwa walke. Znamiennym przykladem jest postawa RSW firmujacej “Kompute-
ra” wobec magazynu “mikroKLAN”. Najpierw uporczywic nie chciano udzieli¢

2 Historia “Bajtka”, “Bajtek” 1993, nr 12, s. 24.
2 7. Siedlecki, Witaj “Bajthu” — czyli o wychowaniu dla cywilizacji XXT wieku, “Odrodzenie” 1985, nr 43, s. 5.
2 Por. M. Miynarski, Cztery lata “Komputera”, “Komputer” 1990, nr 4, s. 2.

2 Trafnie oddaje to fragment wypowiedzi z narady pism komputerowych: “bylismy $wiadkami kurtua-
zyjnych zwrotow, z ktorych nic nie wynika”, cyt. za W. Cetera, To byta okazja, “IKS” 1988, nr 1, s. 2.
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zgody, by ten ostatni stal si¢ czasopismem (zezwolono
ostatecznie na seri¢ — sic!), nastgpnie w obawie przed
konkurencja utrudniano kolportaz (np. wstrzymywano
dostawe  “mikroKLANu” dopdki nie  dostarczono
“Komputera” lub wigkszo$¢ naktadu konkurenta wysylano do
kioskéw wigjskich, gdzie popyt byl ze zrozumialych
wzgledéw niewielki)®®. Przywolany tu “mikroKLAN” byl
osobliwy z jeszcze innych przyczyn: mial stale grono czytel-
nikéw, gdyz ukazywal si¢
w latach 1984-1985 jako wkladka do “Informatyki”, redago-
wany byl przez profesjonalistéw najwyzszej klasy (w tym zachodnioeuropejskich
korespondentéw), a przede wszystkim prezentowal najwyzszy poziom edytorski.
Wiynikalo to po czesci z faktu, ze drukowano go w Austrii na wysokiej jakosci pa-
pierze z zastosowaniem najnowszych technologii; tymcza-sem o lakierowanej
okladce cala reszta gazetowej polskiej konkurencji mogla sobie tylko pomarzy¢.
Mimo braku koordynacji czasopisma poczely si¢ réznicowac. “Bajtek” przybral
forme edukacyjnego magazyny dla mlodziezy, gdzie zasadnicze znaczenie miala
struktura klanowa. Tzn. zawieral state dzialy (klany) adresowane do uzytkownikow
konkretnych typéw popularnych woéwczas komputeréw: Atari, Commodore, ZX
Spectrum, Amstrad, pozniej réwniez IBM?®. Zasadniczym celem pisma bylo — pisat
redaktor — “zwalczanie analfabetyzmu komputerowego w Polsce™’. Realizowano to
konsekwentnie w ramach klanéw zgodnie z formula “wszystko dla wszystkich”,
szczegblnie wiele micjsca udzielajac tekstom dla poczatkujacych. Nie wyczerpywa-
lo to jednak jego zawartosci. Cze$¢ materialéw wymykala si¢ podziatowi klanowe-
mu - pisano 0 zastosowaniach komputerow,
historii informatyki, kalkulatorach, zamieszczano cenniki, wywiady, noty informa-
cyjne, testowano sprzet, pisano o grach i nauczano programowania. Teksty zwiazane
z ostatnim z wymienionych zadan — czesto zbyt dlugie i nudne — nie ro6znily si¢
zbytnio od fachowych. “Bajtek” ukazywal si¢ dos$¢ regularnie w ramach RSW do
konca 1989. Nastgpnie w wyniku jej likwidacji przeszedl na krotko pod Oficyne
Wydawniczg “Sztandar Mlodych”, a nastgpnie od czerwca utworzono Spéldzielni¢
Wydawnicza “Bajtek™*®. Do korica 1993 r. borykano si¢ z licznymi przeciwno$ciami;
w styczniu 1994 na kroétko nastapilo jego odrodzenie. Po tej reformie przetrwatl jesz-
cze dwa lata (do pazdziernika 1996 r.), kiedy to zostal bezpowrotnie zawieszony. Na
jego upadek zlozylo si¢ kilka powodow, z ktérych najwazniejszym okazala si¢ for-
mula pisma klanowego. W latach osiemdziesiatych, gdy pismo powstalo, nie bylo
jeszcze zadnych standardéw sprzgtowych, uzywano: Atari, Commodore, Amstraddéw

5 Por. W. Iszkowski, Open file “mikroKLAN" as historia, “Informatyka” 1991, nr 2, s. 3 okl

26 W kilka lat pézniej w wyniku unifikacji sprzetu uklad ten stal si¢ przyczyna klopotéw pisma i ostatecz-
nie wmarcu 1993 zerwano z takim podziatem.

27 W. Siwifiski, Ostry start, “Bajtek” 1986, nr 1, s. 2.

28 7. Mtodzki, Lepiej, “Bajtek” 1990, nr 7/8, s. 2.
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czy Spectrum. Maszyny te wymagaly w zasadzie odrgbnego traktowania — stad po-
dzial klanowy. Od poczatku lat dziewigcdziesiatych rozpoczal si¢ proces wypierania
wszystkich platform sprzgtowych przez otwarta architekture peceta, czego konse-
kwencja musialy by¢ coraz szczuplejsze rubryki poszczegdlnych klanow, a wzrost
dzialu IBM. W efekcie w roku 1995 pisa¢ musiano niemal wylacznie o pecetach, a
rynek byl juz zajety przez preznych wydawcow prywatnych i firmy zagraniczne.
Agonia trwala dwa lata. Na przekdr konkurencji i zdrowemu rozsadkowi utrzymy-
wano duzy nie sprzedajacy si¢ naklad (55 tys. egz.), przy niespelna 7% udziale re-
klamy (“PC World Komputer” mial wowczas ponad 40%). Innym powodem utraty
czytelnikdéw byly usamodzielnione dodatki: “Moje Atari” (1989-1991), “Atari Maga-
zyn” (1993-1995), “C&A [Commodore i Amiga]” (1992-1995) i adresowany do
graczy wysoko nakladowy” “Top Secret” (1990-1996). ktére przepadly wraz z
“Bajtkiem”. Oceniajac z perspektywy 12 lat istnienie tego kultowego niemal mie-
sigcznika, nalezy przyzna¢ mu wyrdznione miejsce wsrod szermierzy idei kompute-
rowych — z pewnoscia wszedl wraz z 14 osobowym zespolem redakcyjnym do histo-
rii polskiej informatyki®.

Drugim i bodaj waznigjszym czasopismem “pokolenia 1986 byl miesigcznik
“Komputer”. W odréznieniu od “Bajtka™ adresowany do nieco starszych i doswiad-
czonych odbiorcow. Jak wynika z ankiety redakcyjnej statystyczny czytelnik mial
nieco ponad 20 lat, mieszkal w miescie (95%), byl mezczyzna
(98%) i dysponowal wlasnym komputerem (41%)*'. Takie
usytuowanie odbiorcoéw wymagalo innego niz w “Bajtku”
rozkladu materialu. Typowy zeszyt zawieral kilka tekstow
publicystycznych (w tym stale felietony redaktoréw Marka
Mlynarskiego i Grzegorza Eidera), dwa dzialy edukacyjno-
poradnicze: “Komputer w domu” i “Komputer w pracy”
(przeznaczone odpowiednio dla zagadnieth amatorskich i pro-
fesjonalnych) oraz obszerny (ok. 20% objgtosci numeru) dzial
reklam i ogloszen “Mikromarket”. Pomysl na ostatni z wymie-
nionych dzialéw okazat si¢ szczegélnie trafny i na stale zagoscil we wszystkich ma-
gazynach komputerowych. Innym novum redakcji byly testy sprzetu® i §émiale lan-
sowanie maszyn IBM>®. Redakcja moze poszczycié si¢ wieloma osiagnigciami: zlo-
kalizowano tu bowiem wezel sieci FIDO (6wczesnego substytutu Internetu) i prze-
prowadzono wiele uwieficzonych sukcesem akcji informacyjnych (dotyczacych
m.in. ochrony praw autorskich czy ustalenia standardéw kodowania polskich zna-

% Naklad w latach 1994-1996 dochodzit nawet do 130 tys. egz.

3 Szerzej o losach pisma, Historia “Bajtka”, “Bajtek” 1993, nr 12, s. 24-31; J. Mlodzki, Zmiana warty.
“Bajtek” 1994, nr 7, s. 3; W. Jablonski, O ankietach i Amigach, “Bajtek” 1994, nr 9, s. 3; M. Nahotko,
Polskie czasopisma dotyczqce mikrokomputerow, “Poradnik Bibliotekarza™ 1988, nr 1/2, s. 24-27.

3T, Zielinski, Ankieta czytelnicza, “Komputer” 1988, nr 2, s. 810 [badania z marca 1987 r.].
32 Pierwszy test komputera Laser opublikowano w numerze 7 z 1986 r.
% 0d zesz. 6 2 1986.
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kéw), a takze skutecznie zabiegano o wdrozenie w polskich drukarniach systemu
skladu DTP. Stawa miesi¢cznika przekroczyla nawet polskie granice i w Warszawie
redagowano rosyjska mutacje magazynu (pt. “Kompjuter™), ktéra przynosita znacz-
ne dochody we wschodniej dewizie (niestety bez realnego pokrycia)*. Periodyk
wydawano bez wickszych zaktocen do kofica 1989 r. Wiosna 1990 r. zaczgly si¢

vl r-r1 problemy 1 ostatni numer z kuriozalna numeracja 7/12
'@‘K.L =L zakoriczyl jego dzieje. Wiadomo, ze w lutym 1991 r. tytul

B . wystawiono na sprzedaz, a nabywca za 200 mln 71 stal si¢
4 potentat prasowy — koncern IDG’S. Dalsze losy pisma,
- Q wznowionego po roku, stanowia odrgbna kart¢ w jego

historii i w malym stopniu nawiazuja do antenata®®. Tym co
skladalo si¢ na fenomen “Komputera” byli z pewnoscia lu-
dzie. Wielu z nich piastuje wspolczesnie czolowe stanowi-
% - ska w duzych firmach komputerowych lub dziala w branzy

h wydawniczej (IDG, Lupus). Z tym wlasnie nalezy wiazaé
jego upadek w 1990; “Komputer” mogl si¢
z powodzeniem utrzymag, zabraklo jednak ludzi, ktérych na fali przemian wciagnal
Swiat biznesu.

Jeszcze krotszy zywot mial wzmiankowany wyzej “mikroKLAN” — dotrwat tyl-
ko do lipca 1988 r. Na jego upadek zlozyly si¢ jednak inne przyczyny, gldwnie klo-
poty ze sprzedaza, co bylo z jednej strony nastepstwem zbyt wysokiej ceny (cztero-
krotnie wyzsza od panujacych wowczas standardow), z drugiej swoista dywersja ze
strony RSW, co opisano wyzej. Periodyk zalozony przez Andrzeja Piotrowskiego w
1986 r. (lub 1984 jesli liczy¢ wkladke do “Informatyki”) prezentowal najwyzszy
poziom merytoryczny, swoisty estetyzm i aktualno$¢. W tym ostatnim wzgledzie
doréwnywal pismom zachodnim. Jego slaboscia okazaly si¢ jednak czgste zmiany
redakcji. Poczatkowo redagowal je zespol “Informatyki”, nastepnie (kwiecien 1987)
dziennikarze “Horyzontéw Techniki”, a od marca 1988 r., gdy wydawcy zabraklo
pieniedzy tytul przekazano pod opieke wroclawskiej fabryki “ELWRO”’. Niestety
we Wroclawiu ukazaly sie tylko 3 numery zorientowane na sponsora®. Opisywany
tytul odcisnal jednak swoje pigtno na calej prasiec komputerowej, a po wypracowane

3 M. Miynarski, Return, “PC World Komputer” 1992, nr 1, s. 7.

35 Sam sprzet redakcji wart byt ok. 70 mln zt, cyt. za: Prasa komputerowa, “Boss Komputer” 1991, nr 1,
s. 5. Energiczne zabiegi czynita tez redakcja, ktora powolata ad hoc spéldzielni¢ dziennikarska i zaofero-
wata symboliczng kwotg 1 min zh. Moralne pretensje do tytulu zglosit takze G. Eider (jeden z bytych
redaktorow pisma), wowezas reprezentujacy wydawnictwo Lupus.

3¢ Reminiscencje z “Komputera” sa latwo dostrzegalne w dwutygodniku “PCkurier” zalozonym przez
bytych dziennikarzy zespotu “Komputera” G. Eidera i T. Zielinskiego.

37 Zaklad osiagal wowczas znaczne dochody z montazu pecetéw i planowal uruchomienie produkcji
znacznej liczby (100 tys.) rodzimego komputera Junior przeznaczonego dla szkot. Szerzej: W. Iszkowski,
Open file “mikroKLAN” as historia, “Informatyka” 1991, nr 2, s. 24, 3 okl.

3 W roku 1992 we Wroclawiu wydano jeszeze 3 zeszyty pisma pod tym samym tytulem, lecz byt to zu-
pelnie inny periodyk (wyd. firma Rubicon, pod red. A. Niemca).
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tu wzory si¢gneli pozniej liczni wydawcy, za$ tytul “mikroKLAN” kojarzy si¢
przede wszystkim z wzorcem estetyzmu i swoistg elitarnoscia. Pozostale czasopisma
komputerowe z drugiej polowy lat osiemdziesiatych nie mialy zbyt wielu cech in-
dywidualnych, cho¢ towarzyszyly im réwnie wysokie naklady i specyficzny odbior-
ca.

Zachgcona sukcesem “Bajtka” i “Komputera” do grona wydawcow prasy kom-
puterowej dolaczyla w maju 1986 r. redakcja “Zolnierza Wolno$ci” uruchamiajac
miesigczny dodatek “Informatyka, Komputery, Systemy” (znany powszechnie jako
“IKS™). Pismo bylo przeznaczone gldwnie dla mlodziezy. Juz od pierwszego nume-
ru zaprezentowano odrgbny profil: pisano o grafice komputerowej, uczono Logo i
Basic’a i drukowano kody zrodlowe. Przede wszystkim jednak najwigcej migjsca
zajmowaly gotowe programy na: ZX Spectrum, Amstrada czy Commodore. Nauka
programowania, ktora stala si¢ priorytetem redakcji byla w owych czasach w pelni
uzasadniona, a nawet nicodzowna by calkowicie wykorzysta¢ mozliwosci przywo-
lanych tu maszyn. Jednoczesnie samodzielne programowanie umozliwialo tworzenie
wlasnych programoéw, tak wowczas pozadanych i trudno dostgpnych. Teksty dla
adeptéw sztuki programistycznej stanowily ponad 60% powierzchni magazynu, po-
zostaly cze$é tworzyly teksty popularnonaukowe, edukacyjne i publicystyka®. Tym

) za§, w czym najmocni¢j (w negatywnym tego slowa

—— u‘L znaczeniu) wyroznial si¢ “IKS” na tle wspolczesnej mu prasy

_J.::;e‘ggg/ komputerowej — byl wyjatkowo kiepski druk na najtanszym
- 2 gatunku papieru. Nie lagodzila tego wizerunku nawet
czterostronicowa kolorowa wklejka na kredowym papierze.
Mimo to miesi¢cznik zgromadzil stale grono czytelnikow i byl
drukowany w imponujacym nakladzie 200 tys. egz. do konca
1988 r. W rok p6zniej wydano tylko 3 zeszyty, ktdre zakon-
czyly jego historie. “IKS” stal si¢ jedna z wielu ofiar
transformacji polskiego systemu medialnego. Z drugiej za$
strony nowa generacje maszyn (pecety) wchodzacych na
polski rynek wraz z otwarciem dla handlu granic zachodnich cechowal przyjazny
interfejs, gdzie programowanie na poziomie amatorskim stalo si¢ zwyczajnie zbed-
ne. Prowadzi to do wniosku, ze dni “IKSa” byly i tak policzone.

Ostatnim pismem pokolenia lat osiemdziesiatych i zarazem najkrocej istnicja-
cym byl kwartalnik “Informik”. Magazyn stanowil rozwini¢cie publikowanego na
lamach “Mlodego Technika™ stalego cyklu pod takim samym tytulem. Decyzj¢ o
jego usamodzielnieniu podyktowala zapewne pogon za sukcesem “Bajtka” czy
“Komputera™ oraz ambicje redaktordéw. Pismo dedykowano gtéwnie uczniom, a $ci-
$lej pomocy dla lawinowo wéwczas tworzonych szkolnych klubéow komputerowych.
W $lad za potencjalnym czytelnikiem krélowaly w magazynie artykuly edukacyjne
i popularnonaukowe — tgpiono za$ wszelkie objawy zastosowania komputera do gier

% Kwartalnie wydawano samoistne dodatki, zawierajace przetestowane kody zrodlowe, w tym szczegdl-
nie atrakcyjne gry komputerowe.
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i unikano reklam. Nic dziwnego, ze w trudnym okresie transformacji, zdany wy-
Iacznie na laske “Naszej Ksiggarni” i nie przynoszacy wickszych zyskow zamilkl
bezpowrotnie po wydaniu 12 numeréw*. Opisany wyzej okres trafnie i obrazowo
sumuja stowa nestora polskiej prasy komputerowej Krzysztofa Mateya opublikowa-
ne w przedostatnim numerze “Komputera™:

“Bajtek™ stal si¢ pismem poczatkujacych fanow mikroinformatyki, gléwnie dzieci 1 mlo-
dziezy [...] “Komputer” szybko wyro6st z wieku przedszkolnego, spowaznial, zalozyl diu-
gie spodnie i zawigzal krawat. “IKS” pozostal pismem “wklepywaczy” programéow,
a “Informik™ opanowal szkolne kluby. Tylko “mikroKLLAN™ blyszczal lakierowana
okladka jak brylantyna, chwalil si¢ kuzynami w Austrii 1 byl najdrozszym dzieckiem
“Informatyki™*'.

Zauwazy¢ rowniez nalezy, ze w krotkim okresie 1981-1990 dokonala si¢
w technologiach informatycznych prawdziwa rewolucja, w wyniku ktérej moc kom-
puteréw domowych z roku 1989 przewyzszala wielokrotnie parametry superkompu-
terow sprzed kilkunastu lat. Realnym stato si¢ wigc wykonywanic w warunkach
domowych (biurowych) prac kiedy$ zarezerwowanych dla maszyn pracujacych
w wielkich o$rodkach badawczych. Fakt éw stal si¢ motorem bezprecedensowej
kariery oprogramowania biurowego i systemow przeznaczonych dla indywidual-
nych uzytkownikdéw: zaimplementowany w r. 1981 DOS 1.0 w 1989 mial juz trzecia
stabilnie dzialajaca wersje, od 1985 kariere rozpoczal Windows. W blyskawicznym
tempie zaczely sie pojawial przyjazne programy uzytkowe, by wspomnie¢ tylko
popularne: arkusz Lotus 1-2-3 i edytor MSWord (z 1983), Excell (z 1987) czy Co-
rel Draw (z 1989). Réwnolegle z rozwojem oprogramowania i wydajnosci sprzgtu
rosla sprzedaz komputerdw i malaly ich ceny (od niespelna 5 tys. $ w 1983 do 3,5
tys. $ w 1997)*2. Z wolna dokonywalo si¢ przekroczenie progu umasowienia.

W Polsce realne warunki na pelne przeniknigcie zachodnich technologii otwo-
rzyt dopiero rok 1989. W wyniku zaniechania embarga (sierpien)* w blyskawicz-
nym tempie zostaly wyréwnane (zlagodzone) istnicjace dysproporcje technologicz-
ne. Rodzimy rynek zostal “zalany” przez wyroby zza oceanu i azjatyckie “klony”.
Ze zrozumialych wzgledéw kontrol¢ nad krajowym rynkiem IT przejely firmy pry-
watne i1 spolki zagraniczne, w tym réwniez w zakresic wydawania prasy kompute-
rowej. Mozna zaryzykowa¢ stwierdzenie, ze po roku 1989 krajowy rynek czasopism
komputerowych ksztaltowany jest wylacznie przez duze koncerny wydawnicze,
dysponujace znacznym zapleczem kapitalowym i powiazane posrednio z handlem.
Wisrdd lideréw wymieni¢ mozna firmy: Lupus, IDG Poland, Vogel Publishind czy

* Dalsze losy pisma kontynuuje do dzi$ rubryka “Informik” w “Mtodym Techniku”.
1K Matey, Prasa komputerowa, “Komputer” 1990, nr 6, s. 2.
# Ceny standardowych komputeréw na rynku amerykanskim. Dane wg “PCkurier” 1997, nr 20, s. 71.

# «0d sierpnia 1989 Rzad Federalny USA zezwala na eksport do Europy Wschodniej i Chin komputeréw
PC/AT bazujacych na procesorze 80286, w tym tzw. laptopow”, cyt. za K. Golachowski, “PCkurier”
sprzed lat. “PCkurier” 1997, nr 20, s. 64.



124 Wiadystaw Marek Kolasa

CGS, ktore skupiaja ponad 80% nakladow, podczas gdy pozostali — cho¢ liczni —
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majg znaczenie drugorzedne*.

Pierwszym nowoczesnym czasopismem komputerowym i
jednoczesnie jednym z pierwszych pism prywatnych w III RP
byl dwutygodnik “PCkurier”, ukazujacy si¢ od 20 grudnia
1989 r. Magazyn powstal z inicjatywy dwéch bylych dzienni-
karzy miesi¢cznika “Komputer” Grzegorza Eidera i Tomasza
Zielinskiego (obecnych dyrektoréw Wydawnictwa Lupus).
Zamierzeniem redaktorow bylo “regularnie wydawacé pismo
informacyjne o tym, co dzieje si¢ na polskim rynku informa-
tycznym™®. Zamysl 6w — jak mozna oceni¢ z perspektywy

nastgpnych 10 lat — udalo si¢ zrealizowa¢ w sposob niemal doskonaly, a periodyk
trzeba postrzega¢ jako modelowy. W “PCkurierze” zastosowano model wypracowa-
ny niegdy$ w “Komputerze”, gdzie szczegolny nacisk polozono na aktual-no$¢ in-
formacji i ich praktyczny wymiar. Dzigki wlasciwym posunigciom marketingowym
szybko uzyskano zagranicznego inwestora (Magna Media) i wielu reklamodawcéw,
co pozwolilo utrzymaé stosunkowo niska ceng, zwigkszy¢ naklad i popra-wi¢ walory
edytorskic magazynu. Jednocze$nie przynioslo znaczne dochody i umozliwilo dalsze
T inwestycje. Od 1992 r. powstaly fachowe dodatki tematyczne
“UNIX Forum™ i “Net Forum” (nastgpnie usamodzielnione),
wczesniej za§ magazyn edukacyjno-popularnonaukowy
“Enter”, dwumiesi¢cznik “CADCAM Forum” i “Magazyn
Amiga” (1990), rok pozniej “Polski Rynek Komputerowy”,
“Gambler” (1993), nastepnic “Telecom Forum™ (1995). Od
kwietnia 1998 r. jeszcze jedno: polska mutacja
amerykaniskiego pisma typu biznes to biznes “Computer
Reseller News Polska”. Jak tatwo dostrzec, oferta Lupusa
rozciaga si¢ na rézne grupy czytelnikéow, zas wydawnictwo
shusznie postrzegane jest jako krajowy lider w zakresie prasy komputerowej, szcze-
golnie informacyjnej, gdzie jest wrecz bezkonkurencyjne. “PCkurier” zas cieszy si¢
nieslabnacym prestizem, a przyznawany tu dorocznie “Znak jakosci «PCkuriera»”
nalezy do najwyzszych wyréznien w branzy IT. Rola pism koncernu Lupus zmienila
si¢ jednak znacznie od 1989 r., gdy dzialal bez realnej konkurencji. W miarg poja-
wiania si¢ nowych konkurencyjnych tytuléw istotnym korektom poddawano niemal
kazdy periodyk. Szczegdlnie “PCkurier” doszedl w tej ewolucji bardzo daleko — tak
iz wspolczesnie koncentruje si¢ na zagadnieniach profesjonalnych i coraz bardziej
przypomina periodyk fachowy, cho¢ wyskoki naklad (60 tys.) jest tego swoistym
zaprzeczeniem.
W kilka miesiecy po Lupusie do grona dzialajacych na polskim rynku wydaw-
cow dolaczyl amerykanski koncern Internatinal Data Group Communications — naj-

* Por. T. Jastrzebowski, Prasa komputerowa, “Press” 1998, nr 3, s. 60-62.

45 7. Blewonski, Dwiescie numerdw, “PCkurier” 1997, nr 20, s. 58.
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wigksze wydawnictwo prasy komputerowej na swiecie. Wspolczesnie IDG jest tym
w zakresie prasy komputerowej czym Bertel-smann w zakresie prasy medidéw popu-
larnych. Ocenia sie, ze pod jego kontrola pozostaje ok. 150 tytuléw gazet i czaso-
pism informatycznych w 50 krajach, wydawanych w 35 jezykach. Stanowi to ok.
30% $wiatowej oferty wysoko nakladowych pism branzy IT. Nad ich redagowaniem
pracuje ponad 4 tys. dziennikarzy i informatykow*®. Polskim debiutem IDG stala si¢
mutacja sztandarowego tygodnika firmy:
“Computerworld”, jednego =z najbardziej

COMP“TERWOR[D wplywowych  pism  komputerowych na

Poltax el $wiecie, ukazujacego si¢ od 1967 r. Jego

charakter lokuje go jednak w grupie pism

. 252 BRI $ci§le fachowych, zorientowanych na or-
‘ ganizacyjny 1  ekonomiczny  wymiar
informatyki, gdzie odbiorcami sa

profesjonalni informatycy 1 kadra mene-
dzerska®’. Stala obecno$¢ IDG na szerokim
rynku wydawnictw komputerowych zapew-
nilo dopiero nabycie likwidowanego w 1990 r. “Komputera™, ktéry po rocznej prze-
rwie (1991) pojawil si¢ w kwietniu 1992 r. jako “PC World Komputer”. We wzno-
wionym tytule zlaczono w jedna calos¢ cechy amery-kanskiego magazynu “PC
World” i polskiego pierwowzoru, w efekcie czego periodyk zy-skal zupelnie nowe
oblicze. Ciaglos¢ z ante-natem zapewnila jednak sama redakcja, w ktorej znalezli si¢
byli naczelni z “Komputera” Krzysztof Matey i Marek Mlynarski. Blyskawiczny
rozwdj miesiecznika umozliwily znaczne naklady finansowe wydawcy i do$wiad-
czenie redakciji. Juz po roku “PC World Komputer” wrécil na szczyty rankingow i
wspolczesnie stal sie obok “Chipa™ najpopularniejszym magazynem dla srednio za-
awansowanych, drukujac 150 tys. egz. miesigcznie. Charakteryzuje go réwniez re-
Rt kordowy wskaznik powierzchni reklamowej siggajacy do
Ea_« [ C 50%, co przekonuje dobitnic o niebagatelnych dochodach
S'?P wydawcy. Od 1994 r. IDG uruchomilo kolejne mutacje mig-
dzynarodowych magazynow: “NetWorld” — poswigconego
sieciom i “Publish & MacWorld” — przeznaczonego dla uzyt-
kownikéw sprzgtu Macintosha (od 1995). Wydaje réwniez od
1996 r. interesujacy magazyn kulturalny “Cyber” przeznaczo-
ny dla internautow.

N—
SN AR T R AL R VR (L

4 Szerzej: Imperium, “PC World Komputer” 1992, nr 1, s. 2.

47 Tygodnikowi towarzyszy wydawane nieregularnie kompendium “Computerworld Raport™.
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Najbardziej spektakularny sukces stat si¢ jednak
udzialem wroclawskiego “Chipa”. Pismo powstalo w
1993 r. jako adaptacja niemieckiego pierwowzoru — naj-
starszego magazynu komputerowego w Europie (wyd. od
1978). W jego historii mozna wyrézni¢ dwa okresy: do
kwietnia 1994 r. (kiedy wydawca byl Phoenix
Intermedia) i czas nastgpny, gdy pismo wydaje spolka
Vogel Publishing — zwiazana z migdzynarodowym
holdingiem Vogel Medien Group z Wiirzburga. Po
krotkim okresie zdobywania rynku (1993) i przejscio-
wych klopotach finansowych w 1994, co doprowadzilo
ostatecznie do zmiany wydawcy, magazyn rozpoczal blyskotliwa karier¢. Dzigki
pozyskaniu licznych reklamodawcow (juz w 1995 — 40-45% powierzchni) mie-
sigcznik mogt swobodnie zwickszaé objetos¢ 1 utrzymaé znaczny naklad (60 tys.
egz.) bez widocznej zwyzki ceny. Jednoczesnie skupil grono informatykéw obda-
rzo-nych talentem popularyzatorskim i pozyskal doswiadczo-nych dziennikarzy i
korespondentéw (np. Jarostawa Mlodzkiego z “Bajtka™). Do zawarto$ci magazynu
wprowa-dzono wzorem oryginatu liczne testy sprzgtu, ktoére okazaly si¢ najwigksza
silq noénq. Testowanie hardware’u zapewnia bowiem z jednej strony lacznos¢ z
handlowcami, ktérzy sa zywo zainteresowani pozytywnym
image swoich produk-téw, z drugiej za$ bezposrednio wplywa
na wybory Kklien-téw. Jest wigc narzedziem dalece
subtelniejszym 1 skuteczniejszym od zwyklej reklamy.
Laboratorium “Chipa” mnalezy w tym zakresie do
najwigkszych w kraju®®,
W warstwie tresciowej “Chip” jest niemal modelowy w gru-
pie magazynéw uniwersalnych. Na jego zawartos¢ skladaja
si¢: obszerny dzial informacji, testy sprzgtu i porady handlo-
we, artykuly edukacyjne i teksty poradnicze oraz opisu
nowosci shareware, nadto recenzje witryn www i opisy zawartosci dotaczonego CD-
ROM-u. Uklad ten powiclaja niemal wszystkie wspélczesne magazyny komputero-
we. Od roku 1997 miesigcznik lokuje si¢ na szczycie rankingéw poczytno$ci w swo-
jej grupie (powyzej 1.3%)*. wyréznia go przy tym rekordowa objetos¢ — 324 s. (nr
12 7 1998). Od 1995 r. ukazuje si¢ w ramach wydawnictwa Vogel drugie czasopi-
smo: publikowany nieregularnie “Chip Special” — zawierajacy monograficzne opra-
cowania wybranych zagadnien; a od 1997 miesigcznik “MRK Magazyn Rynku
Komputerowego™ — przeznaczony dla firm. Najwigkszym jednak sukcesem okazal
si¢ tygodnik “Easy PC” — majacy forme¢ kursu komputerowego dla poczatkujacych.
Po udanej promocji w telewizji, jego pierwszy numer sprzedano w milionowym na-

8 Szerzej: T. Czarnecki, Laboratorium testowe “Chipa”, “Chip” 1998, nr 9, s. 56-58.
4 “Press”, 1998, nr 8, s. 69 [Badania Taylor Nelson Sorfes Poland].
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kladzie i pospiesznie dodrukowano jeszcze 200 tys.>® W $lad za sukcesem tygodnika
wzrosly réwniez naklady innych magazynéw komputerowych, jak wolno sadzi¢ za
sprawa swiezo osmiclonych przez “Easy PC” amatoréw komputerow.

Innym liczacym si¢ wydawca jest warszawskie Computer Graphic Studio,
istnigjace od 1993 r.; oferujace z ré6znym natgzeniem 8 tytuléw (w tym polskoje-
zyczne mutacje) przeznaczonych gléwnie dla graczy: “Amiga Computer Studio”,
“CD ROM Magazyn Multimedia”, “Computer Studio”, “Professional Computer
Studio”, “Play Station Magazyn”, “PSX Fan”, “Gry Komputerowe” i “PC Gamer po
Polsku”. Szczegblnie popularne sq dwa ostatnie.

Z pozostalych wydawcdw wspolczesnej prasy wartych
jest uwagi przynajmniej kilku:

o Wydawnictwo Naukowe PWN — wydajace miesi¢gcznik “PC
Magazine po Polsku” (1993-1998), bedacy polska edycja
legendarnego amerykanskiego magazynu wydawnictwa “Ziff
Davies” — stynnego z nowoczesnych laboratoriéw testowych;

¢ Firma Sofrware, oferujaca od 1997 r. we wspolpracy z AVT
Korporacja 4 tytuly przeznaczone dla zaawansowanych:
“Linux Plus”, “Windows NT Magazine”, “Internet Developer”
1 “NT Plus”;

o wroclawska “Silver Shark, redagujaca magazyn “PC Share-ware” — promujacy
oprogramowanie shareware, freeware i PD oraz dwa pisma dla graczy “CD Action”
i “Action Plus”;

¢ Zjednoczone Przedsigbiorstwa Rozrywkowe (Warszawa), wydajace interesujacy
magazyn internetowy dla poczatkuja-cych “//WWW” oraz ekscentryczne pismo dla
graczy “Reset”;

¢ AVT Korporacja (Warszawa), znane z tytuléw przeznaczo-nych dla elektronikow
hobbistdéw, oferujace 2 pisma kompute-rowe: “Software” — mutacj¢ amerykanskiego
pisma dla pro-gramistéw “Dr. Dobb’s Journal” oraz odkupiony od “Bajtka” w 1995
r. miesigcznik “Internet”; nadto 2 tytuly we wspol-pracy z Software;

o Laborpress (Warszawa), redagujacy od 1996 r. informacyjny tygodnik “Teleinfo” i
miesi¢cznik “Raport Teleinfo”;

o Media (Wroclaw), wydaje dla dzieci interesujace czasopismo “Komputerek”.

Wryliczenie nie jest kompletne brakuje jeszcze kilkudzie-sigciu tytuldw o mniej-
szym zasiegu, licznych pism naukowych i fachowych — te wnikliwy czytelnik odna-
lez¢ moze w dolaczonym do artykulu zestawieniu. Z drugiej strony pojawiaja si¢
wcigz nowe tytuly, od ktérych mozna oczekiwaé szybkiego rozwoju, jak dwutygo-
dnik “Komputer Swiat” (Axel Springer Polska), wydawany od pazdziernika 1998 r.
w nakladzie 290 tys. egz. czy interesujaco redagowane i programowo pozbawione
elementdéw przemocy pismo rodzinne “Mama, Tata, Komputer i Ja” wydawnictwa
Selles Record (zwiazanego z rynkiem pism muzycznych). Byly tez inicjatywy nie-

 I. Gromadka, Trzymamy reke na pulsie, “Nasz Kolporter” 1998, nr 10, s. 10.
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udane, by wspomnie¢ tylko informacyjny tygodnik “Boss Komputer” Polskiej
Agencji Prasowej, ktorej udalo si¢ wydac
w 1991 1. tylko 19 zeszytéw, czy dobrze zapowiadajacy si¢ dwutygodnik “GK Gielda
Komputerowa” istniejacy na przelomie 1992-1993.

Opisany okres 1989-1998 nic mozna jednak traktowaé jako zamknigty, gdyz
majace miejsce w tym czasic przelomy technologiczne i rozwdj infrastruktury
informacyjnej sa zjawiskiem wciaz dziejacym si¢ w czasie. Co wigcej przybicraja
zastraszajace rozmiary z trudnym do przewidzenia finalem. Wymieni¢ jednak warto
te zjawiska, ktore sa symptomatyczne dla lat dziewie¢dziesiatych:

e przybraly dojrzale oblicze i przeszly na pozycje dominujaca przyjazne graficzne
interfejsy (Windows);

¢ moc komputeréw w poréwnaniu z maszynami z lat osiemdziesiatych wzrosla
kilkudziesigciokrotnie;

¢ upowszechnila si¢ technologia CD, a w $lad za nia rynek multimediow (w przy-

sztosci bedzie nia DVD);

¢ nade wszystko jednak realnie upowszechnil si¢ Internet, tworzac nowa jako$¢
komunikacyjna, poréwnywalna przez niektoérych w sensie przelomu do wynalaz-
ku druku; w Polsce liczba komputerdw podlaczonych do Internetu wzrosta z nie-
spetna 10 tys. w 1994 do 88 tys. w grudniu 1997°' i nadal lawinowo rosnie;

¢ w krajach rozwinigtych dokonalo si¢ realne umasowienic komputera domowego
(ocenia si¢, ze w USA — ok. 40% gospodarstw domowych jest w jego posia-
daniu); w Polsce 8-10% (lata 1995-1997, z czego tylko 2% na wsi>?) — proces
wigc trwa.

Zjawiska te pociagngly istotne przemiany w sferze kulturowej i spolecznej, co
znalazlo swoj wyraz réwniez w $rodkach masowego komunikowania i ich recepcii.
Od strony technicznej dzieki wykorzystaniu komputera i Internetu ulegl glgbokim
przeobrazeniom warsztat dziennikarski i tempo przetwarzania informacji. W $lad za
tym przewartosciowala si¢ forma przekazu prasowego: wyraza si¢ coraz czgscicj
wszechobecng agresywna multimedialnoscia i redundancja (szumem informacyj-
nym). Z drugiej za$ strony tematyka komputerowa przenikngla do spolecznej $wia-
domosci, stajac si¢ kolejnym dobrem konsumpcyjnym. Wszystko wskazuje wiec na
to, z¢ prasa komputerowa nic jest epizodem i przelotna moda, lecz staje si¢ trwalym
skladnikiem rodzacej si¢ cyberkultury XXI wicku.

5! Na podstawie Polska spolecznosé Internetu; http://www.psi.org.pl.
=2 Maly Rocznik Statystyczny 1997, s. 153.


http://www.psi.org.pl

Prasa komputerowa w Polsce — historia i statystyka

129

Czasopisma komputerowe w Polsce [wykaz tytutdw]

53

Acta Biooptica et Informatica Medica; 8. Applied Mathematics and Computer
Centrum Edukacyjno Nauk.; Wroclaw, Science; Politechnika [Zielona Gora]
1995-; Kwart; Nauk. 1 Lubuskie Tow. Nauk.; Zielona Goéra;
Action Plus; Silver Shark; Wroclaw; 1991-; Niereg.; Nauk.

1998-; Mies.; Gry. 9. Archives of Control Sciences; Kom.
Almanach Komputerowy; Nest Projekt; Automatyki 1 Robotyki PAN, Warsza-
Warszawa; 1993-19967?; Niereg, Mag. wa; 1956-; Kwart.; Nauk.; [poprz. “Ar-
inf. rekl..* chiwum Automatyki 1 Telemechaniki”
Amiga Computer Studio, Computer (1956-90), “Archiwum Automatyki
Graphic Studio, Warszawa, 1996-; 1 Robotyki” (1991))].

Mies.; Mag. uniw. 10. Archiwum Informatyki Teoretycznej 1
Amiger, Reckon, Warszawa; 1991- Stosowanej; Inst. Informatyki PAN;
19957, Mies.; Mag. uniw.* Warszawa, 1971-; Kwart,; Nauk; [po-
Amigowiec, Alfin, Bydgoszcz, 1990- prz. “Podstawy Sterowania” (1971-
19957, Mies.; Mag. uniw.* 1988))].

Amigraj !} Angel, Wroclaw, 1997-; 11. Atari Magazyn, Bajtek, Warszawa,

Dwumies.; Gry.

1993-19957?; Mies.; Mag. uniw.

3 Uwzgledniono tylko tytuly w wersjach drukowanych. Ich odpowiedniki w wersji on-line mozna ustalié
np. na podstawie katalogu Osrodka Badan Prasoznawczych UJ, Media w Internecie 1998, Krakow 1998
lub wybranych katalogéw i serwisow on-line, np.: Katalog Onetu http://pzi.onet.pl/internet/pisma_kom-
puterowe/. Wybrane wazniejsze pisma i serwisy wydawane wylacznie w wersji elektronicznej podano
w drugiej czesci niniejszego zestawienia. Opis obejmuje: tytul; wydaweg; miejsce wydania; lata wydania;
czestotliwosé i typ; sporadycznie dodano uwage bibliograficzng lub zawarto$ciowa ujeta w nawiasy kwa-
dratowe. Zastosowano nastgpujace skroty: mag. — magazyn, spec. — specjalistyczny, uniw. — uniwersalny,
rekl. — reklamowy, inf. — informacyjny, nauk. — naukowy, fach. — fachowy, fach.-prom. — fachowo-
promocyjny. Opiséw oznaczonych gwiazdka nie zweryfikowano.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

Avax Magazyn,; Reckon, Warszawa;
1990-1995; Niereg.; Mag. uniw.*
Badania Operacyjne i Decyzyjne; Poli-
technika Wroclawska; Wroclaw; 1972-;
Kwart.; Nauk. [poprz. “Prace Nauko-
7znawcze 1 Prognostyczne” (1972-
1990)].

Bajtek; RSW [nast. Wydaw. Bajtek];
Warszawa, 1985-1996; Mies.; Mag.
uniw.

Bit Zycie; Zycie Press, Warszawa,
1994-7; dod. tyg. do “Zycia Warsza-
wy”; Mag. inf. rekl.*

Biuletyn Automatyki; Astor; Krakow,
1994- ;Kwart.; Fach.-prom.

Biuletyn Informacyjny, Centrum Kom-
puteryzacji Rynku “Cekar”, Warszawa,
1980-? :Niereg. ;Fach. [poprz. “Biule-
tyn Inf. Elektr. Przetwarzania Da-
nych”]*

Biuletyn Informacyjny, Vulcan, Wro-
claw; 1992-; Niereg., Fach.-prom.
Biuletyn MSP; Warszawa, 1991-;
Niereg.; Fach.*

Biuletyn PTL; Pol. Tow. Informatycz-
ne; Warszawa, 1982-; Mies.; Fach [od
1993 jako wkladka do “Informatyki™].
Biuletyn Techniczno-Informacyjny;
Zrzesz. Producentow Srodkow Infor-
matyki 1 Aparatury Pomiarowej
“Mera”; Warszawa, 1962-1989; Dwu-
mies.; Nauk. [poprz. tyt. (od 1962):
“Automatyka Przemystowa”, “Mera-
Materialy URS”, “Mera-Nowa Techni-
ka”, ”Biuletyn Mera”, “Mera”].

Boss Komputer;, Polska Agencja Pra-
sowa;, Warszawa; 1991; Tyg.; Mag. inf.
[wydano 19 zesz.].

Busines Software Review; Softutor;
Warszawa; 1993-1994; Niereg; Fach.

C & A [Commodore 1 Amiga], Bajtek;
Warszawa;, 1992-1995, Mies.; Mag.
uniw.

CadCam Forum;, Lupus;, Warszawa,
1990-; Dwumies.; Mag. spec. [poprz.
“Cad Forum™).

CD Action; Silver Shark; Wroclaw;
1996-; Mies.; Gry [poprz. dwumies.].

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

45.

CD Magazyn; Angel; Wroclaw, 1996-;
Mies.; Gry.

CD-ROM Magazyn Multimedia; Com-
puter Graphic Studio; Warszawa; 1994-
1996 ;Mies.; Mag. spec.

Chip; Phoenix Intermedia [nast. Vogel
Publishing], Wroctaw, 1993-; Mies.;
Mag. uniw.

Chip Special, Vogel Publishing, Wro-
claw; 1995-; Niereg.; Mag. uniw.
Compaq;, Compaq Polska, Warszawa;
1995-; Niereg.; Fach.-prom.
Computational Methods in Science and
Technology, Centrum Sieci 1 Super-
komputeréw;, Poznan, 1996-; Niereg.;
Nauk.

Computer Assisted Mechanics and
Engineering Science; PAN, Warszawa;
1994-; Kwart.; Nauk.

Computer Reseller News Polska; Lu-
pus; Warszawa; 1998-; Mies.; Fach.
Computer Studio, Computer Graphic
Studio; Warszawa; 1994-1996; Kwart.;
Gry |ostatnie zeszyty jako “PC Compu-
ter Studio”]
Computerworld,
1990-; Tyg.; Fach.
Computerworld Raport; IDG; Warsza-
wa; 1990-; Niereg.; Fach.

Control and Cybernetics; PAN; War-
szawa; 1972-; Kwart.; Nauk.*

Cortland Magazine; Cortland; Poznan;
1996-; Niereg.; Fach.-prom. [dot. sprze-
tu Apple Comp.].

Cyber; IDG; Warszawa; 1996-; Mies.;
Mag. spec. [liczne zesz. spec.].

Digital Forum; Digital Equipment Pol-
ska; Warszawa; 1992-; Kwart.; Fach.-
prom. [poprz. “Dec Forum”™].

Dir; Optimus; Katowice; 1993-1995;
Mies.; Fach.-prom.*

EARN Polska; Centrum Informatyczne
Uniw. Warsz.; Warszawa; 1990-?; Nie-
reg.; Fach.*

IDG; Warszawa;

. Easy PC; Vogel Publishing, Wroclaw;

1998-; Tyg.; Mag. uniw.

Edukacja Medialna; Pol. Tow. Techno-
logii 1 Mediéw Edukacyjnych; Poznan;
1996-; Kwart; Fach.
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46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

Elektro-Gielda; Wyd. Elektro-Gielda;
Krakéw; 1996-; Tyg.; Rekl.

Enter;, Lupus; Warszawa; 1990-; Mies.,
Mag. uniw.

Era Komputera; Ringnet[?]; Poznan;
1998?-; Dwutyg., Mag. rekl.
Foudations of Computing and Deci-
sions Sciences; Politechnika Poznan-
ska; Poznan, 1975-, Nauk. [poprz.
“Foudations of Control Enegineering”].
Fundamenta Informaticae; Pol. Tow.
Informatyczne;  Warszawa,  1975-;
Kwart.; Nauk.

Gabinet; L. Soltysik-Kaminska; Kato-
wice; 1997-; Mies.; Fach.

Gambler; Lupus; Warszawa;, 1993-;
Mies.; Gry.

GFX; Grami, Bydgoszcz, 1997-; Mies.;
Mag. spec. [dot. grafiki komputerowe;j].
Graj !, Angel, Wroctaw; 1996-; Mies.?,
Gry.

GK Gielda Komputerowa, Reporter;
Gdynia [red.]; 1992-1993; Dwutyg.;
Mag. inf. [wydano 19 zesz.].

Gry, E. Lach; Czarna Bialostocka;
1996; Mies.; Gry [ukazal si¢ tylkonr 1].
Gry Komputerowe, Computer Graphic
Studio; Warszawa; 1993-; Mies.; Gry.
GUST; Grupa Uzytkownikéw Systemu
TEX; Gdansk; 1993-; Niereg.; Fach
[DTP, grafika].

Infoman; MSG Media;, Warszawa 7,
1998?-; Kwart.; Fach. [dot. zarzadzania
informacja].

IKS [Informatyka Komputery Systemy,
Wyd. Czasopisma Wojskowe; Warsza-
wa;, 1986-1989; Mies.; Mag. uniw.
[dod. do “Zoierza Wolnosci™].
Informacje 1 Komunikaty, Zakl. Elektr.
Techniki  Obliczeniowej, Wroclaw,
1972-1987; Kwart; Fach.

Informator o Pracach Nauk.-Bad. Seria
5 [...] Informatyka; CINTE; Warszawa,
1963-?; Niereg.; Nauk.

Informatyka; Sigma NOT, Warszawa,
1971-; Mies.; Nauk. [poprz. “Maszyny
Matematyczne™].

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

80.

81.

82.

83.

84.

85.

Informatyka Stosowana;, Politechnika
Lubelska; Lublin; 1994-; Niereg.;
Nauk.

Informik; Nasza Ksiggarnia; Warsza-
wa; 1987-1989; Kwart.; Mag. uniw.
Integrator; Solidex; Krakéow, 1994-;
Niereg.; Fach.-prom.

Internet; Bajtek [nast. Software], War-
szawa;, 1995-; Mies.; Mag. uniw.
Internet Developer; Software i AVT,
Warszawa, 1997-; Mies.; Mag. spec.
10 [Input Output]; LO.; Wroclaw,
1998; Mies.; Gry.

Kebab; Kebab; Szczecin, 1992-19937;
Mies.; Gry.

Komputer; RSW; Warszawa,
1990; Mies.; Mag. uniw.
Komputer Swiat; Axel Springer Polska;

1986-

Warszawa, 1998-; Dwutyg.; Mag.
uniw.
Komputer w Edukacji; Uniw. Wro-
clawski; Wroclaw;, 1994-; Kwart.;
Nauk.

Komputer w Firmie, Infor, Warszawa,
1997-; Mies.; Mag. spec. [dod. do
“Serwis F-K”].

Komputer w Szkole; MEN; Warszawa,
1990-; Dwumies.; Fach.

Komputerek; Media; Wroctaw;, 1997-;
Dwumies.; Mag. uniw. [dla dzieci].
Komputery 1 Biuro, Agora Gazeta,
Krakéw, 1993-; dod. tyg. do “Gazety
Wyborcezej™”, Mag. inf.-rekl.

Linux & Unix; TAO Systems Polska;
Warszawa, 1998-; Mies.; Mag. spec.
Linux Plus; Software; Warszawa;
1997-; Mies.; Mag. spec.

Listing; Akademia Techniczno Rolni-
cza; Olsztyn; 1989-; Niereg.; Nauk.*
Look; SIM Publ.; Krakow; 1993-1995;
Poélrocz.; Fach.*

Machine Graphic & Vision, PAN;
Warszawa; 1992-; Kwart.; Nauk.
Magazyn 3 D; Helion; Gliwice; 1997,
Dwumies;, Mag. spec. [grafika, CAD].
Magazyn Amiga; Lupus, Warszawa,
1992-; Mies.; Mag. uniw.

Magia Gier; Print Shops Prego, War-
szawa; 1994-; Rocz.; Gry.
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86. Mama, Tata, Komputer 1 Ja; Selles
Records; Warszawa, 1998-; Mies.;
Mag. uniw.

87. Maszyny Matematyczne; Wyd. Cza-
sop. Tech. — NOT; Warszawa; 1965-
1971; Niereg.; Fach. [cd. “Informaty-
ka”].

88. Matematyka Stosowana, Pol. Tow.
Matematyczne, Warszawa, 1973-; Nie-
reg.; Nauk.

89. Metody Komputerowe w Inzynierii
Ladowej, Politechnika Warszawska;
Warszawa; 1995-; Kwart.; Nauk.

90. Microsoft; Microsoft Polska; Warsza-
wa ;1995-; Kwart.; Fach.-prom.

91. Microstation News; Bentley Systems
Furope; Warszawa, 1997-; Niereg,
Fach.-prom.

92. Mikroklan, Rubikon, Wroclaw; 1992;
Mies.; Mag. uniw. [red. A. Niemiec,
ukazaly si¢ 3 zesz..].

93. mikroKLAN; Sigma NOT; Warszawa,
1986-1988; Mies.; Mag. uniw.; [w la-
tach 1984-1985 jako wkladka do “In-
formatyki™].

94. Moje Atari; Bajtek; Warszawa;, 1990-
1991; Mies.; Mag. uniw.

95. MRK [Magazyn Rynku Komputero-
wego], Vogel Publishing; Wroclaw,
1997-; Fach.

96. NEO; Proscript, Warszawa,
Mies.; Gry.

97. NEO Plus; Independent Press; War-
szawa;, 1998, Mies.; Gry.

98. NETforum; Lupus; Warszawa, 1992-;
Dwumies.; Mag. spec.; [pocz. jako dod.
do “PCkuriera™].

99. NetWorld; IDG; Warszawa,
Mies.; Fach.

100. Nowe Media; Epublika; Warszawa,
1998-; Mies.?; Fach.

101. NT Plus; Software 1 AVT; Warszawa;
1997-; Mies.; Mag. spec.

102. PC Gamer CD; [?], Warszawa; 1998-;
Mies.; Gry. [od pazdziernika 1998].
103. PC Gamer po Polsku;, Computer Gra-
phic Studio; Warszawa;, 1996-; Mies.,

Gry.

1997-;

1994-;

104. PCkurier, Lupus; Warszawa, 1989-;
Dwutyg.; Mag. inf.

105. PC Magazine; Wydaw. Nauk. PWN;
Warszawa; 1993-; Mies.; Mag. uniw.

106. PC Nonstop; Trance Entertaiment Pol-
ska; Poznan; 1996-; Niereg.; Gry.

107. PC Shareware; Silver Shark; Wroclaw;
1994-; Mies.; Mag. uniw.

108. PC Virus; Lupus [?], Warszawa; 1990-
1995; Dwumies.,; Mag. spec; [w formie
dyskietki].

109. PC World Komputer, IDG; Warszawa,
1992-; Mies.; Mag. uniw.

110. Play Station Magazyn; Computer Gra-
phic Studio, Warszawa; 1997-; Mies.,
Gry.

111. Polski Rynek Komputerowy, Lupus;
Warszawa; 1994-; Pélrocz.; Fach.

112. Prace Komisji Automatyki, Pozn. Tow.
Przyj. Nauk.; Poznan, 1969-; Niereg.,
Nauk; [od 1989 jako “Prace Komisji
Automatyki 1 Informatyki”].

113. Prace  Naukowo-Badawcze R
Instytut  Maszyn ~ Matematycznych
PAN; Warszawa; 1977-; Niereg; Nauk.;
[poprz. jako “Prace IMM™].

114. Prace PIE; Przemystowy Instytut Elek-
troniki; Warszawa; 1960-; Kwart.; Na-
uk.

115. Pro Dialog; Polskie Towarzystwo In-
formatyczne. Oddz.

116. Wielkopolski; 1992; Niereg;, Nauk.

117. Professional Computer Studio; Compu-
ter Graphic Studio, Warszawa; 1993-;
Mies.; Mag. uniw.

118. PSX Extreme; Grupa 69; Katowice,
1997-; Mies.; Gry.

119. PSX Fan; Computer Graphic Studio;,
Warszawa, 1998-; Mies.; Gry.

120. Publish & MacWorld; IDG; Warszawa;
1995-; Mies.; Mag. spec.; [poprz. jako
“MacWorld” 1 “MacWorld i Publish™].

121. Punkt 1 Bit; VMA-POL; Wroclaw;
1993-1994; Mies.; Mag. uniw.

122. Raport Teleinfo; Laborpress, Warsza-
wa;, 1997-; Mies.; Fach.

123. Raporty Naukowe Inst. Informatyki
PW:; Politechnika Wroclawska, Wro-
claw; 1998-; Niereg., Nauk.

IMM;
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124. Reset, Zjednoczone Przedsigbiorstwa
Rozrywkowe, Warszawa; 1997-; Mies.,
Gry.

125. Rocznik  Naukowo-Dydaktyczny-WSP
Krakéw. Prace z Zastosowan Informa-
tyki w Nauczaniu, Wyzsza Szkola Pe-
dagogiczna w  Krakowie, Krakow,
1992-; Niereg, Nauk.

126. Secret Service, Proscript; Warszawa,
1993-; Mies.; Gry. [pocz. dwumies.].

127. Skrypt Uczelniany. Informatyka; Wyz-
sza Szkola Zarzadzania 1 Bankowosci,
Poznan; 1993-; Niereg.; Nauk.

128. Software; AVT, Warszawa,
Mies.; Fach.

129. Systems; Pol. Tow. Systemowe; Wro-
claw; 1996-; Polrocz.; Nauk.

130. Systemy  Informatyczne,  Glowny
Urzad Statystyczny, Warszawa; 1990-
1993; Rocz.; Nauk.

131. 64 plus 4, ABUK; Bydgoszcz; 1990-7,
Mies.; Mag. uniw. *

132. Swiat Atari; BIM; Warszawa;, 1992-
1994; Niereg; Mag. uniw.*

133. Swiat Gier Komputerowych; Alfin
[nast. IMAGO]; Bydgoszcz; 1993-;
Mies.; Gry.

134. Swiat PC-tow, Artcom;, Elblag, 1993;
Mies.; Mag. uniw. [ukazalo si¢ 8 zesz.].

135. T.A.S.K. Quartely, Akademickie Cen-
trum Komputerowe, Gdansk; 1997-;
Kwart.; Nauk.

136. Tajemnice Atari,

1995-;

Tajemnice Atari,

Rzeszow, 1991-1992; Mies.; Mag.
uniw. *
137. Talizman; Centuria; Konstantynow

Lodzki; 1995-; Mies.; Gry, [gry kom-
puterowe i planszowe].

138. Techniki Komputerowe; MERA [nast.
OINTE]; Warszawa; 1962-1989;
Dwumies.; Nauk; [poprz. tyt. (od
1962): “Elektroniczna Technika Obli-
czeniowa”, “Biul. Inf. Obiektowe Sys-

temy Komputerowe”, “Biul Inf. Nauki 1
Techniki Komputerowe™].

139. Telecom Forum;, Lupus; Warszawa,
1995-; Mies.; Mag. spec.; [pocz. jako
dod do “PCkuriera™].

140. Teleinfo, Laborpress, Warszawa; 1996-
: Tyg.; Mag. inf’; [do 1998 dwutyg.].
141. Top Secret, Bajtek; Warszawa; 1990-

1996; Mies.; Gry.

142. UNIX Forum; Lupus, Warszawa,
1992-1998?; Dwumies.; Mag. spec.;
[pocz. jako dod. do “PCkuriera™).

143. Vodex Voice; Vodex; Wraszawa;
1995-1996; Niereg.. Mag. uniw.

144. Warszawska Gielda Komputerowa,

Microspace [?], Warszawa, 19977-;
Tyg. [?], Mag. rekl.
145. Windows NT Magazine; Software;

Warszawa, 1997-; Mies.; Mag. spec.

146. Wombajt; Woj. Osrodek Metodyczny,
Kielce; 1995-; Mies.; Fach.*

147. /IWWW;  Zjednoczone Przedsigbior-
stwa Rozrywkowe, Warszawa, 1997-;
Mies.; Mag. uniw.

148. Zeszyty Naukowe; Politechnika 1.6dz-
ka; 1.6d7; 1991-; Niereg.; Nauk.

149. Zeszyty Naukowe PS. Informatyka;
Politechnika Slaska; Gliwice, 1980-
Niereg; Nauk.

150. Zeszyty Naukowe UJ. Prace Informa-
tyczne; Uniwersytet Jagiellonski; Kra-
kow, 1985-; Niereg.;, Nauk.

151. Zeszyty Naukowe UG. Cybernetyka
Ekonomiczna 1 Informatyka; Uniwersy-
tet Gdanski; Gdansk; 1976-; Niereg.;
Nauk.

152. Zeszyty Naukowe USz. Studia Infor-
matica, Uniwersytet  Szczecinski,
Szczecin; 1982-; Niereg.; Nauk.; [w la-
tach 1982-1986 jako “Prace Naukowe
Politechniki Szczecinskiej™].

153. Zeszyty Naukowe WSIiZ, Wyzsza
Szkota Informatyki i Zarzadzania, Rze-
SZOW;, 1997-, Niereg.; Nauk.
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Wybrane polskie czasopisma komputerowe i serwisy informacyjne
publikowane wylacznie w wersji elektronicznej®*

Atari Internet Magazyn; http://www.cu2000.com.pl/guma/ .

Biuletyn Informacyjny NASK; gopher://gopher.nask.org.pl/11/Buletin/ .

Biuro i Komputer — Warszawa; http://www.gazeta.pl/pages/bik/index. html/ .

Biuro i Komputer — Wroclaw; http://www.pwr.wroc.pl/GW/ .

Boss — Internet 1 Komputery; http://www.atm.com.pl/COM/BOSS/bik.htm .
Escape; http://www.zigzag. pl/escape/pl.html .

Free Style; http://www freestyle.sitech.pl/; dwutyg.

Games Browser; http://www.gry.com.pl; Gry; [opis zob. “Chip” 1998, nr 10. s. 34].
GazNeta; http://poncland.xyz.lublin.pl/GazNETa/. [zob.“Internet” 1998 nr 6 s. 85]
Imazine; http://www.pwr.wroc.pl/Imazine/IMAZINE.POL.html

. Intenauta; http://www.ae katowice. pl/internauta/internauta.html.

Intern@uta; http://www.internauta.gnet.pl/

. Internetowa Gazeta Komputerowa; http://www.free.com.pl/igknews/.

Linux++; http://www.lpp.ekometria.com.pl/.

. Magazyn Internet; http://www.mi.com.pl/.

Miesigeznik Cheatera; http://www.cheat.z.pl/; Gry.; [zob. “Internet” 1998, nr 6, s. 86].
Multimedia Club; http://mmc.amg.com.pl/; [opis. zob. “Internet” 1998, nr 6, s. 86].
Net Donosiciel; http://netdonosiciel.cavern.com.pl/.

Netm@gia; http://www.netmagia.dom.pl/.

. Network News; http://www.kki.net.pl/netnews; [opis. zob. “Internet™ 1998, nr 6, s. 85].
. PC Format; http://www kki.net. pl/pcformat/1.htm.

. Prawo i Komputery; http:/friko.onet.pl/kr/okonz/.

. Safe Computing; http://www.satecomp.cony.

. Strefa; http://www.strefa.com/; Gry.

. Strefa Gier; http://www.games.numen.pl/; Gry.; [opis. zob. “Internet” 1998, nr 6, s. 86].
. Sum Ergo Cogito; http://www.sec.alpha.net.pl/ .

. Swiat Bitow; http://www.optimus.poznan.pl/gp/; [oprac. zesp. “Gazety Poznanskiej™].

. Telekomputer; http://www.tk.pl/archiwum.htm .

. W Sieci; http://www.ptun.org.pl/w_sieci/index.htm .

Webek; http://www.polonia.net/web/webekpl. html.

. WebExpress, http://www.webexpress.idc.com.pl/; [opis. zob. “Internet” 1998, nr 6,

s. 84].
WebGamer, http://free.polbox.pl/k/ksiazekp/.

. WebKurier; http://webkurier.pdi.net/; [opis. zob. “Internet” 1998, nr 6, s. 84].

Wiadomosci Internetowe; http://winter.it.com.pl; [opis. zob. “Internet™ 1998, nr 6, s. 85].

. Wirtual; http://friko.onet.pl/gd/wirtual/.

Wirtu@]; http://wirtual.to.jest.to/; [opis. zob. “Internet” 1998, nr 6, s. 86].
x86; http://www.x86.info.pl/frame.htm; [opis. zob. “Internet” 1998, nr 6, s. 85].
zineT; http://www.ve.pl/tab .

S Hiperlacza aktualne wg stanu na grudzien 1998 i styczen 1999 r.
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Computer Periodicals in Poland (History and Sta-
tistical Data)

Abstract

The Polish computer periodicals have a record of over forty years of history. Their be-
ginning was marked by the publication of “Archiwum Automatyki i Telemechaniki” (1956),
and first of all the periodical “Maszyny Matematyczne” (1965) known as “Informatyk”™ by its
contemporaries. Until the end of 1982 there came into being 15 more periodicals (mainly
professional and scientific journals). The year 1985, in which “Bajtek™, the first general-
readership computer magazine was published, was a breakthrough in computer periodicals,
which have started flourishing continually since then. The estimates indicate that until 1998
there appeared 151 computer periodicals in Poland, whose growth was stable. Since 1956
until mid-1989, 27 new titles emerged (on average one or two titles a year). The remaining
124 came into being only during the transformation period. In 1990 their number enlarged
with other 14, and subsequently in 1991 — 7 new titles were created, 1992 — 13, 1993 — 17,
1994 — 11, 1995 — 12, 1996 — 13, 1997 — as many as 19, with the same number in the year
1998. Over 61% of all periodicals (93) are published in Warsaw, which can be attributed to
the fact that major publishing houses in this professional area have their headquarters there;
namely Lupus, IDG, CGS, Software and AVT, and previously Bajtek. The Polish capital
is also the seat of all major scientific institutions, which publish up to 28 journals in the com-
puter field. The subsequent positions in terms of the number of publications are taken by
Wroclaw (20), Poznan (7), Cracow (6) and Bydgoszcz (4). The private sector has the highest
publishing status with the production of approximately 73%, universities — 20%, PAN (Polish
Academy of Sciences) — 5%, NOT (Chief Technical Organisation) — 2%. A tendency towards
accumulation of titles by one institution is observable, which led to the emergence of genuine
concerns: Lupus (10 periodicals), CGS (8), IDG and Bajtek (no longer existent) (6 each),
Vogel and Software together with AVT (4 each), Angel and Silver Dark (3 each), ZPR,
Recon, ProScript and Alfin ((2 each). These periodicals are grouped into two categories:
popular magazines (56% of all titles), and specialised (44%). Among the latter, the scientific
category (36) is most strongly represented, then the professional one (19), and the profes-
sional-promotional one (9). Popular magazines may be further subdivided into the categories
of general-readership (39), specialised (13), information and advertising (11), and computer
games (as many as 24). The most popular periodicals include such titles as “Chip” and “PC
World Computer” (editions of 150 thousand issues), “Enter” (60), “PC Magazine™ in Polish
(40), “PC Shareware” (30), “//WWW” (43), “Internet” (25), or a dozen magazines for players.
The leading scientific journals published by PAN are “Archives of Control Sciences” and
“Archiwum Informatyki Teoretycznej 1 Stosowanej”, as well as a dozen periodicals from
other research centres. The professional magazine that should be mentioned is “Informatyka™
and Polish editions of international journals like “Computerworld”, “Software”, “NetWorld”,
and a number of periodicals by big computer companies.



