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PREFACIO

Estas actas contém os artigos e posters da Conferéncia IADIS Ibero-Americana
WWW/Internet 2005, organizada pela International Association for Development of the
Information Society, em Lisboa, Portugal, Outubro, 18 e 19, 2005.

O objectivo desta conferéncia ¢ de constituir um férum para reunir investigadores, alunos e
demais pessoas que trabalhem ou investiguem o campo da WWW/Internet. As seguintes
cinquenta e duas areas foram objecto de submissdes de artigos e posters:

Acessibilidade; Sistemas Web Adaptaveis; Colaboragdo; Comunicagdo Mediada por
Computador; Data Mining; Planeamento e Desenvolvimento de Bases de Dados;
Bibliotecas Digitais e Publicagdo Electronica; Aplicagdes Distribuidas e Paralelas; E-
Business e E-Commerce; E-Government; E-Learning; EDI; Avaliagdo da Qualidade;
Linguagens Extensiveis; Tendéncias Globais da WWW/Internet; Trabalho em Grupo;
Interaccdo Homem-M4équina; Hipermedia; Arquitecturas de Informacgdo; Visualizacdo de
Informagdo; Agentes Inteligentes; Interfaces; Servigos Internet; Linguagens; Metadados;
Multimédia; Aspectos de Desempenho; Personalizagdo de Servigos e Sitios da Web;
Estratégias em Portais; Protocolos e Standards; Pesquisa e Navegacdo; Aspectos de
Seguranga; Semantica da Web; Armazenamento; Integracdo de Sistemas; Estratégias de
Ensinamento e Aprendizagem; Inovag¢do e Competitividade Tecnologica; Administragdo
Tecnologica; Estratégias Tecnoldgicas; Tele-Trabalho; Aplicagdes WW W/Internet; Casos
de Estudo; Impacto da WWWr/Internet; Engenharia Web; Personalizacio da Web;
Aplicacdes Wireless; Computagdo Ubiqua; Usabilidade; Modelagdo do Utilizador;
Comunidades Virtuais; Realidade Virtual; XML.

A conferéncia Ibero-Americana ITADIS WW W/Internet 2005 teve cerca de 218 submissdes.
Cada submissdo foi avaliada por pelo menos dois revisores independents para assegurar o
elevado nivel final das submissdes aceites. O resultado final foi a publicacdo de 44 artigos
longos, 60 artigos curtos e 9 posters.

Como sabemos, a organizagdo de uma conferéncia requer o esforco de muitas pessoas.
Gostariamos de agradecer a todos os membros do Comité de Programa pelo trabalho
realizado na revisdo e selec¢@o dos artigos que constam destas actas.

Estas actas resultam da contribui¢do de um variado nimero de autores. Estamos gratos a
todos os autores que submeteram os seus artigos. Também gostariamos de agradecer aos
Professores Antonio Dias de Figueiredo, Universidade de Coimbra, Portugal, Patricia
Alejandra Behar, Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Brasil, e José Antonio
Gutiérrez de Mesa, Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica de la Universidad
de Alcala, Espanha, por terem aceite dar uma palestra. Também gostariamos de agradecer a
todos os membros do comité de organizagdo, delegados, e convidados cuja contribui¢do e
envolvimento sdo cruciais para o sucesso desta conferéncia.
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Por fim desejamos que todos os participantes tenham uma excelente estadia em Lisboa.

José Maria Gutiérrez, Escuela Politécnica de la Universidad de Alcald, Espanha
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DEMOCRACIA OU DROMOCRACIA? A INF’ORMACAO
NOS MEIOS TECNOLOGICOS E MEDIATICOS

Zaira Regina Zafalon
Pontificia Universidade Catélica de Sdo Paulo
Rua Jodo Ramalho, 182, 4° andar - CEP: 05008-000
Sdo Paulo — SP — Brasil

RESUMO

O trabalho aborda aspectos referentes ao uso da tecnologia e suas implicagdes na cultura. Uma énfase especial é dada as
situagdes relacionadas a produgdo e circulagdo de informagdes no cyberspace. O texto propde certa criticidade no que
tange a usabilidade da informagéo publica e privada e as propostas de propriedade intelectual.

PALAVRAS-CHAVE

Dromocracia. Cyberspace. Informagao publica. Informagdo privada.

1. INTRODUCAO

Questdes sobre a informagdo, sua geragdo, uso e acesso tém sido constantemente discutidas. Por
privilegiarmos o debate sobre a problematica da tecnologia e suas implicagdes na cultura, a proposta aqui é a
de apresentar um posicionamento critico quanto ao que se tornou lugar comum: a produc¢éo e a circulagdo da
informag@o no cyberspace como logica de promogdo social da democracia (inser¢do social, participagdo,
discussdo publica etc.).

2. INFORMACAO E DEMOCRACIA NA ERA DO CYBERSPACE

2.1 Critica do modus operandi da Producido e Circulacio da Informacio na
Cibercultura

Iniciemos, para melhor contextualizagdo acerca da cibercultura [categoria ampla que envolve a cultura que
indexa a nossa existencia, como configuracao de época, envolvendo tanto o tempo produtivo como o de lazer
(TRIVINHO, 2002, p. 265)], tracando a correlagdo entre controle e poder que, dado a sua coexisténcia,
implica, de certa forma, controle de territorio. Aquele que tem como mapear o seu territério tem como, a
principio, municiar-se para evitar ataques ou quaisquer disputas que possam estar envolvidas na possivel
perda de seu status (territorial), ora adquirido. Isto nfo significa, sobremaneira, que este territdrio possa tdo
somente significar espaco terrestre, maritimo, aéreo, mas também de ondas eletromagnéticas (cyberspace). O
que favorece e possibilita a realiza¢do deste mapeamento (tanto o proprio como de seu oponente) € 0 acesso
as informagdes. Assim sendo, aquele que tem nido somente como acessar informagdes de seu territorio, mas
também circunstanciar as de seu inimigo teria como, inclusive, ataca-lo. Observemos, entdo, que ndo ha
forma de dissociar informagdo de controle e poder. Ora, se informagdo pode significar poder (poder de
conquista ¢ também de manutencdo, simplificando), envolvemo-nos em um processo que pode ser
identificado como economia da informacdo que se faz presente como economia da riqueza. Incluamos, neste
contexto, o vetor de velocidade para que seja possivel tratarmos de outra forma esta mesma questdo. Se o
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acesso a informacgdo é hoje feito a velocidade da velocidade da luz (assim o ¢ no contexto cibercultural), é
esta mesma velocidade que determina a riqueza e, de qualquer forma, o poder [este esta nas maos daqueles
que tem o domninio cibercultural pleno. Entenda-se por isso o dominio do objeto infotecnologico, produtos
ciberculturais compativeis, status irrestrito de usuario da rede, capital cognitivo necessario para operar estes
trés fatores, capacidade geral de acompanhamento regular das reciclagens estruturais de objetos, produtos e
conhecimentos, com dominio privado pleno (TRIVINHO, 2002, p. 267)]. Sendo assim, o vetor que
consubstancia a evolugdo da humanidade nao se pde mais como o poder capitalista (aquele identificado como
produgdo e apropriacdo de bens materiais), mas de velocidade. Isso ndo s6 propde como também favorece-
nos um outro entendimento sobre a histéria. A analise que antes era feita pela dtica do capitalismo e,
portanto, dos meios de produgdo e dos processos produtivos, agora é feita a luz da velocidade. Em outras
palavras: as conquistas se fazem pela rapidez, pela velocidade (tendo papel definitivo o tempo de realizagio
da ac@o) na forma de abordar o inimigo que, pelo fato de ser surpreendido, ¢ tomado pelo assalto e feito
refém. A conclusdo a que Virilio (2000, p. 17) sabiamente chega (ao apontar que ... a velocidade ¢ um meio
de se fazer riqueza”) ¢ a de que, na sociedade cibercultural, a riqueza ¢ inseparavel da velocidade, e, se assim
o percebermos, velocidade se pde como poder.

Se velocidade e informagdo (os vetores da cibercultura) ¢ que permitem o controle, o assalto e a
subjugacdo do inimigo, o que rege, de fato o capitalismo s@o os processos comunicacionais. Ora, isto posto,
devemos entender que poder, velocidade e informagdo ¢ que ditam o controle absoluto (temos a onipresenga,
onividéncia e onipoténcia pela ocorréncia das ondas eletromagnéticas) ndo sendo mais possivel a democracia,
a promogdo e inser¢do social, a participagdo, a discussio politica etc., mas a violéncia e a opressdo. A forma
de poder contemporanea, a cibercultural, ¢ a do poder dromoldgico (ou o poder da corrida de acordo com
Virilio, 2000, p. 17): a vitoria ¢ dada aquele que tem o dominio informacional dromocratico. Constitui-se,
portanto, uma sociedade dromocratica (por dizer respeito a classe social na qual pressupde-se a supremacia
da indexag@o, pela tecnologia, de todas as praticas sociais, de trabalho, do lazer, das atividades e setores) na
qual o controle se da tanto pelos meios de transporte como pelos meios de transmissdo e comunicagio
[ambos considerados vetores sociodromoldgicos da existéncia — servem tanto para comunicacao como para
transportar (TRIVINHO, 2004, p. 6)], tanto para que seja assegurado o status quo desta sociedade como para
a protecdo nacional de determinado reinado, governo, império; agora a produgdo e a circulagdo sdo também
de mercadorias simbolicas (informag¢des e imagens), representativos ou ndo de referentes concretos
(TRIVINHO, 2004, p. 5).

Os meios de comunicagdo e 0 uso que se faz da informagdo podem servir, sob esta dtica que visamos
tragar, tanto ao desenvolvimento cientifico, como a guerra e a exploragdo do outro (embora o aspecto
iluminista moderno prevalega para que isso seja definido, defendido e ‘vendido’ como necessario; a
colocagdo de aspectos teleoldgicos e utdpicos permanecem ativos e, por incrivel que parega, em muitos
casos, se pde como convincentes e inquestionaveis). Informagdo esta, desta forma, no centro tanto do foro
cientifico como do militar. Para Trivinho (2002, p. 258) a velocidade impde-se como estrutura organizacional
da existéncia social, cultural, politica e econdmica e exprime a sua concordancia com Virilio que apresenta o
fato de a tendéncia bélica estar na origem da vida humana estruturada em cidade. Para Virilio (2000, p. 37-
38) também podemos verificar ndo sé a militarizacdo das ciéncias mas a militariza¢do da informagio e do
conhecimento ¢ isto coloca-nos diante de um fendmeno de totalitarismo como nunca existiu. Lembremo-nos,
como situagdo en passant para uma outra comparagdo do modus operandi da sociedade contemporanea e o
belicismo, do ambiente de trabalho e correlacionemo-lo ao ambiente de guerra. Estes dois tipos de operarios
(o de guerra e o da fabrica) agem e tornam-se subjugados pela velocidade. Tanto na situacdo de guerra militar
como naquele de processo produtivo (o fabrico) ha o movimento para a revolugao: a revolugdo militarizada.
Isso faz com que seja vivido o processo dromocratico da existéncia humana, o que para Virilio, ndo se pde
como regime e tampouco sistema. Agora a velocidade faz a organizagdo social pois ¢ processo relacionado a
classes e a grupos e deles ndo se separa.

Observe-se que a comunicac¢do (¢ a informacdo de certo modo) ¢ entdo um fendmeno totalitario que
exige, desta vez, o emocional e ndo a vida fisica como em outros ‘totalitarismos’. A propria cultura é o
modus operandi da forma dindmica da comunicag¢o. O totalitarismo comunicacional que se pde ¢ o de perda
da relag@o com o real, e por isso, ndo percebido. A situago vivida (a de uma sociedade de controle, de forma
tacita) é a de que tanto a comunicagdo como os meios de comunicagdo olham para si mesmos, tendo
autonomia do aparato comunicacional para além das possibilidades de controle. A comunicagido nio se volta
para o beneficio informal da democracia, para a transparencializacdo do mundo, mas como dissimulagido do
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real em prol de uma fabula, como diria Nietzsche, citado por Vattimo (1991, p. 14), para quem realidade
agora ¢ o resultado de imagens, interpretagdes, reconstrugdes distribuidas pelos media.

Como se vé totalitarismo e democracia ndo convergem. O belicismo informacional totalitarista, mesmo
que no simbolico e imaginario da coletividade, se pde (mesmo sendo um contra-senso pensar a totalidade na
pos-modernidade, pela sua conotagdo de efémero e fugaz).

Duas outras questdes devem ser colocadas no intuito da criticidade sobre a producédo e a circulagdo de
informagdes no cyberspace: a légica de promocgdo social da democracia (o paradoxo da “acessibilidade” as
informagdes) ¢ a obliteragdo do real, o presenteismo e a memoria cultural.

a)O Paradoxo da Democratizacio da Acessibilidade as Informacdes no Cyberspace

Atualmente verificamos que o discurso politico publico (sem que aqueles que assim se pronunciam tenham
de fato conhecimento de seu papel critico e social neste cenario) tem a finalidade de promover lugar para
todos na sociedade cibercultural. Ora se o “lugar ao sol” ja ndo existia no formato predecessor de sociedade
ndo ¢ agora que esta (a democracia) podera ser posta em pratica. Em outras palavras: o paradoxo que hoje se
pde ¢ que a Internet e o cyberspace teriam como estar disponiveis a toda a massa populacional no anseio e no
intuito de promoc¢do social da democracia. Entretanto, pretendemos demonstrar, no decorrer destas poucas
linhas, que o modus operandi especificamente cibercultural se pde como capital social especifico que ndo é
dado a todos, cuja equagdo ¢ complexa e que, para tal, ¢ exigido acesso privado pleno bem como o dominio
das linguagens infotecnoldgicas, fazendo com que caracteristicas de guerra e naturalizagdo do vigiar
(invisivel, curricular e até cognitivo) e do punir (como exclusdo) sejam colocados como processo e regime
dentro do sistema cibercultural.

Conforme Trivinho (2004, p. 13), “uma nova légica da desigualdade se estrutura, além da exclusdo
endémica do capitalismo: a loégica da dromoaptiddo propriamente cibercultural”. Hoje se faz necessario ndo
somente o dominio das linguagens especificamente ciberculturais mas a competéncia econémica voltada as
senhas infotécnicas de acesso (entenda-se capacidade de acompanhamento da logica econdmica da
reciclagem estrutural - de hardware e software), a partir do domo, com competéncia cognitiva e pratica da
interatividade. Pela maneira da desigualdade estrutural apresentar-se (especificamente o gerenciamento
infotécnico da existéncia) na sociedade cibercultural, verifica-se entdo uma estratificagdo sociodromocratica
flexivel, em cujo topo encontra-se a elite cibercultural dromoapta e, embaixo, a camada social dromoinapta,
cujas extremidades mantém-se estdveis e em sua zona intermedidria coexistem camadas sociais escalonadas
[ou para recorrer ao termo utilizado por Trivinho (2004, p. 13): ha a constatacdo do apartheid
cibertecnologico] de acordo com a dromoaptiddo conquistada e reconfirmada de modo recorrente. Verifica-
se ai, novamente, que o vetor de excludéncia se faz encontravel: ndo ¢ a democracia que se ¢ vivida, sentida,
conjugando o modo de se fazer, ser e estar no mundo, mas a dromocracia. Seria possivel que as politicas
publicas (mais especificamente os seus agentes) promovessem (de fato e de direito) a democratizagdo de
acesso as informagdes e ao conhecimento para o exercicio pleno da cidadania? Ora, o acesso ao
conhecimento e a informagdo podem estar acessiveis mas também restritos, poderiam alguns responder.
Entretanto, entendemos que esta questdo demonstre uma situagdo um tanto utdpica e, de certa forma
inocente, dada a natureza transpolitica [termo que apresenta a conotagdo do que é feito por todos e por
ninguém da mesma forma que para todos e para ninguém, com um objetivo que ndo se sabe bem a que veio
(TRIVINHO, 2004, p. 15)] envolvida neste processo, a produ¢do social de desigualdade e a segregagdo pela
natureza da dromoaptiddo, observaveis na era cibercultural, que desqualificam qualquer orientagdo neste
sentido (o de que a Internet e a cibercultura estdo e estariam disponiveis a todos). Melhor ainda a exposi¢do a
seguir:

“o Estado ndo se apresenta a altura da missdo historica que lhe caberia cumprir: interromper a cadeia de

reprodugdo social-histérica da violéncia sociodromocratica cibercultural, mediante a gera¢do de mecanismos

macroeconémicos de distribui¢do socialmente eqiiitativa das senhas infotécnicas de acesso para condicionar o

acesso coletivo a sociossemiose plena da interatividade. A condi¢do dromocrdtica da existéncia contém, na

esséncia de seu conteudo, uma necessidade compulsoria insuperdvel de convivéncia e de jogo com e sob tais

injungdes de época.” (TRIVINHO, 2004, p. 18).

A principal caracteristica da pés-modernidade e, por conseguinte, presente na cibercultura, ¢ a critica da
1déia de unidade, bem como a de coesdo e massa. Essa caracteristica de defesa da alteridade € totalmente
divergente daquela na qual se prega a existéncia de direitos iguais. Seria como voltar aos aspectos filosoficos
predecessores aos séculos XIX e XX (nestes encontramos a critica da idéia de histdria unitaria), revelando o
carater ideoldgico destas representagdes. Ou, como melhor elucida Virilio (2000, p. 18), pelo fato de a
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velocidade absoluta estar presente nos dias de hoje, nada mais tem de correlacdo com a democracia “é uma
tirania”, pois ainda mantém-se elitista a propria democratizagdo da cultura técnica. A democracia no
cyberspace esta, de alguma forma, disponivel aqueles que sdo dromoaptos.

Fagamos uma outra linha de raciocinio: a histdria que se recebe do passado ndo é tudo o que aconteceu,
mas a visdo da elite, da burguesia, dos soberanos. Aqui concordamos com Vattimo (1991, p. 11): a historia
ndo se faz de imagens do passado propostas por pontos de vista supremo, globalizante, unificante, que parece
ser relevante aos olhos de um certo ideal de homem, mas de pontos de vistas diversos. Ora, se os fatos ndo
seguem um curso unitario, ndo haveria, portanto, uma forma na qual o acesso as informagdes no meio
cibercultural (e também a cultura técnica), tio apregoado nas politicas ptblicas, seja determinante e atingivel.
Vimos que existe um discurso no qual se prega um valor utdpico e com resquicios de metarrelatos que ainda
se fazem presentes, sem que seja, de fato, identificada uma nova estrutura de poder, de politica e de vivéncia
social, propriamente cibercultural. Em suma: ndo ha nenhum processo de identificagdo entre as politicas
sociais e governamentais com a populagdo e o modus operandi em vigor. O que ha ¢, pela influéncia dos
mass media, uma grande ilusdo de que a democratizagdo pode ser disponivel a todos, pregada novamente
pela elite e pelos soberanos. Entdo, assim, na sociedade cibercultural, a regra ¢ a da exclusdo e nfo a de
nenhum processo inclusivo, o que, também ndo teria, diga-se de passagem, como apresentar-se como garantia
de uma posi¢io efetiva nesta sociedade dromocratica cibercultural.

b)A Obliteracio do Real (a Reinvenc¢io do Espaco) e o Presenteismo (a Reinvencéio do tempo)

Com o advento das novas tecnologias de comunicagéo ¢ informagido impactos quanto ao mundo real ainda
ndo foram tdo percebidos pela grande massa populacional, entretanto, cabe-nos levantar alguns pontos que se
fazem notados. O problema que pretendemos demonstrar é o estarmos num continuum presenteismo e na
modificag¢do constante da nogdo de espago, tempo, valores, versdes de fatos etc., proprios da cibercultura.

Vivemos em um mundo que ainda ndo aprendemos a olhar. Isto pelo fato de que ainda ndo foi percebida a
dessemelhanga quanto a percepgdo do outro, sobre a distingdo, sobre a categoria da alteridade. Isto por que a
visdo de mundo proveniente da percepgdo pelo prisma da velocidade é outra. A visdo de mundo (ou a
percepc¢do de mundo) € afetada pela velocidade (VIRILIO, 2000, p. 22). Pretendemos demonstrar como pode
ser percebido o mundo, este ndo fazendo parte do mundo real, vivido, presenciado (aqui ndo entraremos no
mérito da questdo que mesmo esse mundo fazendo parte do dia-a-dia e da proximidade, entendemos que ndo
seja proximamente palpavel, mas percebido na subjetividade, no imaginavel), mas sendo parte do longinquo,
de alhures, da estética do desaparecimento.

Entendemos e comungamos da constatagdo de Virilio (2000, p. 46) quanto a dicotomia na forma de
tratamento pessoal com o longinquo e com o proximo (este que faz parte do nosso convivio pessoal e ndo
mediado pelas cibertecnologias, mas captado pelos 6rgos sensoriais). O convivio com o ente proximo [com
o qual conversamos, olhamos nos olhos, tocamos, sentimos e, por isso mesmo, toca-nos e se deixa senti-lo
(cognoscivel, portanto, a sensorialidade)], ¢ diferente daquele mediado tecnologicamente no qual a pessoa
ndo esta ali de fato, de corpo presente, mesmo embora se fazendo estar presente, em tempo real, mas desta
vez em nosso imaginario, podendo ser, assim mesmo, identificada como sendo ela e ndo outra (caso haja
convivialidade para tal reconhecimento), tendo a possibilidade de (exclusivamente na situagdo com mediacao
cibertecnoldgica) desaparecer, fugir e maquiar a situagdo que ora lhe ¢ apresentada. Se ha a necessidade de
colaborag@o, participagdo e comunhdo o aparato pode lhe permitir isso. Porém, se a situagdo que se lhe ¢
apresentada ndo o agrada, mas pelo contrario, o incomoda, ha a op¢do do desaparecimento: o simples
desconectar-se (o simples desligar o contato que havia sido estabelecido tecnologicamente, seja telefone, chat
com webcam ou qualquer outra forma de comunicagdo de ordem tecnoldgica, na relagdo de um para um ou
um para muitos). Agora ha a opg¢do do reaparecimento, por circunstancia do desaparecimento, para o outro,
voltando, entdo, ao aparecimento em seu local de origem: o seu local do estar fisicamente.

O ponto que vimos como culminante para a discussdo ¢ o de que em situagdes de comunicagdo a
distancia, portanto mediadas tecnologicamente, ha a segrega¢do da materialidade, ha o morrer culturalmente
para que possa migrar, viajar, ir sem que de fato se va, sem que haja o deslocamento fisico do corpo. Esta é a
regra inextricavel na cibercultura: para que haja a comunicag¢do ha a negagdo do corpo fisico. Verificamos
entdo que expdem-se aqui dois tipos de morte (ambas simbolicas): uma do corpo proprio em prol do corpo
espectral; e outra do corpo social pela dromoinaptiddo propriamente cibercultural.

A questdo da perda do corpo proprio tem relagdo estrita com o mundo proprio: agora o mundo foi
reinventado. Se este (o corpo) ndo esta presente, o0 mundo também nio tem como estar envolvido nesta
situagdo. Ha4 um relacionamento intrinseco entre um corpo e outro ¢ também situado no e com o mundo.
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Virilio, para demonstrar esta situagdo propde: “todo o problema da realidade virtual, é essencialmente de
negar o hic et nunc, de negar o ‘aqui’, em proveito do ‘agora’. Aqui ja nlo existe, tudo é agora” (VIRILIO,
2000, p. 48). Hoje a proximidade e intimidade com aquele que esta alhures ¢ maior do que com aquele que
esta ao seu lado: ha a preferéncia pelo corpo espectral do que pelo corpo social do outro. Lembremo-nos de
que ha cerca de 20 a 30 anos atras, pelo fato de ainda néo estar ocorrendo a proliferagio e difusdo dos meios
e aparatos tecnoldgicos de comunicagdo da forma que o sdo hoje, a comunicagdo no téte-a-téte se fazia de
forma mais eloqiiente. Mesmo embora tenta-se representar, neste novo ambiente cibercultural, os
sentimentos, sensagdes ¢ emogdes pelos chamados emoticons ndo ha, na realidade, qualquer semelhanga com
estes que sdo transmitidos, verbalizados e sensorialmente percebidos presencialmente. Longe de demonstrar
saudosismo estas frases tem a pretensdo de demonstrar que o corpo no dia-a-dia perdeu a importancia e
referéncia que antes tinha, para que, em prol do agora, do imediatismo, seja assumido um corpo
representativo do outro, sendo que algumas vezes ndo ha, tampouco, o seu referencial. H4 em todas estas
novas situagdes (ja ndo tdo novas assim) a percep¢do do mundo pelos olhos da velocidade: é mais rapido
enviar uma mensagem instantinea e telefonar do que ir até o outro. Ha a perda do “sentido de realidade” pela
necessidade de atualizagdo e velocidade constante ao acesso as informagdes, sejam elas de quaisquer ordem.
Quanto a questio do desaparecimento, Trivinho (2005, p. 18) aponta que o principio do desaparecimento
e da instantaneidade, tornaram-se os canones do mercado. A instantaneidade, a aplicagdo do tempo real nio
apresentam correlagdo com o tempo historico, o tempo que passa, o tempo do reldgio. Fazem parte de um
tempo unico, um tempo da astronomia (VIRILIO, 2000, p. 13), na qual as capacidades de interagdo e de
interatividade instantineas se aplicam. Ha a perda do solo e também a perda da concepcio até entdo vigente
sobre o tempo (ambos motivados pela velocidade e pela temporalidade envolvidas no movimento gerador de
qualquer ag¢fo), resultando na reinveng¢do do tempo e na obliteragdo do real em prol do tempo real e do
espago espectral, do imediatismo e da presentidade. A vinculagdo com a velocidade faz com que seja
modificada a relacdo, que antes era inextricavel entre corpo, tempo e espago, tornando tudo, ndo mais
relativizado, mas absoluto: tanto o tempo como o espago assumem a mesma velocidade: a velocidade da luz.
A velocidade, entdo, faz com que haja uma acultura¢do dos sentidos percepcionais, um treinamento de
comportamento conforme e paradigmas domesticados, matando a alteridade inerente a cada ser humano
(TRIVINHO, 2002, p. 262-3). Esta pura funcionalidade transforma pessoas em maquinas, nas quais a
precisdo, o tempo veloz, a instantaneidade sdo elementos que se pdem como necessarios nas relagdes sociais.

3. CONSIDERACOES FINAIS

As palavras-chaves que descrevem o processo atual que se instaura é o de caos auto-organizado de conflitos
incessantes ¢ adaptabilidade. Sera que isso tudo ndo se da pelo fato das pessoas ndo quererem identificar-se
com a realidade, mas sim com o longinquo, com a forma com que este se apresenta, sem que identifique-se e
diga a que veio? Nio seria, portanto, uma forma de fuga do modo real que lhe é apresentado, em busca da
presentificacdo do longinquo? N&o seria medo de encarar a manifestagdo bruta e abrupta do imediato
préximo, o imprevisivel, o ndo planejavel mas o sentido, o sofrivel, o realizavel? Com qual “realidade” a
convivéncia torna-se mais amena: com o longinquo presentificado ou com o real obliterado?
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