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Abstrakt

Cilem prispévku je poukazat na mozZnosti, které se knihovnam a ostatnim pamét'ovym institucim nabizi
pii vyuzivani otevieného a svobodného softwaru ¢i jeho principd. Prvni Cast pfispévku je zaméfena na
predstaveni klicovych vlastnosti otevieného a svobodného softwaru. Dtiraz je kladen na pravni aspekty
amozné prinosy pro knihovny aktivné vyuZzivajici tento typ softwaru. V druhé casti prispévku jsou
strucné predstaveny nékteré projekty z domény svobodného softwaru uzZivané v knihovnach. Zavérecna
Cast je vénovana formulaci principti uplatiiovanych v doméné svobodného softwaru, které je vhodné
vyuzivat v praxi knihoven a dalSich pamétovych instituci, a to zejména s ohledem na dlouhodobou
udrzitelnost a omezeni rizika ztraty investic do informacnich technologii.

Abstract

The paper aims to demonstrate opportunities which open source and free software or its principles can
bring to libraries and other memory institutions. The first part of the paper focuses on key features of
open source and free software. Legal aspects and possible benefits for libraries using this type of software
are underlined. The second part of the paper briefly introduces selected free software projects which are
used in libraries. The final part is dedicated to principles which are applied in free software and which can
also be used in library (and other memory institutions) practice, with a special regard to long-term
sustainability and to mitigating risks of losing investments in information technologies.
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Uvod

K napséani tohoto prispévku mne inspirovala léta stravena v Néarodni technické knihovné pri
zajistovani technického provozu a aktivni spolupraci na IT projektech vedenych knihovnou. Pri
fadé prileZitosti jsem mél moZnost srovnat zptisob, kterym je pfistupovano k béZnému provozu
i projektm, a pristup, ktery je bézny u projektt z oblasti svobodného softwaru.

Prispévek je clenén do tfi navazujicich ¢asti. V prvni €asti jsou predstaveny klicové principy
otevieného a svobodného softwaru. Ve druhé Casti jsou zminény piiklady nékolika produktd
z domény svobodného softwaru, které jsou jiz v mnoha knihovnach uspésné vyuzivany nebo
u nichZ 1ze predpokladat, Ze pro knihovny by byly vyznamnym pfinosem. Je také naznacena
komunikacni strategie komunity kolem téchto vybranych produkti. V zavérecné casti jsou
potom uvedeny principy, které se uplatiuji v doméné svobodného softwaru, ale lze se jimi
inspirovati v projektové praxi v knihovnach.

PfestoZe byla zatim zminéna pouze praxe knihoven, neznamena to, Ze z tohoto prispévku
nemohou Cerpat zdjemci z dalSich pamétovych instituci, napfiklad z muzei ¢i archivi. Rzné
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pamét'ové instituce totiZ mnohdy fesi podobné problémy, napiiklad potfebuji softwarové reSeni
pro tvorbu a rozvoj webové prezentace nebo hledaji vhodny néstroj pro prezentaci
digitalizovanych dat.

Cast 1: Klicové vlastnosti otevieného a svobodného softwaru
Klicové vlastnosti otevreného softwaru

Podle spolecnosti Open Source Initiative (OSI) je za otevieny software (tj. software s
otevienym zdrojovym kdédem) pokladan takovy software, ktery ma nasledujicich deset
vlastnosti [1]:

Volnd redistribuce

Licence nesmi nikoho omezovat v rozdavéni a prodavani programt nebo seskupeni programti
z riznych zdroji, vCetné programt pod proprietarni licenci.

Zdrojovy kéd

Musi byt zajiSténa dostupnost zdrojového koédu i kompilované binarni formy. Pokud neni
program primo distribuovan s priloZenymi zdrojovymi kody, musi byt tyto dostupné nékterym
standardnim a nevydéleCnym zptisobem (staZeni z internetu nebo zaslani na datovém médiu za
cenu manipulacnich poplatki).

Odvozené prdce

Licence musi povolit vytvareni jakychkoliv odvozenych praci. Podminkou je pfitom zachovani
stejné licence v ramci odvozené prace a poskytnuti zdrojového kodu uZivateli programu.

Integrita autorova zdrojového kédu

Licence miiZze dovolit alternativu k Sifeni zdrojového kédu pomoci Sifeni zaplat (tzv. patch
souborti), které obsahuji jen rozdily viic¢i ptivodnimu dilu, které je na vefejné dostupné. Autor
miuzZe vyzadovat, aby odvozena dila byla oznacena jinym nazvem nebo zménou cislovani verze
programu. Vzdy musi byt uveden autor tpravy. Vyjimkou je zacClenéni zaplaty ptivodnim
autorem, kdy je autor Upravy zarazen do seznamu prispévateli kddu, ale konec¢né autorstvi a z
néj plynouci prava a povinnosti zlistavaji osobé, ktera cely kod sloZila dohromady.

Nulova diskriminace osob a skupin

Jedna se zejména o odpovéd na pozadavky vlady Spojenych statd americkych, které maji
exportni restrikce vii¢i nékterym Sifrovacim a bezpec¢nostnim metodam.

Nulovd diskriminace jednotlivych oblasti lidské cinnosti

Licence nesmi branit v uZivani softwaru pro komercni ucely, v nékterymi skupinami lidi
zavrhovanych oblastech vyzkumu (napf. v genetickém inZenyrstvi) nebo statni spravé. OSS je
zaloZen na mySlence umoznit rovny pristup vSech potencidlnim uZivatelt.

Distribuce licence

Prava definovana v licenci se musi vztahovat na vSechny nabyvatele prav k programu. Licence
je nezruSitelna. Nikdo neni povinen pro uplatnéni této licence akceptovat jakoukoliv dalsi
licenci.

Licence nesmi byt omezena na jeden koncovy produkt

Prava k programu definovana licenci musi byt nezavisla na vazbé ke koncovému produktu. Tj.
je-li program soucasti néjaké distribuce ¢i skupiny programi, musi ho byt mozné vyuZzit
libovolné v jinych programech ¢i sestavach.

Licence nesmi omezovat jiny software

V rémci jedné distribucni sady smi byt distribuovany i programy pod jinou licenci.



Licence musi byt technologicky neutrdlni

Z&dné z ustanoveni licence nesmi omezovat technické standardy nebo typ rozhrani, s nimZ ma
program a programy odvozené spolupracovat.

Povazuji za dtleZité zddraznit tieti bod z desatera, ktery je ¢asto oznaCovan za tzv. copyleftovou
doloZku. Jedna se o klicovy vynucujici bod, ktery brani zméné licence a vynucuje dlouhodobou
otevrenost libovolné generace odvozeného softwaru. Pro lepsi komerc¢ni uplatnéni maji nékteré
softwarové produkty dudlni licencovani, kdy existuje verze i bez copyleftové dolozky. Tim pak
neni dodavatel feSeni vazan k predani svych zdrojovych kodu, tfebaZe vétSina funkci je
realizovana otevienym softwarem.

VSechna vy3e uvedena pravidla lze nejlépe splnit, pokud je od pocatku vyvoje pocitano s tim, Ze
vysledny produkt bude otevienym softwarem. Cely pribéh vyvojového cyklu programu s
otevienym kdédem je ndzorné popsan v publikaci Katedrdla a trzisté (The Cathedral and the
Bazaar) [2], jejimZ autorem je Eric S. Raymond, jeden z hlavnich poradci spolecnosti OSI.

Klicové vlastnosti svobodného softwaru

Definice svobodného softwaru tvofena vycCtem vlastnosti, které tento typ softwaru musi
spliiovat, vychazi z vykladu licence GNU (GNU's Not Unix) [3], jiZ zaStituje Nadace pro
svobodny software (Free Software Foundation, FSF) [4]. (Dluzno podotknout, Ze FSF, kterou
zaloZil znamy aktivista Richard M. Stallman, pivodné nevznikla za ucelem podpory
svobodného softwaru, ale za udcelem vyvoje svobodného operacniho systému a v ném
provozovanych aplikaci. Pro dcely tohoto vyvoje potom vznikla licence GNU GPL, jejiz
nejnoveéjsi verzi je verze 3.)

Svobodny software dava uzivatelim svobodu:
spoustét program za jakymkoliv icelem,
studovat, jak program pracuje, a prizptisobit ho svym potiebam,
Sifit kopie programu,
vylepSovat program a zvefejiiovat zlepSeni, aby z nich mohla mit prospéch cela komunita.

Predpokladem mozZnosti studia a nasledného piizptisobeni programu a vylepSovani programu je
pristup ke zdrojovému kodu [5].

Rozdily mezi otevienym a svobodnym softwarem

Klic¢ovym rozdilem mezi OSI a FSF je pfistup k budovéni funk¢nich celkti. FSF je mnohem
vice aktivisticka a nesmitliva, vyZaduje naprostou licencni Cistotu a jednotnost celého prostredi.
Vétsinu systémovych celkti v IT lze postavit na svobodném softwaru podle principti OSI; pokud
by vSak mélo byt feSeni Cisté pod licenci GNU, nebylo by to tak jednoduché a mnohdy ani
moZné.

Plati, Ze kazdy svobodny software musi zdroveri disponovat otevienym zdrojovym kddem.
Naopak ne kazdy otevieny software, tj. software s otevienym zdrojovym kodem, musi splriovat
vSechna kritéria svobodného softwaru. Svobodny software je tedy podmnoZinou otevieného
softwaru. DalSi casti prispévku jsou jiz zaméreny vyhradné na svobodny software.

Otevienost a spoluprace jako zakladni principy svebodného softwaru

Zé&kladnimi principy svobodného softwaru jsou otevienost a spoluprace. Pokud nema byt tato
oteviena spoluprace pouze pézou bez faktického uZitku, pak je tfeba komunikovat. Pouze
aktivni komunikace mezi vyvojari, aktivnimi i potencidlnimi uZivateli a zadavateli projektd
vede k dalS$imu rozvoji softwarovych celkd.

Mezi zékladni komunikac¢ni kanély patfi:



otevrené elektronické konference,
sdilené wiki stranky,
tiketovaci systémy a funkce komplexnich vyvojarskych platforem.

Tato elektronickd komunikace potom byva u vétSich projektii zavrSena pravidelnymi fyzickymi
konferencemi ¢i jinymi akcemi.

Klicovym smyslem vSech komunikacnich kandld je udrZovat snadno dohledatelnou informacni
zakladnu. Tu tvofi popis ramcovych cild, dokumentace a technicky popis jednotlivych
konfiguraci a datovych struktur. Vyvoj novych funkci i hledani a odstrafiovani zavad jsou
ulehcovany tiketovacimi funkcemi, které umoziuji i vazbu na jednotlivé vyvojové milniky
(nové verze s opravami Ci rozsifenymi funkcemi).

N4

Da se tedy Fici Ze cely svét svobodného softwaru téZi z komunikace a vzajemného sdileni dat a
informaci.

Cast 2: Priklady svobodného softwaru nejen pro knihovny

Tato Cast si rozhodné neklade za kol vytvofit dokonaly pfehled vSech programi vyuZitelnych
v knihovnach ¢i jinych pamétovych institucich. Jde spiSe o to zlehka nastinit, co vSe lze
svobodnym softwarem FeSit, a poskytnout prostor pro vlastni zamysleni.

Prednost dostanou nekomercni produkty, za které se neplati podpora komercnim firmam. Na
prikladu distribuci operac¢niho systému Linux je potom predstaven rozdil mezi komercnim
a nekomerc¢nim produktem.

U kazdého ze softwarovych produktli jsou strucné nastinény komunikacni kandly, které jsou
pfi vyvoji vyuZivany.
Operacni systém Linux a jeho distribuce

Operacni systém GNU Linux je tvofen pouze jadrem a specializovanymi moduly vénovanymi
jednotlivym subsystémtim (kuptikladu kazda uzivatelska operace zapisu na disk je zpracovana
ovladacem souborového systému, abstrakci rozhrani SCSI, univerzalnim diskovym ovladacem
ana zavér ovladacem sbérnice AHCI). Jedna se tedy o velké mnoZstvi Casti, které pocitac
potiebuje k tomu, aby dobfe fungoval, ale uZivatel je od nich znacné abstrahovan. Napriklad
linuxové jadro ve verzi 3.2 (z roku 2012) mélo cca 15 miliont fadkt kodu. Celé Shakespearovo
znamé dilo ma cca 884 tisic slov [6]).

Vzhledem k rozsahlosti vyvoje linuxového jadra se kond i velké mnoZstvi specializovanych
setkani. Jen na rok 2013 je planovano tfinact fyzickych konferenci [7] (ty kliCové na sebe
navazuji v misté i ¢ase konani).

K elektronické komunikaci je vyuZivana fada riznorodych kandli. BéZznd komunikace je
realizovana prostiednictvim 143 elektronickych konferenci [8]. Pro hlaSeni a FeSeni chyb je
potom dostupna Bugzilla [9] a systém pro sdilenou spravu zdrojového kodu GIT (distribuovany
systém kontroly verzi).

Vyvoj jadra Linuxu je znacné specificky. Tisice vyvojart jsou zaméstnany Sirokym spektrem
firem (napf. Intel, HP, IBM, RedHat ¢i Oracle) a univerzit (obvykle se jednd o interni
doktorandy technickych Skol). Koordinace tohoto mnoZstvi potfebuje pevnou organizaci. Kazda
verze Linuxu ma svého spravce, aktudlni stabilni jadra spravuje Greg Kroah-Hartman [10],
ktery ma posledni slovo v celém vyvoji. Jednotlivé subsystémy potom spravuji jejich spravci,
jejichZ cinnost je koordinovana hlavnim spravcem; kazdy soubor s kédem ma potom svého
vlastnika, ktery udrZuje jeho verze a zaplaty.

Distribuce operac¢niho systému Linux neobsahuje pouze jadro, ale také programové knihovny
i jednotlivé programy, z nichZ vSechny patfi mezi svobodny software (byt konkrétni vyuZité
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licence mohou byt riGzné). Celkové se jedna o tisice produktd od zakladnich systémovych
nastroji pres serverové démony az po grafické a hudebni programy a jejich knihovny
grafickych vzort a zvukovych samplii. Na jednom instalacnim DVD (casto umoZznujicim i praci
pfimo z DVD bez instalace na pevny disk pocitaCe) je vSe, co naprosta vétSina uZivateld od
sekretaiek pres programdtory aZz po provozovatele infrastruktury Internetu potfebuje ke své
praci.

Vyroba distribuce spociva (kromé programovani) predevSim ve skladani jednotlivych
komponent, jejich uzptlisobeni a testovani pro vzajemnou kooperaci. Ke vSem komponentam
distribuce jsou potom vydavany opravné balicky, které obsahuji opravy chyb bud pfimo od
programatort jednotlivych aplikaci, nebo od tvtircd distribuce.

U linuxovych distribuci stoji za zminku také jejich komercnost ¢i komunitnost. U komer¢nich
systému hradi praci vyvojového tymu firma, ktera si na Zivobyti vydélava prodejem podpory ke
svému produkty, tj. ke konkrétni linuxové distribuci. Ke komunitnim distribucim neexistuje
komer¢ni podpora od vyrobce, pouze moZnost ziskat radu od zkuSenéjSich clenti komunity.
I u komunitnich distribuci je mozné ziskat podporu, ale pouze od tfetich stran (vyrobce jako
takovy je vétSinou neziskova organizace zastit'ujici znacku).

Mezi linuxové distribuce patfi mj. Debian, RedHat Enterprise Linux (RHEL), Fedora ¢i
CentOS.

Debian patii mezi komunitni distribuce a je vyvijen jiZ od roku 1993, je tedy jednou z prvnich
distribuci Linuxu viibec. Diky své licencni Cistoté a uplatnéni plné komunitni pristupu k vyvoji
[11] je tato distribuce velmi oblibena mezi vyvojafi svobodného softwaru. Svéd¢i o tom
i skutecnost, Ze komunita vytvorena kolem Debianu vyuZiva na 256 elektronickych konferenci,
které se od sebe liSi svym tematickym zaméfenim. Distribuce Debian disponuje i vlastnim
systémem na hlaSeni chyb a rozsahlou strukturovanou organizaci [12]. Aktivné je vyuZivan
i Internet Relay Chat (IRC), kde je 140 zakladnich mistnosti.

Komer¢ni distribuce Linuxu RedHat Enterprise Linux je vyvijena spolecnosti RedHat, ktera
se stala prvni firmou s roCnim obratem vétSim neZ miliarda dolard zaloZenou Cisté na
svobodném softwaru. Vyvoj distribuce probiha jiZ od roku 1994, a to predevsim interné. Firma
zaméstnava vice nez 5500 zaméstnancl, vétSinou v technickych profesich. Mezi nejvétsi
pobocky patii pobocka v Brné, v niZ pracuje pies 500 zaméstnancti. Vlastni vyvoj a sméfovani
produktu jsou feSeny pouze vnitrofiremni komunikaci, vefejnosti jsou dostupné jenom sluzby
Bugzilly a zdrojové kdédy vSech programii obsazenych v distribuci.

Fedora je pokrokovou komunitni distribuci, jiZ sponzoruje vySe zminéna spole¢nost RedHat.
Distribuce se snaZi byt na technologické Spic¢ce (leading edge), tj. slouZi i k testovani novych
technologii a poslednich stabilnich verzi jednotlivych programii. Mezi prispévatele do vyvoje
patii nejenom pracovnici spolecnosti RedHat, ale i ¢lenové $irsi komunity. K podpote vyvoje je
k dispozici celd infrastruktura spolecnosti RedHat (verzovaci servery, Bugzilla, elektronické
konference a wiki stranky s dokumentaci). Vyvojéri aktivné uzivaji celkem 177 elektronickych
konferenci [13].

CentOS je klonem distribuce RedHat Enterprise Linux. Komunita jej bez naroku na honoraf
kompiluje ze zdrojovych kodd, pridava repozitdi binarné nekompatibilnich doplikt (tyto
dopliiky naptiklad pridavaji funkce, které podle spolecnosti RedHat nejsou dostatecné ovérené
pro distribuci RHEL), provadi rebranding (tj. zménu znacky) distribuce a distribuci zvefejiiuje

~ s

(SiF).

Vzhledem k tomu, Ze se nejednd o rozsahly vyvoj, ale spiSe o zpristupnéni, neprekvapi, Ze
komunita CentOS si vystac¢i se sedmi elektronickymi konferencemi [14] a péti mistnostmi na
IRC [15].

Mezi dalsi Cetné vyuZivané distribuce patfi SUSE Linux (dfive Novell SUSE Linux), Gentoo ¢i



Ubuntu. Existuje i fada dalSich distribuci, které maji obvykle tizemné omezenou uZivatelskou
zakladnu a Casto jsou odvozené od nékteré z velkych distribuci.

Redakcni a publikacni systém Drupal a souvisejici projekty

Drupal [16] je moderni redak¢ni a publikacni systém ¢i Sifeji systém pro spravu obsahu (content
management system, CMS). Jadro Drupalu lze obohatit o fadu modulti a podle potfeby tak
vytvofit riznorodé webové prezentace.

Komunita kolem Drupalu komunikuje pomoci sedmi elektronickych konferenci, mistnosti IRC
je podstatné vice. Vzhledem k zaméfeni na webovy obsah a blogy komunika¢nim prostredkiim
vladne agregator blogii [17] s vyuZitim komentait pod ¢lanky a indexace.

Pro spravu webového obsahu Drupal pouZiva i fada knihoven. Mezi né patii knihovny, které se
pridaly do oficialni skupiny uZivateld Drupalu [18]. Zaroveri se nékteré knihovny podileji i na
jeho rozvoji pro knihovnické tucely [19]. Piikladem zajimavého prispévku o budovani
webovych stranek knihovny prostfedky a moduly Drupalu je clanek o webovém projektu
Denverské vefejné knihovny (Denver Public Library) nazvaném Tvorba komunit (Creating
Communities) [20].

Pro knihovny je kli¢ové propojit jejich webovou prezentaci s vlastnim katalogem. UZivatelé
Drupalu z tad knihoven si mohou aktudlné vybrat ze dvou moduld, které takové propojeni
umoznuji. StarSi a z hlediska knihovniho softwaru znacné nezavisly (zato vSak rozsahly) je
eXtensible Catalog (XC) Drupal Toolkit [21], ktery je soucasti celého projektu XC [22].
Novéjsim projektem je modul OPAC, ktery tésnéji komunikuje s aplikaénim programovacim
rozhranim (application programming interface, API) knihovniho softwaru [23].

Rada knihoven také potfebuje vyfeSit otdzku zpfistupnéni digitdlnich objektd (vcetné
dokumentti vzniklych digitalizaci). V tomto sméru je velmi zajimavym projektem Islandora
[24]. Jednad se o intenzivné vyvijeny systém pro spravu a zpristupnéni digitalnich dat na
webovém portile feSeném pomoci zmiflovaného CMS Drupal. Vlastni digitdlni objekty jsou
ukladany v repozitafi vytvoreném na zakladé programového baliku Fedora Commons (viz dale).
K vyhledavani a indexaci se potom pouziva Apache Solr. Pro tcely komunikace vyvojard a
uzivateld slouzi komercni tiketovaci systém, vyuZivany jsou i vefejné pristupné Skupiny
Google.

Fedora Commons

Fedora Commons je pokrocily a dlouhodobé vyvijeny softwarovy balik pro budovani
digitalnich repozitaiti [25]. Jeho vyvoj zacal roku 1997 na Cornellové univerzité (Cornell
University). Dnes je jeho vyvoj (spolu s vyvojem softwaru DSpace) financovan a zastit'ovan
neziskovou organizaci DuraSpace [26]. K prezentaci dat je tfeba vytvorit vlastni rozhrani. Jeho
prikladem jsou vySe zminénd Islandora nebo Cesky Kramerius (verze 4 a novéjsi). Pozornost si
zaslouZi i projekt Hydra [27], ktery predstavuje rozsahlou nadstavbu nad softwarovym balikem

Fedora Commons.

Vyvojari ke komunikaci vyuZivaji blogt, elektronickych konferenci a nastrojti pro kolaboraci
(JIRA).

DSpace

DSpace [28] je druhym softwarovym TfeSenim pro repozitare, ktery je aktualné zastitovan
neziskovou organizaci DuraSpace. Prvni verze softwaru DSpace byla vytvofena vyvojari

z Massachusettského technologického institutu (Massachusetts Institute of Technology, MIT)
a HP Labs.

Komunikace vyvojaiti a uZivatelti probihd prostfednictvim wiki stranek, ctyf elektronickych
konferenci a IRC.
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V CR je DSpace vyuZivan v fadé instituci, zejména v prostfedi vysokych kol (mj. pro ukladani
vysokoskolskych kvalifikacnich praci). Ceska komunita provozuje i vlastni webové stranky
[29].

Koha

Koha je prvni svobodny knihovni software s otevienym zdrojovym kédem. Vznikl jako feSeni
problému novozélandského knihovniho konsorcia v okrese Horowhenua [30] s jejich
proprietarnim knihovnim softwarem. Vyvoj zacal v 1été roku 1999, a to na posledni chvili,
nebot’ proprietarni knihovni software tehdy vyuZivany konsorciem nebyl pfipraven na prekonani
problému roku 2000 (Y2K). 3. ledna 2000 zacal ostry provoz knihoven v novém systému, ktery
byl jesté dovyvijen.

V pribéhu let se pfidali uzZivatelé z USA, Jizni Ameriky, Francie a Turecka. Od roku 2005
akcelerovala vyvoj spolecnost LibLime [31], zaroveni s tim ovSem doSlo k rozpadu fizeni
projektu. Turci, Francouzi a Novozéland'ané nebyli schopni se dohodnout na spolecném vyvoji.
Doslo k tfisténi vyvoje kodu, ktery se pouze jednou za rok dafrilo castecné sloucit dohromady.
V letech 2008 a 2009 se navic spolecnost LibLime pokusila o zménu licencovani systému,
konkrétné o prechod na proprietarni licence. Zaregistrovala si rovnéZ ochrannou znamku Koha.
Firma LibLime vydala fadu 4 softwaru Koha, kterou planovala licencné uzavfit. To se vsak
kvili licencim a odporu ostatnich vyvojaii nakonec nepodafilo. Dnes proto existuji dvé
distribuce knihovniho softwaru Koha, a to komunitni distribuce Koha Community [32] a
distribuce LibLime Koha, kterd se komunitni distribuci dale vzdaluje [33] a pracuje s vyvojem
podle komer¢niho modelu. U komunitni verze se mezitim vytvorila nova komunita jednotlivcd,
knihoven i firem, ktefi pokracuji ve vyvoji spolecného knihovniho softwaru.

Zajimavosti je, Ze LibLime Koha vydala v dubnu roku 2013 verzi s podporou RDA, komunitni
Koha na této podpofte zatim pracuje.

Distribuce LibLime Koha ma jednu elektronickou konferenci, vétSina komunikace vSak probiha
uvnitf firmy a jejich komercnich partneri. Volné dostupny je GIT server se zdrojovymi kdody
vydanych verzi.

Koha Community vzhledem k vétSimu mnoZstvi spolupracovnikti z riznych knihoven a firem
komunikuje vice. Ke komunikaci jsou vyuZivany elektronické konference (celkem jich existuje
17), sdileny vyvojarsky repozitai GIT a aktivné rozvijené wiki stranky, které obsahuji napfiklad
i dokumentaci k pozadovanym zménam (requests for change, RFC).

Evergreen

Knihovni software Evergreen [34] (dfive oznaCovany jako Open-ILS) se v hlavach pracovniki
knihovniho konsorcia Georgia Library PINES (Public Information Network for Electronic
Services) zrodil v roce 2005. Ti tehdy mezi proprietdrnimi i svobodnymi FeSenimi hledali
vhodny knihovni software, ktery by umoznil vybudovat centralizovany systém pro potieby
konsorcia. Zadny z kandidatG vSak nevyhovél (nékteré moznosti byly vzhledem k extrémné
Spatnym zkuSenostem s danymi produkty a sluzbami vylouceny predem). V srpnu 2006 potom
byl spustén katalog celého konsorcia (jednalo se o verzi 1.0 softwaru Evergreen).

Evergreen je dynamicky rozvijeny systém, v dneSni dobé jej vyuZiva vice neZz tisic knihoven
vosmi zemich svéta. VétSinu uZivatelské zakladny tvori knihovni konsorcia a akademické
knihovny z tzemi USA a Kanady. V dneSni dobé se na vyvoji Evergreenu podili 65
programatori. Nejaktivnéjsi jsou programatori ze spolecnosti Equinox [35], ktefi vyvoj zahajili
a dnes se vénuji podpore i vyvoji Evergreenu (a také Kohy). Dalsi lidé se vénuji dokumentaci
a lokalizaci.

Evergreen je piikladem otevieného vyvoje s centrdlnim vedenim. Casto dochézi k tomu, Ze
néktera z knihoven (nebo nékteré konsorcium knihoven) potfebuje doplnit software o urcitou
funkci — v takovém pripadé naprogramovani takového dopliiku na zakazku bud’ financuje sama,


http://kete.library.org.nz/

nebo se na financovani podileji i dalsi instituce majici zajem o pridani dané funkce. Takto
vznikla obohaceni knihovniho softwaru jsou pak okamZité zaclefiovana do distribuce, tj. mohou
je vyuZivat vSichni zdjemci, nikoliv pouze ti, ktefi financovali jejich vyvoj.

Vyvoj knihovniho softwaru Evergreen je podporovan komunikacnim zazemim dvanacti
elektronickych konferenci, sdilenou wiki, otevienym repozitdfem GIT, prostfedim pro lokalizaci
a hlaSeni zavad na serveru Launchpad [36]. Pravidelné je také pofadana nékolikadenni
konference, v letoSnim roce se kona ve dnech 10. aZ 13. dubna v kanadském Vancouveru (viz
podrobnéji program konference [37]).

Cast 3: Principy aplikované v doméné svobodného softwaru

V predchozich ¢astech prispévku byl predstaven fenomén svobodného softwaru, a to vcetné
nékolika produkti vyuZitelnych v knihovnach. Pfinosem pro knihovny vSak nema byt jen
samotny potencidlné vyuZitelny software; hlavnim pfinosem by mélo byt pouceni, jakym
zptsobem je vhodné pracovat na efektivnim provozu IT a vyvoji vlastnich aplikaci.

Kli¢ové myslenky jsou shrnuty v nasledujicich bodech:

aktivni komunikace,

komunitni spolupréce,

dostupnost zdrojového kodu softwaru vytvoreného na zakazku,
opétovné vyuziti investic — trh s napady.

Aktivni komunikace

Zakladem tuspéchu lidského rodu je komunikace. RovnéZz vSechny uspésné projekty z oblasti
svobodného softwaru maji rozsahlou komunikacni zakladnu, které hlavné aktivné vyuZzivaji.

Kazdy projekt (tim je i implementace a provoz libovolného IT systému) vyZaduje sdileni
informaci. Mé-li spoluprace na projektu dobfe fungovat a ma-li navazovat na jiz existujici
projekty (nejcastéji formou vyuZiti zdrojového kodu), je nutné mit vSechna relevantni data volné
dostupnd, prohledatelnd a hlavné zpétné dohledatelna. Vyhodou je vyuzivani elektronickych
konferenci (nebo napriklad Google Groups), pro zdznamy z porad potom vyuZiti wiki stranek.
Rovnéz vesSkera dokumentace vyZaduje centralni bod pro uloZeni, ktery umozZiuje verzovani.

Komunitni spoluprace

Rada projektii v knihovnach si klade za cil vyfesit problémy, s nimiz se dfive nebo pozdéji setka
vétSina knihoven podobného typu a velikosti. Pfikladem jsou digitalni repozitafe, nové verze
knihovniho softwaru, nové webové stranky ¢i softwarové zabezpeceni nové pocitacové ucebny.
Mnohdy maji knihovny dostatek vlastnich specialistt, ktefi jsou schopni danou praci odvést, ale
ti nemaji dostatek ¢asu se danému problému vénovat. Casto proto dochazi k ndkupu sluzeb, kdy
si znalosti ziskané pfi implementaci s sebou odnasi zaméstnanci dodavatelské firmy. Vlastni
zaméstnanci knihovny potom pouze prebiraji hotové dilo. V lepSim pfipadé se potom pri
provozu nauci obdobné systémy stavét sami, ale tyto védomosti nemaji komu predat dale. V
hor$im pripadé potom dilo pouze uZivaji a nechavaji jej zastarat.

Sirsi spoluprace knihoven (a idedlné i dodavatel) pfi budovéani a provozu informacnich
systémt v knihovnach vede ke zvySovéni specializace pracovniki a sobéstacnosti knihoven. Pfi
aktivnim vyuZivani komunikacnich kanali se potom zaméstnanci knihoven sami drzi na
potiebné znalostni urovni pro zvladani novych technologii. Tim nehrozi ztrata investic do
rozvoje kvili zastaravani softwaru a pri spolupraci mezi knihovnami dochazi i ke sniZovani
nakladut.

Dostupnost zdrojového kédu softwaru vytvoreného na zakazku

V mnoha pfipadech knihovny pro sviij provoz potiebuji informacni systémy, které nejsou



dostupné jako hotovy produkt a je tfeba je naprogramovat na zakazku. S tim se ale poji riziko
ztracené investice. V mnohych prfipadech neméa zadavatel (ackoliv mu jsou prfedana majetkova
prava) pristup ke zdrojovym kdédim. Tim nechténé dochazi k zavislosti na dodavateli (tzv.
vendor lock-in). Jakdkoliv tprava ¢i aktualizace musi byt provadéna ptivodnim dodavatelem, a
to Casto za predem nevyjasnénych obchodnich podminek.

MozZnym FeSenim tohoto problému je vyZadovani zdrojového kédu k softwaru vytvorenému na
zakazku. V takovém pripadé se jedna o vytvoreni otevieného softwaru, byt napriklad s licenci
omezujici Siteni a pristup ke zdrojovému kddu (non-disclosure agreement, NDA). To umozZiuje
zadavateli a zarovei drZiteli majetkovych prav k programu jeho dalsi idrzbu a rozsifovani bez
vazby na ptivodniho dodavatele. Jednoduché tipravy je potom mozné provadét bud’ vlastnimi
silami, nebo na zakazku. Pti vétSich tipravach je potom mozné bud vytvorit vlastni pracovni
tym, nebo vybrat dodavatele rozsifeni na zékladé vybérového Fizeni. Diky tomu neni potfeba
zacinat vZdy znovu na zelené louce.

Idealni by samoziejmé bylo, pokud by na zakazku vyvinuty software byl softwarem nejenom
otevienym, ale i svobodnym. Knihovna, ktera by byla drZitelem majetkovych prav k softwaru,
by potom software mohla nabidnout ostatnim k pfipadnému vyuziti ¢i prizptisobeni. Tento
zptisob spolupréce by rozhodné pomohl mnoha knihovnam s napjatymi rozpocty.

Opétovné vyuziti investic — trh s napady

Svobodny a otevieny software (a velka cast proprietarniho softwaru na ném parazitujiciho) stavi
na modularni konstrukci viech sloZitych feSeni. ReSeni problému je rozdéleno do jednotlivych
Casti, jsou definovany vstupy, vystupy a poZadované operace. Navazanim téchto moduli potom
dochézi k budovéni vétsSich funkénich celkli. VyZaduje to mensi mnoZstvi prace pfi budovani
nového softwaru a usnadiuje to jeho udrzbu.

Ne vidy je tfeba vyuZivat modulli a stavét novy funkcni celek, podobné prostfedi ma totiz
podobné problémy a ¢asto vyZaduje podobné feSeni. Casto tedy jde bez tprav programu (jen se
zménou jeho konfigurace) prevzit kompletni hotové feSeni, které jiz nékdo Uspésné vyuziva
a které jiz nékdo zaplatil.

Pokud drzitel majetkovych prav k softwaru miiZze prevést uzivaci prava na dalsi subjekty, pak je

pro obor vyhodné, aby tak cinil. VyuZiti svobodného softwaru vSechny tyto pravni vztahy
pochopitelné znacné zjednodusuje.

Je vhodné, aby knihovny v ramci technologickych feSeni vice spolupracovaly, sdilely své
investice i tspéchy. Diky tomu je i snazsi zajistit dlouhodobou udrZitelnost softwaru — ¢im vice
knihoven bude mit zdjem na rozvoji daného softwaru, tim je pravdépodobnéjsi, Ze bude
zajisténo i dalsi financovani jeho rozvoje.

Zavérem

Principy svobodného softwaru jdou podle mého nazoru s provozem a rozvojem knihoven velice
dobte dohromady. S vési mirou spoluprace je mozné dosahnout vétsi financni efektivity, ktera je
v poslednich letech po vSech zucastnénych vyZadovana, a pritom ziskat vice, neZ je pri
vynaloZenych néakladech doposud zvykem.
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