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Contexto
Los espacios de creación son una tendencia en alza desde el año 2010 Faytteville (Estados Unidos) abrió el primer espacio de creación en las bibliotecas. Los espacios de creación son espacios pensados para la formación autodidacta, basada principalmente en la colaboración y el aprendizaje colaborativo, hecho que ayuda a cumplir con el objetivo de las bibliotecas públicas de fomentar la autoformación de sus usuarios. Estos espacios suponen una oportunidad para las bibliotecas de fomentar el aprendizaje no lineal basado más en la experimentación y la participación, pero también puede suponer un gran reto crear (y mantener) un nuevo espacio que cubra las necesidades de los usuarios y, con suerte, atraiga nuevos públicos a las bibliotecas.
 
Objetivos
El objetivo principal es realizar un estado de la cuestión de los espacios de creación en las bibliotecas catalanas, realizando también una comparativa con los espacios de las bibliotecas españolas y las internacionales.
 
Metodología
Primeramente, se ha realizado una revisión bibliográfica para identificar tanto la terminología como los casos a tener en cuenta. Posteriormente se han realizado 17 entrevistas con los responsables de diversos espacios de creación ubicados en bibliotecas (tres a casos extranjeros, nueve a casos catalanes, y las otras cinco a casos del resto de España). Además, se ha realizado una encuesta a diversas bibliotecas de Barcelona sobre su participación en el proyecto BiblioLab de la Diputación de Barcelona. A partir de estos datos se han analizado diversos elementos que se han considerado fundamentales para la creación de un espacio de creación.
Se han entrevistado a los responsables de los siguientes espacios:

Extranjeros:
•	Fayetteville Free library (respuesta anónima)
•	Chicago Public Library (respuesta de Sasha Neri)
•	Universidad of Texas at Arlington (respuesta anónima)
Españoles:
•	El Laboratorio (respuesta de Menti Iborra)
•	La Tabakalera (respuesta de Arantza Mariskal)
•	Biblioteca de la Universidad de Las Palmas (respuesta de Juana Ruano)	
•	Deusto FabLab (respuesta de Diego Lesino)
•	Universidad de Sevilla FabLab (respuesta anónima)
Catalanes:
•	Library Living Lab (respuesta de Fernando Vilariño)
•	BiblioLab (respuesta de Enric Vilagrosa)
•	UPF Hacklab (respuesta de Vanessa Soria)
•	Biblioteca Las Cortes- Montserrat Abelló (respuesta de Neus Montserrat)
•	Espacio Crea. CRAI Biblioteca Campus Clínico (respuesta de Carme Alpañez)
•	Bibliolab Hospital Universitario Vall de Hebrón (respuesta de Cristina Puyal)
•	UOC Makerspace (respuesta de Mari Vàllez)
•	ESADE FabLab (respuesta de Josep Soler)
•	UPC- ETSAB laboratorio de maquetas (respuesta de Neus Vilaplana)
 
Resultados
Los resultados se dividen según los aspectos que se han considerado clave para los espacios de creación.

El primer elemento definitorio de estos espacios es la terminología, en la literatura se encuentran cinco términos utilizados para denominar los espacios de creación: Hackerspace, Living lab, Fab lab, Makerspace i Biliolab. Pese a las diferencias individuales de origen, todos los términos se utilizan para denominar espacios de creación. Makerspace es el término más utilizado globalmente y en España. En el caso de Cataluña el término más utilizado es Bibliolab.

Geográficamente, el país internacional donde más espacios de creación se han localizado ha sido Estados Unidos, con 11 espacios. En España se han localizado 18, nueve de ellos ubicados en Cataluña. 

Sobre la tipología de Bibliotecas, en el total de espacios analizados, 23 de los espacios estaban ubicados en bibliotecas públicas, 15 en bibliotecas académicas ( ya sean bibliotecas escolares o universitarias) y solo en un caso se trataba de una biblioteca especializada. En Cataluña, de los nueve espacios, tres corresponden a bibliotecas universitarias, dos a bibliotecas universitarias, uno a una biblioteca especializada, y los dos últimos casos son espacios de creación que, aún no estando asociados con ninguna biblioteca si establecen colaboraciones con una.

Respecto a las fechas de creación, el primero fue el Makerspace de Fayetteville (Estados Unidos) abierto el año 2010. En España el primero fué  El LABoratori de la biblioteca de Sant Joan d’Alacant´en el 2013, mientras que en Cataluña el primero en abrir fué el Library Living Lab de Volpelleres (Sant Cugat).

Diferentes motivos impulsan a las bibliotecas a crear estos espacios, y aún cuando a nivel teórico la literatura insiste que estos espacios deberían ser creados para fomentar la autoformación y facilitar que los usuarios compartan conocimientos, en la práctica, la motivación detrás de estos espacios suele ser como reacción delante de diversos problemas o retos que las bibliotecas han encontrado.

El nivel de implicación del personal de la biblioteca es diferente según el enfoque de cada caso. Hay espacios diseñados para que el usuario los utilice de forma totalmente autónoma, sin ninguna intervención de los profesionales, hay espacios que, por el contrario, sólo pueden ser utilizados durante las actividades dirigidas programadas por la misma biblioteca. También encontramos espacios que utilizan los enfoques.

Los horarios de estos espacios, o bien acostumbran a coincidir con los de la biblioteca, o bien abren menos horas de las que lo hace la biblioteca. Solo en un caso se ha encontrado lo contrario donde el espacio de creación abre dos horas más semanalmente que la biblioteca. 

El aspecto más definitorio de estos espacios de creación son los materiales y servicios que en ellos se ofrecen, los más comunes, en orden de mayor frecuencia a menor son:
1. Elementos 3D	
2. Elementos de programación 
3. Herramientas de manualidades	
4. Elementos electrónicos 
5. Herramientas de corte y grabado	
6. Cámaras y estudios de grabación	
7. Videojuegos	
8. Accesorios y materiales de costura	
9. Elementos de arte 
10. Lego

En España los más comunes son los elementos 3D como impresoras y escáneres, las herramientas de manualidades y los elementos electrónicos. En Cataluña los más comunes son los elementos electrónicos y los elementos 3D.

En cuatro de los espacios de creación (los tres espacios extranjeros entrevistados, y uno español) los usuarios deben pagar por los materiales consumibles como el filamento de las impresoras 3D, las telas, maderas y similares. 

De los 17 espacios entrevistados, solo 6 han proporcionado formación específica sobre espacios de creación al personal que trabaja en ellos, en el resto de los casos, la mayoría admiten que la formación ha sido autodidacta a través de recursos libres disponibles como videos de Youtube. 
Solo se han podido analizar cinco documentos de consentimiento de y normativas de uso que los usuarios deben firmar antes de utilizar los espacios de creación. Los apartados más comunes que incluyen estos documentos son:
1. Requisitos de identificación
2. Requisitos de Formación
3. Edad mínima para la utilización del espacio
4. instrucciones de seguridad
5. Prohibiciones
6. Precios de los servicios

Respecto a la propiedad intelectual, en los casos internacionales, es común contar con un documento interno donde informan al usuario de las prohibiciones y responsabilidades. No se ha encontrado ningún documento similar en España.  Sin embargo a nivel teórico sí  existen diversas publicaciones de Estados Unidos donde se analizan los retos que a nivel de propiedad intelectual pueden suponer los espacios de creación, ya no solo a nivel de derechos de autor, sino también a nivel de marcas y patentes.
De estos documentos se desprenden diversas consideraciones a tener en cuenta, como los derechos de autor de:
1. Software
2. Diseños para la impresión 3D
3. Elementos creados por los usuarios del espacio
También advierte de las posibles infracciones de patentes y falsificaciones de marcas (usuarios imprimiendo elementos de marcas registradas)
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