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Oz

Kitap, bu giin sahip oldugu 6zellikleri zaman icinde ortaya ¢ikan gereksinimleri karsilamak {izere insanoglunun deneme yanilma
cabalarinin sonucu olarak elde etmistir. Rengi, yazi tipi, yazi boyutu, resimleri, siislemeleri, sayfa numaralari, kenar notlar1 ve ekleri
gibi okunmasi, anlamlandirilmasi ve hatirlanmasi hususlarinda kitaba katki saglayan pek ¢ok 6zellik, zamanla kitabin segiciligine
etki eden faktorler olarak deger kazanmustir. Yeni bin yilla birlikte dijital ortamlarla birlikte de e-kitap seklinde anilmaya baglanan
kitabin, bu ortamlar icerisinde de zamanla tiirleri ortaya ¢ikmustir. Onceleri daha ok metinlerin dinamik olmayan okuma formlarina
dontstiiriilmesi sekline dijitallestirilen e-kitaplar, zamanla hareketli animasyonlara ek olarak, ses ve video ile de zenginlesmeye
baglamistir. Son yillarda tasarlanan interaktif e-kitaplar ise okuyani sinamayi da igeren testler, okuyucu kitlesi ile sosyal ¢evre
olusturabilmek i¢in paylasim secenekleri, konu ile biitiinlesik zengin dijital nesne baglantilarini da icerecek cesitlilikte tasarlanmaya
baglamistir. Ayn1 zamanda okul oncesi ¢ocuklarin zihinsel gelisimini destekleme amaciyla gelistirilen interaktif e-kitaplarin
Ogretmeye yonelik oyunlastirma stratejisi ile tasarlandiklari da goriilmektedir. Bu baglamda ¢alismada yeni bin yilla birlikte ortaya
cikan e-kitabin giiniimiize kadar gelisimi iizerinde degerlendirmeler yapilmakta; s6z konusu tiiriin ¢cocuklarin, 6zellikle de okul
oncesi ¢cocuklarin zihinsel gelisimine yonelik saglayabilecegi katkilar {izerinde gerek literatiire gerekse gozlemlere dayali saptamalar
yapilmaktadir. Diinyada ¢ocuk kiitiiphanelerinin bu yeni tiirii hangi kosullar icerisinde ve ne yogunlukta hizmete sunduguna dair
degerlendirmeler yapildiktan sonra, ¢alisma Tiirkiye’de ¢ocuk kiitiiphanelerinde bu tiiriin hizmete sunulmasina yonelik onerilerle
son bulmaktadir.

Abstract

The book has acquired the features it has today as a result of humankind's trial and error efforts to meet the requirements that arise
over time. Many features that contribute to the book's reading, meaning and recall, such as color, font type, font size, images,
decorations, page numbers, edge notes, and annexes, have gained value as factors that influence the book'’s selectivity over time.
With the new millennium, new types of books have emerged in the digital world over time. In the past, e-books, which were digitized
in the form of converting texts into non-dynamic reading forms, began to enrich with audio and video in addition to moving
animations. In recent years, interactive e-books have been designed to include tests including reader testing, sharing options to create
a social environment with readers, and rich digital object links integrated with the subject. It is also seen that interactive e-books
developed to support the mental development of preschool children have been designed with a gamification strategy for teaching.
In this context, the evaluation of the e-book that emerged with the new millennium until today is made; the contribution of this to
the mental development of children, especially preschool children, is made determinations on both literature and observations. After
evaluating the conditions and intensity of the interactive e-books in children's libraries in the world, the study of children's libraries
in Turkey ends with recommendations to the services offered to children.
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1. Giris

Gilinliimiiz ¢ocuklar1 akill telefonlar basta olmak iizere internet baglantili mobil cihazlarin kugatmasi altindadir ve geligimleri i¢in
harcanmasi gereken degerli vakitlerini biiyilk oranda s6z konusu cihazlar1 amaci disinda kullanmak suretiyle tiiketmektedirler.
Interaktif e-kitaplar, daha gok mobil cihazlar aracilityla gocuklarin okuma eylemlerini ve buna bagh olarak diisiinsel gelisimlerini
giiclendirebilecek firsatlar sunmaktadir. Bu firsati, g¢ocuklarin vazgegcemedikleri mobil cihazlar iizerinde sunmak, onlarin
gelisimlerini dogru yola yonlendirmek agisindan son derece 6nemlidir. Tiirkiye’de egitim kurumlarinda ve kiitiiphanelerde interaktif



e-kitaplardan neredeyse hi¢ yararlanilmiyor olmasina karsin; diinyada bu araglardan yararlanilmak suretiyle okul 6ncesi donem
cocuklarinin bilissel ve diisiinsel becerilerini gelistirmeye yonelik basarili 6rnekler bulunmaktadir.

Bu baglamda ¢aligmada dncelikte okul 6ncesi ¢ocuklarda okumanin énemi ve yararliliklarina iliskin degerlendirmeler yapildiktan
sonra, e-kitap ve interaktif kitaplarin gelisimi ve &zellikleri hakkinda bilgiler verilmektedir. Daha sonra e-kitaplarin egitim
kurumlarinda ve kiitiiphanelerde hizmete sunulmasiyla elde edilebilecek yararliliklara yer verilmekte; s6z konusu materyallerin
kiitiiphanelerde hangi kosullar altinda hizmete sunulduguna iliskin 6rnekler degerlendirilmektedir. Calismanin devaminda ise egitim
kurumlarinda ve kiitiiphanelerde interaktif e-kitaplardan aktif olarak yararlanilan 6rnek uygulamalarin g¢ocuklarin biligsel ve
duygusal 6zelliklerine kattig1 yararliliklar anlatilmaktadr.

Caligmada literatiir taramasi1 yonteminden yararlanmaya ek olarak; sistemlerini interaktif e-kitaplar iizerinde gelistiren okullar ve
kiitiphanelerin verdigi hizmetlerin incelenmesinden dolayr gdzlem yonteminden de yararlanilmis; egitim kurumlarinda,
kiitiiphanelerde ve bireysel olarak kullanicilar lizerinde biraktig: etkiler, web tizerinde kisilerin interaktif kitaplar tizerine yaptiklari
yorumlar incelenmis ve bunlar iizerinde degerlendirmeler yapilmigtir.

2. Okumanin Anlama ve Ogrenmeye Katkilari

Kisaca okuma, gz araciligiyla taranan ve algilanan isaret ve sembollerin hafizaya kaydedilmis olanlarla karsilastirilmasi, taninmasi,
degerlendirilmesi ve anlamlandirilmasi siirecidir. Okuma icin gerekli olan isaret ve sembolleri taniyan, onlarin hangi sesle
seslendirildigini bilen ve seslendirilenlerin toplumda hangi anlamlara geldigini anlayan herkes bu siireci bagkasina ihtiya¢ duymadan
tamamlayabilir. Bu siire¢ basindan sonuna kadar tek bir birey tarafindan tamamlandiginda, s6z konusu eylemin tiirii dogrudan
okumadir. Ancak ¢ocuklar ve yaghlar gibi okuma bilmeyenler, gorme sorunu yasayan engelliler ve hastalar gibi kisiler bu siireci
yalniz baslarina tamamlayamazlar. Bu durumlarda okuma, siirece olumlu ya da olumsuz etki edebilecek yardimer kisilerin destegi
ile tamamlanir. Bu siire¢ seklen dinleme olarak goriinse de, okuma amagli yapilan bir dinleme eylemi oldugu i¢in bu tiir okumalara
dolayli okuma yontemi yakistirmasi yapilabilir.

Okumanin giindelik gereksinimleri kargilayan bir mesaj iletme boyutundan 6te daha zengin anlamlart da vardir. Sever ‘okumanin,
sozciikleri, ciimleleri, paragraf ve metni gérmek ve seslendirmek eyleminin 6tesinde, diisiinsel bir ¢abayi, anlamlandirmayi
gerektiren bir diigiinme stireci’ (1997, s. 14) oldugunu belirterek; bu siirecin bireyin diisiince sistemine saglayabilecegi katkilar dile
getirmeye ¢alismigtir. Okumak diigiince egzersizi yapmaya olanak saglar. Okunanlarin zihinde yorumlanip degerlendirilmesi siireci,
bireyin sentez yapabilme yetenegini gii¢lendirir. Diisiince egzersizi orani ne kadar artarsa, farkli olaylar, nesneler ve olgular arasinda
baglant1 kurma giicii o oranda artar.

Belli bir donem boyunca kesintisiz yapilan okumanin beyin iizerinde yasattigi degisimi ortaya ¢ikaran ve hafizanin gelisimine katki
saglayan 6nemli bir arag oldugu gliniimiize kadar yapilan pek ¢ok vaka incelemesinde ortaya ¢ikmustir. Karagay (2011, ss. 20-24)
caligmasinda iki tibb1 vaka iizerinde yaptigi inceleme ile okumanin beyinsel fonksiyonlarla dogrudan iligkili bir olgu oldugunu
anlatmaktadir. Calismasinda ayni zamanda okumanin biitiin sinir sistemleri arasinda veri aligverisini saglayan beynin beyaz alaninin
geniglemesine yol a¢tigini, bunun da bireyde olaylar arasinda baglanti kurma becerisini gelistirdigini anlatmaktadir.

“Okumanin hem bir eylem ve ayn1 zamanda dil becerisi oldugunu ifade eden Kayalan (2000, s 23) konu iizerinde ¢alisan ¢ogu
arastirmact gibi okuma kavraminin altinda bir sanat yattigini; 6zellikle de okuma olgusunun bir dil sanati oldugunu belirtmektedir.
Bu anlamda okumay1, yazarin duygu ve diisiincelerine ulasmak igin yapilan sanatsal beceri seklinde degerlendirmek gerekir. Okur
bu eylemi yaparken diistince giictinii kullanarak kendi ¢ikarimlarini tiretir; bu nedenle okuma ve diistinmenin birbirini tamamlayan
tek bir sistem oldugu diisiiniilebilir.

Okumanin sosyolojik boyutu da 6nemlidir. Bir toplum genel olarak ne oranda okuma egilimi gosterirse o toplumun yeni fertleri o
oranda okuma egilimi gosterir. Bu nedenle aile igerisinde ebeveynin davraniglart ¢ocuklar iizerinde biiyiik etki yaratir. Cevre
kosullar1 ve ailesi, ¢ocugun okuma ekosistemini desteklemiyorsa bu durumun bireyin tizerindeki etkisi olumsuz yonde olacaktir.
Ozbay (Ozbay, 2011, s. 32), ‘birey kiiltiir seviyesi yiiksek, okuma aliskanlig1 olan bir aileden geliyorsa bu durumdan olumlu
etkilenir; tam tersi bir aileden geldiginde ise olumsuz olarak etkilenir’ demektedir. Bu bakimdan okul 6ncesi ¢ocuklarin okuma
kiiltirtinii 6ncelikle ebeveynlerinde gérmeleri, ebeveynleriyle birlikte okuma aktiviteleri yapmalar1 onlarin okuma davraniglarina
olumlu yansiyacaktir.

Okul oncesi donemde cocuklarin ¢ogu davranislarini ebeveyninden aldigr dikkate alinirsa, ebeveynin ilgilendigi her nesne
cocuklarin da ilgi alanina girecektir. Bu eylemi cocuk ile birlikte yapan aileler cocugun hayal giiciinii ve kelime bilgisini
gelistirmenin yani sira, kitabin bigimsel 6zellikleri ve kullanimina iligkin bilgi ve pratigi de kazandirir. Yazilar1 anlamlandirabilecek
renkler, harfler, semboller gibi temel becerileri kazandirmaya ek olarak, cocugun okumaya karsi ilgilSinin olugmasi, bu ilginin
zaman i¢inde giderek artan bir gereksinime doniigmesi saglanmis olur (Cakmak ve Yilmaz, 2009, s. 493).

Cocuklar gevrelerinde yasanan pek ¢ok olaymn sebep sonug iligkisini duyduklar1 hikayelerle 6zdeslestirerek kurar ve anlamaya
caligir. Cocuklarin anlama, dinleme, muhakeme etme, birbirleriyle iliskilendirme, olaylar hakkinda baglanti kurma gibi bilissel
becerilerinin bir kism1 bu yontemle gelisir. Hikayeler, ¢ocuklarin yaratici diisiinme ve hayal kurma becerilerine de katki saglar



(Karatay, 2007, s. 472). Bu bakimdan ¢ocuga Ogretilmek istenen bilgi ve davraniglarin okudugu materyale hikaye formunda
yansitilmasi 6nemlidir.

Karagay’in (2011) psikoloji profesorii Margaret Donaldson’dan aktardigina gore, ¢ocuklarin dogrudan tecriibe edilen seylerle ilgili
olmayan konular tizerinde diisiinebilme becerisi “dil” olgusunu kavramakla baslar; bu beceri okumanin 6grenilmesi ile kazanilip
geligir; bunun sonucunda g¢ocuklar zihinsel olarak gelistigi gibi, kendini bilme ve kontrol etme seklinde iist diizey zihinsel
faaliyetleri, okumay1 6grenme ve siirdiirme ile gelistirmeye devam eder. Okuma, ¢ocuklari mantik iliskilerini gelistirme, duygusal
yonlerini kesfetme, hayal gii¢lerini zenginlestirme, diisiincelerini ve hislerini kontrol edebilecekleri i¢ggdzlem yetenegi kazandirma
hususlarinda dogrudan katkisi olan bir gelisim aracidir (Johnson, 2015).

Geligmis tilkelerin pek ¢ogunda okul dncesi donem ¢ocuklarin her gegen giin daha erken yaslara dogru inilmek suretiyle kitapla
tanistirilmasi, okuma aktivitelerine alinmasi, okuma-yazma becerisi olanlara temel arastirma ydntemlerine uygun metinler
yazdirilmasi, okumanin bireysel ve toplumsal gelisimi {izerindeki olaganiisti oneminin fark edilmesinden kaynaklanmaktadir.
Burada asil amag, her bireye erken yaslarda yasami boyunca siirdiirecegi okuma aligkanligini kazandirmak ve herkesi bilgi
okuryazar1 yapmaktir.

Erken donemlerde ¢ocuklarin yapilarinda var olan dogal ilgiyi okumaya sevk etmede, onlara okuma sevgisi agilamada ve okuma
aligkanligi olan bireylere doniistirmede ebeveynin, ailenin ve gretmenlerin 6nemli rolleri vardir (Arict ve Akcan, 2019, s. 101).
Kosullar saglandig: takdirde elbette kiitiiphanelerin ve kiitiiphanecilerin de bu rolde pay1 biiyiiktiir. Cocuklarin kendilerini ifade
etme becerileri, olaylar1 ¢ok yonlii anlama ve degerlendirme yetenekleri, sanatsal, sosyal ve duygusal duyarliliklari, okuma
ekosistemine ne kadar erken katildigina baghdir. Birlikte okuduktan sonra okudugu metin iizerinde sorglanan c¢ocuklar, yeni
kelimeleri daha giiclii sekilde 6grenmeye ve dolayisiyla yasamlarinda kullanmaya maruz kalirlar; okuduklarini st diizeyde
sorgulayan diyalog sonrasinda ise ¢ocuklarin daha ayrintili olarak diigiinmeye sevk edilmeleri saglanir; bu siireg, hayal giicii ve
yaraticiliklarini harekete gecirmesi nedeniyle de dil ve biligsel agilardan gelismelerini saglar (Figen ve Topcu, 2018, ss. 28-29).

Konu iizerinde yapilan arastirmalarin ¢gogu okul 6ncesi ¢ocuklarin okuma siirecinden yiiksek diizeyde yararlanabilmelerini, onlarin
stireg icerisinde zihinlerinin agik olmasini saglayacak atraksiyonlara katilmalariyla miimkiin olacagini ortaya koymaktadir.
Oyunlagtirarak okumak ve okudugunu pekistirmesini saglamak i¢in siireci sik sik soru-cevap teknigi ile zenginlestirmek, yer yer
olaylar1 ses-mimik ve beden hareketleriyle drama haline doniistirmek eylemin etki degerini artirmaktadir. O halde eylemi
sevdirebilmek ve siirdiiriilebilirligini saglamak icin bu tiir atraksiyonlara gerek vardir. Bu sonuglari, ayn1 zamanda bu tiir
atraksiyonlar1 olanakli kilan interaktif kitaplarin da okul 6ncesi donem cocuklarin gelisimleri i¢in olduk¢a yararli sonuglar
vereceginin gostergesi olarak kabul etmek gerekir. Zira interaktif kitaplar okumay1 keyifli kilacak ses, hareket, goriintii ve testlere
sahip olmasinin yaninda, daha zengin materyal gesitliligi sunmasi ve her ¢ocugun kendine 6zel bazi gereksinimlerini karsilamasi
avantaj1 saglamasi yoniiyle de yararliliklari olan materyallerdir.

3. E-kitap ve Ozellikleri

Insanlik tarihinin en eski bilgi tastyicilarindan biri olan kitap, giiniimiizde de toplumun her katmaminda bir bilgi kaynag: olarak
yerini ve 6nemini korumaya devam etmektedir. Tarihin derinliklerinde dénemin kosullarina bagh olarak bi¢imi, tiriin materyali,
icerigi, yayginlig1 gibi 6zelliklerinde farklilasma yasanmis da, ona duyulan gereksinim ve hissiyatta bir azalma yaganmamistir.
Kitab1 olusturan materyal ve semboller iizerinde yasanan bagkalagim, ona duyulan talebi zaman zaman azaltmaya yetmis; ancak onu
yok etmeyi basaramamustir. Ornegin kimi 6zel durumlar igerisinde ortaya ¢ikan pahalilik, kiiltiir devrimleri, yasaklama gibi etkenler
kitaba duyulan talebi azaltmis; ancak bu durumun sinirlart bolgesel diizeyde kalmis ve zaman igerisinde ortadan kalkmustir. Kitabin
asil amacint olusturan igerige, insanoglu her zaman ve mekéanda gereksinim duymustur.

Bu bakimdan i¢inde bulundugumuz dijitallesme donemiyle birlikte kitap, dnceki donemlerde oldugu gibi bir bigim degisikligi
yasamaktadir. Bu giin kitabin degisim ge¢irdigi son bigimin ad1 e-kitaptir. Daha ¢ok e-kitap olarak adlandirilan kitabin, bu hale
gelmesini saglayan ana etkin bilisim teknolojileridir. Ekran tizerinde goriintiilenerek bigimsel anlamda bagkalasan kitabin yapisi,
zaman igerisinde seslendirilerek yeni bir boyut kazanmustir. Onu dinamik dijital nesneleri barindiran ve ¢evrim i¢i iletisime olanak
saglayan zenginlestirilmis kitap seklinde yeni bir tiir izlemistir.

Dijital ortamlarda tiireyen bu tiirin heniiz uzun bir gegmise sahip olmamasi ve her gegen giin yeni 6zellikler ile yeni bir boyut
kazanmasi, onun adi lizerinde tam bir uzlag1 saglanamamasina neden olmaktadir. ‘Zenginlestirilmis kitap’, ‘coklu ortam kitap’,
‘cevrilebilir kitap’, ‘sanal kitap’ ve ‘etkilesimli kitap’ gibi kitabin sahip oldugu belirli islevleri yansitan cesitli adlarla
adlandirilmasina ragmen, e-kitap nitelemesi son yillarda yayginlikla kabul gérmeye baglamigtir. Metni seslendirerek okuyan
teknolojiyle birlikte e-kitaba sesli kitap yakistirmasi yapanlar da olmustur. Bunlarin tamamina bakildiginda farkli e-kitap tiirleri gibi
goriinmesine ragmen tamaminin temelde benzer amaca hizmet ettigi ve gogu 6zelliklerinin benzerlik tasidig anlagilmaktadir. Ancak
bu durum, genel bir tanimlamay1 zorlastirdig1 gibi, degisik tarz ve kaliplarda goriilen e-kitap tiirleri tizerinde siniflandirma yapmayi
da zorlagtirmaktir (Binici, 2017, s. 184).

E-kitap, kaba bir siniflama ile igerik, donanim ve yazilim olmak iizere {i¢ unsurun bilesiminden olugsmaktadir. Donanim ve yazilim,
kitabin varligimin asil amaci olan igerik i¢in olusturulmus olan, zaman i¢inde rekabet¢ilik ortami igerisinde gelistirilen ve bunun
dogal bir uzantis1 olarak farkliliklara sahip olan ozellikler barindirmaktadir. S6z konusu farklilikar e-kitabin tanimimi ve



siiflandirilmasim giiglestirmektedir. Bu gligliiklerine ve kullanicilari zorlayan yansimalarina ragmen, giiniimiizde ¢ogu e-kitap
donanimi ve yazilimi, metinsel igerigin iliskili oldugu ses, goriintli, dinamik koprii, internet baglantisi gibi zengin secenekleri
hizmete sunabilecek yeterlilige sahiptir. Bu dzellikleri ile Binici e-kitab1 ‘igerigin okunmasi, dinlenmesi veya goriintiilenmesi igin
uygun yazilim ve donamima ihtiya¢ duyulan; erisimi ve paylasimi i¢in ise uygun iletisim teknolojilerine gereksinim duyulan; metin,
resim, ses, video, miizik veya etkilesimli uygulama 6geleri ile desteklenen kitap tiirtidiir” seklinde tanimlamaktadir (Binici, 2017, s.
184).

E-kitap, yayincilik ekosistemi iginde yer alan biitiin aktorler igin pek ¢ok yararliligi olan dijital bir aragtir. Kitap okuyucu igin
iiretilir; bu bakimdan e-kitabin yararliliklarini igerik ve donanim 6zelliklerine gore okuyucu iizerinde degerlendirmek daha yararl
olacaktir. E-kitap icerigi, metnin daha etkili anlagilmasina olanak saglayacak hareketli goriintiiler, ses ve video gibi dijital nesnelerle
zenginlestirilebilmektedir. Segilen sozciiklerin anlamlarini internet ve dijital sozliik gibi ortamlar {izerinde taramaya olanak
tanimaktadir. Igerikle ilgili not almak, bunlari1 bagkalariyla paylasabilmek miimkiindiir.

Donanim baglaminda e-kitap okuyucular renk, parlaklik, arka plan rengi ve resmi, gece-giindiiz modu gibi ortama uygun
uyarlanabilir se¢enekler sunarak okumay1 daha konforlu yapabilmektedir. Binlerce kitab1 kaydedebilmesi, okuyucunun biiyiik bir
kiitiiphaneyi siirekli yaninda tasimasina olanak tanimaktadir. Sayfalarda ilerlemeyi ¢evirme ve kaydirma seklinde rahatlatici farkl
seceneklerle kullandirma imkani sunmaktadir. Metni seslendirebilmesi ve internet baglantis1 sayesinde her tiirlii paylagima olanak
tanimasi da 6nemli yararhliklar1 arasinda yer almaktadir. Bu 6zellik sayesinde okunan materyalin i¢indeki kavramlarin etiketlenmesi
ve internet Uzerinde ilgili yerlerle baglanti kurulmasi, bilinmeyen kavram ve konularin anlik hizla &grenilmesi miimkiin
olabilmektedir.

Bu ozellikleriyle birlikte e-kitap, kitabin yiizyillardir bilinen &zelliklerini ve okuma eylemi olarak bilinen ve uygulanan her siireci
derinden etkilemis; yayincilik ekosistemi i¢erisinde yer alan biitiin aktorlerin rol ve sorumluluklarinin farklilagmasini da beraberinde
getirmistir. Bu sistemin bilesenleri arasinda yer alan yazar, yayinei, dagitici, okuyucu, editor, kiitliphaneci gibi aktorler, bu aktorlerin
uzun zamandir yapageldigi pek ¢ok is siireci yeni durumun etkisi altinda kalmistir. Yakin ge¢misle karsilastirildiginda ve yasamin
her alaninda siirdiiriilen aktivitelerin her gecen giin daha fazla dijitallesme egilimi iginde oldugu g6z dniine alindiginda, bu siirecin
gelecekte de artarak devam edecegi Ongériisiinde bulunmak yanlis olmayacaktir. Kuskusuz dijitallesmenin insanligin yararina
sundugu olanaklar talebin bu yonde olmasina da etki etmektedir.

E-kitap ve ardindan gelen interaktif e-Kitapla birlikte bilgi aktarma ve dgrenme siireglerinde zaman igerinde bireysel, sosyal ve
teknolojik 6zelliklere dayali bir takim farkliliklar ortaya ¢ikmistir. Geleneksel 6grenme ortamlarinda etkilesim &grenen-6greten,
Ogrenen-dgrenen ve dgrenen-igerik arasinda siirdiiriiliirken, e-6grenmeyle birlikte bu gruba dgrenen-arayiiz tanimlamasiyla yeni bir
unsur daha dahil olmustur (Bozkurt ve Bozkaya, 2013; Erdogdu, 2016). E-6grenme ortamlari ile birlikte arayiiz faktorii 6grenen
6zelinde ¢cok daha 6nemli olmustur; zira e-ortamlarda arayiiz araciligiyla 6renme siireglerinin gelistirilmesi ve gii¢lendirilebilmesi
olanakli olmustur. Zenginlestirilmis arayiiz yalnizca 6grenenin dgrenme siirecinden daha etkin olarak yararlanmasina olanak
tanmimamakta; ayni zamanda yayincilik ekosistemi i¢inde yer alan diger aktorlerin birbiriyle temas kurabilecegi bir ortam
olugturmaktadir. E-kitap ve interaktif e-kitap, etkilesim siirecinin ana aktorleri olan okuyan ve okutan arasindaki temasa yeni
aktorler eklemis ve pasif konumda olan diger aktdrlerin siirece daha giiclii bicimde katilmasina olanak saglanustir. Ornegin
okuyucularin kendi aralarinda okunan iizerinde degerlendirmeler yapabilmesi, birbirlerini okunanla ilgili haberdar edebilmeleri,
pasajlar paylagabilmeleri ve hatta yazara ya da yayinciya yon verebilmeleri, bu yeni yazi tastyicilarla birlikte olabilmistir.

4. interaktif e-Kitap

Daha ¢ok yetiskinlerin akademik maksatli gereksinimlerini karsilamak tizere gelistirilen ve yayginlagan e-kitaba zamanla yeni
Ozellikler eklenerek daha gelismis bir tiir, giinlimiizde bilinen adiyla interaktif e-kitap olusturulmustur. Yukarida da ifade edilmeye
calisildig: gibi aslinda bu yeni tiirii e-kitaptan tam olarak ayirabilmek miimkiin olmasa da, interaktif e-kitaplarin yeni bir tiir olarak
tanimlanmasi, okuyucu ile aralarinda iletisimi pratige doniistiirebilme yeteneginden kaynaklanmaktadir. E-kitapta, okuma sirasinda
kitap ve okuyucu ile iletisim yalnizca zihinsel boyutta stirdiiriiliir; diger bir deyisle okuyucu kitab1 okuyabilir, dinleyebilir ya da
izleyebilir. Interaktif e-kitabi1 digerinden ayiran 6zellik ise, bunlara ek olarak okuyucu ile sorulu-cevapli iletisim formuna benzer
sekilde, baz1 boliimlerde okuyucuyu test etmesi, okuyucunun kitabin bazi yerlerinde kendine sunulan se¢enekler arasinda se¢im
yaparak siireci yonlendirebilmesidir. Boylece icerigi okumay1 ve izlemeyi kendi istedigi sekilde ilerletebilmektedir. Ayn1 zamanda
okuyucu okuma ortamini kendi begenisine gore de kisisellestirebilmektedir.

Test teknigi uygulama, yamitlar1 derleme ve raporlama yapma 6zelligi ile interaktif e-kitaplar, grup ¢aligmalarinda bireysel ve ortak
basar1 diizeylerini ve egilimlerini saptamaya olanak tanimasi nedeniyle birey ya da gruplar iizerinde basari planlamasi yapmaya
uygun araglardir. Bu verilerin ¢evrimigi ortamlar {izerinde kurumsal, bolgesel ve hatta ulusal 6l¢ekte derlenmesine imkan
sagladiklari i¢in egitim kurumlarinda ve kiitiiphanelerde hizmete sunulmalari oldukca yararli sonuglar dogurmaktadir.

Itzkovitch (2012) etkilesimli e-kitaplar1 6zellikle dokunmatik ekranlar (touch screen) igin tasarlanmus; kullanicinin igerikle goriintii,
ses ve dokunma ile etkilesime gegtigi uygulamalar olarak tanimlamustir. Bu tanimi dogru aktarabilmek i¢in ayn1 zamanda ‘interaktif
e-kitap ne degildir’ sorusuna da yanit vermek gerekir. Yalnizca dijital metinden ibaret e-Kitaplar interaktif e-kitap sinifinda yer
almaz. Ornegin statik pdf dosyalar1, doc ve txt uzantili metinler bu kategori i¢inde degerlendirilemez. Aslinda gelismis bir internet



tarayicinin teknik 6zelliklerine sahip olduklart i¢in interaktif e-kitaplar her tiirlii dijital nesne ve dinamik iglemi hizmete sunabilen
web sayfalarina benzetilebilir. Zira eklentileri tamamlanmis web sayfalarinda her tiirlii multimedya, harita uygulamalari, {i¢ boyutlu
goriintii seyri, gorintii kisisellestirme gibi se¢eneklerden yararlanilabilmektedir.

Interaktif kitaplar, okuyucunun katilimim ve etkilesimini gerektiren ve arttiran daha cok cocuk okuyucular igin gelistirilmis kitaplar
olarak e-kitaptan 6nce yayincilik yasaminda bilinen kitap formatlaridir. Interaktif kitap, konuyu pekistirmek, yasatmak veya daha
iyi anlatmak i¢in gelistirilmis hareketli ve/veya li¢ boyutlu nesnelerden olusmaktadir. Matbaa iiriinii olarak daha ¢ok ¢ocuklar i¢in
tasarlanan interaktif kitaplar giiniimiizde dijital ortamlarda da yerini bulmus ve daha fazla segenegi kapsayan sekilde interaktif e-
kitap olarak yayincilik diinyasina girmistir. Etkilesimli kitaplar olarak da bilinen bu tiir, "her biri farkli bir sekilde performans
gosteren ii¢ boyutlu agilir kitaplar (pop-up boks), tiinel kitaplar (tunnel books), hareketli kitap illiistrasyonlari (volvelles), flip flap
kitaplar (flap books), agma kulakli-katli kitaplar (pull-tabs books), ii¢ boyutlu maket kitaplar (pop-out boks) ve bu tiire benzer
olanlarin tamamim ifade etmektedir (Smithsonian Institution, 2010).

Akilli telefonlar, tabletler, e-kitap okuyuculari gibi mobil iletigim teknolojilerinin sahip oldugu 6zelliklere her gegen giin yenileri
eklenmekte. Internet baglantisi ile birlikte cografik yer tespitine olanak vermesi, ortam sicakligini tespit edebilmesi, yonii ve
yiiksekligi belirleyebilmesi, birkag farkli yontemle dosya/dokiiman paylagimina imkan tanimasi gibi 6zellikler, onu bir telefonun
sahip oldugu tanimlamanin ¢ok daha Gtesine tagimstir. Sahip oldugu bu 6zellikler bu cihazlar lizerinde okumay1 ve 6grenmeyi daha
etkili yapma olanagini da beraberinde getirmistir. Cevreye duyarli sensérlerin tiirii ve sayisi arttik¢a bu cihazlar tizerinde okuma
ortamlar1 da gelismeye devam etmektedir. Ornegin ortamin 151k siddetine gore ekran parlakligini otomatik olarak ayarlayabilmeleri
okuyucunun okuma siirecini olumlu yonde etkileyen gelismelerden biri olarak goriilebilir.

Statik sayfalarin ve pasif katilimin 6tesine gegen etkilesimli e-kitaplar, okurun gérme duyusundan daha fazlasin1 okuma siirecine
dahil etmek i¢in dokunmatik ekran segeneklerinden yararlanir. Bu e-kitap tiirii, artik sadece bir sayfadaki metni okuma degil; buna
ek olarak etkilesimli gérme, sinama, segme ve hissetme deneyimi sunmaktadir. Zenginlestirilmis gorselligin yani sira kisa smavlar,
testler, anketler, ii¢ boyutlu haritalar, etkilesimli infografikler, siiriikle birak teknolojisi gibi okurun duyma ve dokunma duyularini
gorme duyulariyla harmonize eden ve siiriikleyici bir deneyim yasatan 6zelliklere sahip olmustur. Giliniimiizde daha ¢ok interaktif
iletisime daha fazla ihtiya¢ duyulan ¢ocuk ve egitim kitaplari, seyahat rehberleri, yemek kitaplart gibi konularda 6rnekleri goriilen
bu tiir, aslinda hemen her alanda yararlanilabilecek bir materyal tiiriidiir (Robbie, 2017).

Bu gelismelerle birlikte Erdogdu (Erdogdu, 2016) Innovating pedagogy adli kaynaktan aktardigina gore yakin gelecekte interaktif
e-kitaplar iizerine kullanicilarin aldig1 notlarin, yaptigi agiklamalarin ve koydugu isaretlerin kiigiik belirli gruplara ya da herkese
acik olmasi s6z konusu olacaktir. Bu 6zelliklerle birlikte interaktif e-kitaplar ‘sosyal kitaplara’ benzer 6zellikler kazanacaktir. Ayni
zamanda 6grenme analitikleri ve temel kullanim raporlart dogrultusunda, bazi tiir kitaplarin igerigi kullanicilarin egilimlerine ve
yaptiklar1 yorumlara uygun olarak giincellenebilecektir. Bunlarla birlikte e-kitap, geleneksel kitabin misyonundan ¢ok daha 6tede
yeni bir model olarak egitim yagaminin 6nemli bir bileseni haline gelecektir.

5. interaktif Kitaplarin Okul Oncesi Cocuklara Yansimalar

Okumaya yonelik ilk beceriler, cocugun semboller, harfler, sayilar gibi temel okuma-yazma bilesenlerini tanimakla baslar. Erken
yas donemlerinde ¢ocuklar okuma bilesenlerinin altyapisini aile, okul ve ¢evre gibi onu kusatan her yerden kazanabilir; bu yerler,
onlarin ileri dénemlerindeki okuma aligkanligini etkileyen unsurlardir (Cakmak ve Yilmaz, 2009, s. 493).

Cocuklar ve ayn1 zamanda yetigkinlerin 6grenmesinde oyunlastirarak 6gretmenin 6grenme ve gelisim siirecine katkilari ¢oktur.
Kiigiik gocuklarin gelisimine yardime1 olmak basit bir faaliyet degildir. Oyunlagtirma yaraticilik, hayal giicii ve mutluluk uyandirir.
Ayni zamanda yasam boyu faydalar1 da vardir. Oyunlastirma, 6grenme siirecine ve igerigine daha fazla odaklanmay: saglar, anlatilan
konular1 farkli agilardan anlatmaya ve anlama kapasitesini artirmaya olanak tanir. Bu nedenle zaman igerisinde egitimde
yararlanilabilecek ¢esitli oyunlastirma modelleri gelistirilmistir. Bu modellerden dogru yararlanildiginda oyunlastirma, égrenme
stirecinde ezberleme, test etme ve performansa odaklanma hususlarinda yararliliklar saglar (Institute of Educational Technology,
2019).

Interaktif e-kitaplar biitiin ¢ocukluk donemi, ama 6zellikle de okul 6ncesi dénem ¢ocuklariin okumaya kars1 daha fazla istekli
olmasinm1 saglayacak oOzelliklere sahiptir. Cocuklarin okuma siirecini destekleyerek asil hedef olan O6grenme seriivenlerini
destekleyecek kazanimlari da beraberinde getirdikleri i¢in, son donemlerde egitim sistemlerinde yer alma bagaris1 gosteren araclar
arasina girmistir. Bu basarinin gézlemlenebilecegi iki 6nemli kurum okullar ve kiitiiphanelerdir.

Okullar ve kiitiiphanelerde kullanim yaygimligina bakildiginda, yayimncilik sektorii icerisinde heniiz gelisim evresinde yer almasi
nedenliye interaktif e-kitaplarin her lilkede ve her egitim kurumunda yayginlikla kullanildigimi sdylemek giigtiir. Daha tst diizey
tasarim becerisi gerektirmesi, dijital ortamlarda yonetmek i¢in uzmanlagmaya ihtiya¢c duyulmasi ve bu nedenlerin etkisiyle heniiz
yayincilik piyasasinda rekabet ortami olusturulamamis olmasi gibi nedenlerle bu materyallerin maliyeti gorece yiiksektir. Biitiin bu
nedenlerden dolayi heniiz daha ¢ok 6zel egitim kurumlarinda yararlanilan interaktif e-kitaplarin tekil olarak satin alinmasi miimkiin
oldugu gibi, yiizlercesinin bir arada bulundugu veri tabanlarina abone olunmasi da s6z konusudur.



Dért yiizden fazla interaktif e-Kitap ile 4-8 yaslari arasinda 29 ayr1 seviyede bireysel ve simif igi Ingilizce dgretimi igin gelistirilen
Raz-Kids platformu, basarili bir interaktif e-kitap veri tabanidir. iginde Ispanyolca kitaplarin da bulundugu bu yayinlar, 6grencinin
okumasi, dinlemesi, seslendirmesi, seslendirdigini kaydetmesi, okudugundan sinava girmesi, sinif performanslarinin kayit altina
alinmasi, kayitlarin belli gruplarla paylasilmasi, ortamin kisisellestirilmesi, kisi ve siniflarin basari istatistiginin alinmasi ve analiz
edilmesi gibi pek ¢ok yararlilik planlamasi icerisinde tasarlanmustir. Ogrencilerin okuma materyalleri iizerine not alabilmesi,
isaretler koyabilmesi, yorumlarini paylagabilmesi, metinleri renklendirebilmesi, anlamadigi kavramlarin anlamlarimi sozliikten
tarayabilmesi, okuma kayitlarini arkadaglar1 ve 6gretmenine gonderebilmesi gibi segeneklerle okumayi sosyal bir davranis ve egitim
araci haline getirmektedir (“Raz-Kids”, 2019).

Wood County District Public Library tarafindan hizmete sunulan TubmleBooks yiizlerce interaktif e-kitabi iiyelerine ya da abone
olan bireylerin kullanimina sunmaktadir. Gorsellestirmenin bir miktar zayif oldugu TumbleBooks yayinlari, animasyon, miizik, ses
ve hareketli 6ykiileme teknikleri kullanilarak hazirlanmistir. S6z konusu yayinlar tizerinde iiye 6grencilerin okulda grup ¢aligmasi
seklinde okuma performansi yapabilmesi ve dgretmenler tarafindan izlenip denetlenebilmesi miimkiin olabilmektedir (“Wood
County District Public Library”, 2019).

Phillipsburg Free Public Library tarafindan hizmete sunulan Capstone interaktif e-kitap veritabani, egitimciler, kiitiiphaneciler ve
isletmecilerin birlikte gelistirdikleri ticari bir veri tabanidir; ayni1 zamanda diger kiitiphaneler ve okullar tarafindan da
kullanilmaktadir. Cocuklarin okumay1 severek aligkanlik haline doniistiirmeleri amaciyla gelistirilen Capstone veritabani, daha 6nce
basili olarak yaymlanmis olan giivenilir ¢ocuk kitaplarmin ses, goriintii ve animasyon gibi dijital nesnelerle birlestirip
dijitallestirilmesi sonucunda ortaya ¢ikmistir (“New Capstone Interactive Titles”, 2019).

Jefferson County Public Library tarafindan hizmete sunulan interaktif e-kitaplar Amerika Birlesik Devletleri’nde koklii bir yayin
kurulusu olan Rosen Publishing firmasi tarafindan farkli kullanict gruplarinin gesitli konularda gereksinimlerini kargilamak tizere
gelistirilmistir. Bu kitaplarin da 6nceki digerleri gibi ses, resim, video gibi dijital igeriklerle zenginlestirildigi, lizerinde not alma,
¢izme, isaretleme gibi miidahalelere agik 6zellikler sergiledigi, okumay1 giiclendirecek sorgulama, yazma, tekrar etme ve paylagsma
tirtinde aktiviteleri destekledikleri anlagilmaktadir. Doga, ¢evre, vatandaslik, dil 6grenimi gibi egitim materyallerinin yam sira
masal ve 6ykil gibi okumaya 6zendiren yayinlarin interaktif model olarak hazirlandigi goriilmektedir (“Interactive E-books”, 2019;
“Rosen Learning Center”, 2019).

Internet {izerinde paylasilan &rnek uygulamalar ve satigt yapilan yaymlara ydnelik kullanicilarin yaptigi degerlendirmelere
bakildiginda, daha ¢ok kullanicilarin interaktif e-kitaplarin yararliliklarina yogunlastiklar1 ve genel olarak bunlar1 oldukga yararli
bulduklarini ifade ettikleri goriilmektedir. Gerek yukarida 6rnekleri verilen veritabanlar: gibi daha ¢ok kurumsal 6zellik sergileyen
yayinlar ve yaym gruplarinda, gerekse Google Play Store ve Apple Store magazalarinda egitim maksatli tasarlanan ve bireysel
kullanicilar igin pazarlanan interaktif e-kitaplara biitiin olarak bakildiginda, ¢ocuklarin bu tiir kitaplar {izerinde okumayi daha
eglenceli bulduklari, gorsellestirme teknikleri ile i¢erige ¢cok daha fazla odaklandiklari ve daha kalic1 ve kisa stirede dgrendikleri
yoniinde degerlendirmeler yapilmaktadir.

Interaktif e-kitap gereksinimlerine gére hazirlanmis uygulamalar {izerine yapilan yorumlarin hemen tamami erken yas ¢ocuklarin
renk, ses, ebat, boyut, his, basit sembol, sayi, harf gibi temel becerileri kazanmada bu tiir uygulamalarin oldukga yararli sonuglar
verdigi seklindedir. Degerlendirmelerin pozitif egilim iginde oldugunu ayni zamanda yaptiklari puanlandirmalardan da
anlayabilmek miimkiindiir. Bununla birlikte uygulamalarin dil uyumsuzlugu, reklam yogunlugu, erisim kosullari, kilitlenme gibi
sorunlarinin oldugunu dile getirenlerin sayisi da az degildir. Uygulamalarda Tiirk¢e igerigin az oldugu, olanlarin da yabanci dilden
kazandirilmasi sirasinda hatali ¢evrildigi ya da noksanliklar1 bulundugu, bir kisminin ise ¢ocuklarin yas diizeyine uygun olmayan
ozellikler sergiledigi genel olarak sikdyet edilen hususlar arasinda yer almaktadir. Internet iizerinde yapilan taramalar sonucunda
yurt diginda interaktif e-kitaplarin mobil cihazlar araciligiyla bireysel kullanima kolayca agilabilmesi nedeniyle daha yaygin olarak
kullanildigr goriilmektedir. Buna karsin her kiitiphanede heniiz yayginlasamadig; egitim kurumlarinda ise kullaniminin gorece
daha fazla oldugu anlasilmaktadir.

Tiirkiye’de interaktif e-Kitap piyasasi heniiz yeterli diizeye ¢ikmus degildir. Bu piyasanin bireysel ya da kiigiik yayincilarin
cabalariyla mobil uygulamalar seklinde olusmaya basladig1 goriilmekte; buna karsin biiyiik yaymevlerinin e-kitap yaymciligina yurt
disinda gosterilen diizeyde ilgi gdstermedikleri bilinmektedir. Internet {izerinde yapilan taramalarda yabanci kokenli veritabanlari
disinda interaktif e-kitaplardan olusan Tiirkce igerikli veritabani ornegine rastlanilmamistir. Bu nedenle heniiz kiitiiphanelerde
Tiirkge igerikli erken yas donemi ¢ocuklariin yararlanabilecegi interneraktif e-kitap 6rnegi bulunmamaktadir.

Mili Egitim Bakanlig1 tarafindan baslatilan z-kitap projesi, 6grencilerin dersleri etkilesimli kitaplar izerinde gérmelerini saglamak
ve kendi biinyesinde agmay1 planladigi z-kiitliiphanelerin dermesini zenginlestirmek iizere baslatilmis; kendi kaynaklari ile iiretilen
z-kitaplar, MEB paydaglarinin yararlanmasi i¢in tasarlanan EBA (Egitim Bilisim Ag1) iizerinde paylasima agilmistir (“EBA”,2019).
MEB z-kitaplari swf (Adobe Flash) formatinda gelistirme amaciyla planlama yaptigi1 i¢in, bu formatin giiniimiiziin interaktif e-Kitap
ozelliklerini karsilamasi olanagi bulunmamaktadir (Erdogdu, 2016, s. 105). Ayni zamanda bu formatin yazilim ve donanim
bagimlilig1 sorunlar1 olmasi nedeniyle projenin giiniimiize kadar atilan adimlar1 saglikl: yiiriitilememistir.



6. Sonug ve Oneriler

Uzun zamanlar boyunca kagittan olusturulan kitap ve kitap lizerinde yapilan dogrudan okuma, e-kitaba ve onu goriintiileyen
teknolojiler araciligiyla yapilan aracili okumaya dogru doniisiimiinii siirdirmektedir. Bu doniisiimiin son yillarda hizlanmasi biiyiik
6l¢iide internetin yayginlagsmasi ve onun akilli telefonlar, tabletler ve e-kitap okuyuculari gibi mobil iletisim araglari {izerinde
kolayca kullanilmasina baglidir. Artik dijitallesen igerigi s6z konusu araglar iizerinden edinmek, yararlanmak ve paylagmak gorece
cok kolay ve ucuz oldugu kadar, yararli ve konforludur da. Bu nedenlerin bir sonucu olarak dijital yaymcilik alaninda, sektoriin
biitiin paydaglarin1 derinden etkileyen onemli gelismeler yaganmaya devam etmektedir. Arama, bulma, edinme ve okuma gibi
bireysel davranislar1 degistiren dijital yayinlar, yillarin birikimi ile olusturulmus geleneksel 6grenme ve kiitiiphanecilik yontemlerini
de degistirmeye zorlamaktadir.

Interaktif e-kitap, disiplinler aras1 bir calismanin iiriinii olarak ortaya ¢ikan, cocuk ruhuna uygun, onun renkli diinyasina hitap edecek
ozellikleri igeren, gerek okuma Oncesi gerekse okuma becerisini kazanmasi sonrasinda ¢ocuklarin anlama diizeyini kolaylagtiran,
okumay1 uzun siire siirdiirmeyi tesvik eden 6zellikleriyle yeni nesil e-kitap tiiriidiir. Internet baglantisina sahip olmasi, bu yolla
stirekli veri alig-verigine imkan tanimasi, dinamik dijital unsurlar barindirmasi, okur ve igerik arasinda interaktif iletisim kuran bir
ara yiize sahip olmasi gibi 6zellikler bu tiirii, geleneksel kitabin ¢ok Gtesine tasimaktadir. Bu 6zellikler kitaba okurken &greten,
ogretirken okutan, stkmadan, birlikte, sinamaya agik bir egitim seti kimligi kazandirmaktadir. Interaktif e-kitaplar dgretmenin drgiin
Ogrenim igerisinde 6grencisi ile kurdugu diyaloga benzer 6zellikler sergiledigi igin de bireysel ¢aligmalar giiglendiren 6zelliklere
sahiptir. Bu bakimdan egitim kurumlarinda yayginlikla kullanilmay1 hak eden, yine bu nedenlerle kiitiiphanelerde de hizmete
sunulmasi gereken yayinlar igerisinde yer almaktadir.

Cocuk kiitiiphanelerinde baslangi¢ olarak yas gruplarina gore pedagojik a¢idan uygun, ¢ocuklarin yararlanabilecegi interaktif e-
kitaplarin internet lizerinden saptanmasi ve duyurulmasia yonelik ¢alismalar yiiriitebilir. Pedagojik uygunluk degerlendirmesi
yapabilmek i¢in ¢ocuk bilimi iizerinde uzmanlasmis psikolog, psikiyatrist ve 6gretmenlerin goriislerinin alinmasi, degerlendirme
caligmalarinin onlarla birlikte siirdiiriilmesi 6nemlidir. Yas gruplarina ve konu tiirlerine gore belirlenmis uygun interaktif e-Kitap
listelerine, ayn1 zamanda aileler ve 6gretmenler de gereksinim duymaktadir. Bu listeler, ¢cogu zaman dogru kaynagi bilmeyen ya da
bulamayan ailelerin ¢cocuklariyla oynayarak ve eglenerek, aktif 6renme ve okuma eylemini birlikte siirdiirmelerini saglayacaktir.
Bu listeler ayn1 zamanda kreglerde ve anaokullarinda egiticilerin her zaman ihtiya¢ duyduklar1 dogru kaynaklara yonelmelerini ve
bunlardan yararlanmalarini da saglayacaktir. Yonlendirilen ¢ocuklar, bu kaynaklar sayesinde giiniimiiziin temel sorunlarindan biri
olan film izleme bagimlihigindan bir él¢iide uzaklasabilecektir.

Serbest piyasa kosullar1 igerisinde ticaret yasaminin bir kolu olarak isleyen yaymcilik endiistrisi, arz-talep ve kar-zarar denklemi
igerisinde hareket eder. Interaktif e-kitap piyasasinin Tiirkiye’de gelismis iilkelerle karsilastirildiginda heniiz emekleme asamasinda
olmasinin en temel nedeni arz-talep dengesinin kurulamamig olmasidir. Yayincilik sektoriiniin bu siirece kargi temkinli durusu
aligkanliklarindan vazgegememe, ortak girisimleri yasama gegirememe, mevzuatin yeterli ve/veya belirgin olmamasi, teknolojik
sorunlar gibi pek ¢ok etkene baghdir. Tiirkiye’de e-kitap ve bu neslin bir sonraki tiirii olan interaktif e-kitap piyasasinin yeterince
olgunlasamamasi, kiitiiphanelerde ¢ocuk hizmetlerini kisitlamakta; hizmetlerin duvarlarin 6tesine taginmasinin oniinde bir engel
olarak durmaktadir. Oysa interaktif e-kitap piyasasi, kiitiiphanelerde bilgi hizmetlerini fiziki mekdnin digina tasima yeniligi ile
birlikte, kiitiiphanenin kendi kimliginin de yenilenmesini saglayabilir. Halk ve c¢ocuk kiitiiphanelerinde e-kitap hizmetlerinin
yayginlastirilmasi, erken yag donemlerinde ¢ocuklar igin gerekli olmakla birlikte, ailelerin ve egitimcilerin rol ve sorumluluklarini
kolaylastirmas1 ve giiclendirmesi; kiitiiphanelerin toplum nezdinde daha giiglii bir mekan olarak kabul gormesi bakimindan da
onemlidir.

Kiitiiphanelerin atacagi bu adimlar, s6zii edilen arz-talep dengesinin kurulmasina olumlu yonde katki saglayacagi igin yaymcilik
piyasasi da, interaktif e-kitap gelistirme ve her paydasin gereksinimine uygun kosullar icerisinde dagitma hususlarinda istekli ve
bilingli bir tavir sergileyecektir. Bu adimlar1 atma konusunda ge¢ kalindig: takdirde, gii¢lii yabanci1 kokenli yayincilar karsisinda
zaman iginde iyice gligsiiz kalinmasi; zayiflayan ulusal yayincilik endiistrisinin yerel yayinciligi yeterince yliriitememesi;
Anadolu’ya 6zgii hikaye, roman, siir, deneme, atasozii gibi edebi yapitlarin hem iilke iginde hem de iilke digsinda temsiliyet
diizeyinde zayiflama olmasi1 s6z konusu olacaktir. Bu teknolojik olanaklarin, 6zellikle yeni neslin tercihi olan dijital ortamlarda
temsiliyetinin asil hedefi, genglik déonemine kadar her bireyin okuma aligkanligi kazanabilmesini saglamak olsa da; kiitiiphaneler
ve okullar gibi kurumsal diizeylerde, birey ve aile gibi sosyal ortamlarda, gelenek ve vatandaslik gibi ulusal olgular iizerinde
gelismek gibi bagka hedefleri de bulunmaktadir. Keloglan, Dede Korkut, Nasreddin Hoca gibi Tiirk edebi iiriinlerinin, interaktif e-
kitap olarak uluslararasi yayin piyasalarinda yer edinmesi, bu kiiltiiriin diinyaya tanitilmasi ve yarinin turizm potansiyelinin
gelistirmesi bakimindan da 6nemlidir.
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