FE DE ERRATAS

Dentro del thesaurus alfabético, el término “lenguaje textual” no

aparece. Deberia ir en la pdgina 47 de la forma que sigue:

LENGUAJE TEXTUAL (3-01-03)

TG: LENGUAJE VERBAL (3-01)

TE:  CRIPTICOS (3-01-03-01)
IDEOGRAMAS (3-01-03-02)
ONOMATOPEYAS (3-01-03-03)
TEXTO DE TRANSFERENCIA (3-01-03-04)
TEXTO DIALOGAL (3-01-03-05)
TIPOGRAFIA (3-01-03-06)

TR: ECONOMIA NARRATIVA (7-02-12-03-01)

El hecho es que “lenguaje textual (3-01-03)" ha sido sustituido por
“apoyatura (3-01-03)".

Por lo tanto, el descriptor “economia narrativa” (pdg. 32), tiene como
término relacionado “lenguaje textual (3-01-03)". La relacién con el

término "apoyatura (3-01-02-02)" se mantiene.

Los descriptores “cripticos (3-01-03-01)", “ideogramas (3-01-03-
02)", "onomatopeyas (3-01-03-03)", "texto de transferencia (3-01-03-
04)", "“texto dialogal (3-01-03-05)" y “tipografia (3-01-03-06)" tienen
como genérico a “lenguaje textual (3-01-03)"y no a “apoyatura (3-01-03)'.

El descriptor ‘lenguaje verbal (3-01)" tiene, como especifico,

“lenguaje textual (3-01-03)"y no “apoyatura (3-01-03)'.

En resumen, cada vez que aparezca el descriptor “apoyatura (3-01-
03)', debe sustituirse por “"lenguaje textual (3—01-03)".

NOTA: Estos cambios no afectan al thesaurus jerdrquico ni al indice KWIC.
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INTRODUCCION

Metodologia de trabajo

METODOLOGIA DE TRABAJO

Los creadores, al moverse en el entorno cambiante y complejo del mundo de la
informacién, tienen un modelo organizacional participativo, basado en el trabajo en
equipo, siempre bajo la supervision del componente del grupo mds indicado

dependiendo de la naturaleza del proyecto.

El coordinador del proyecto se ha encargado de la distribucion de
responsabilidades en la recogida de datos, organizacion del grupo (plazos de entrega de
documentacién, establecimiento y moderaciéon de reuniones, etc.) y de la version

definitiva del proyecto.

Metodolégicamente, para la extraccion de los términos, todos los integrantes del
grupo, a modo individual, han consultado fuentes formales (comics; obras de referencia
de la disciplina, tanto primarias como secundarias; etc.) e informales (profesionales,
listas de distribucion, etc.). El resto de las fases del trabajo: eleccién de los descriptores,
jerarquizacién y asociacion de los mismos, etc. se realizaron mediante una puesta en

comun por parte de todos los componentes del equipo.

Para la realizacién técnica del thesaurus se ha utilizado el software THSRS®,
realizado por el profesor Tim C. Craven de la Universidad de Western Ontario. En la
elaboracién del indice KWIC se ha empleado el programa SEIK®, de Claudia Ferndndez

Martinez del ICYT.

Ademas, se ha usado el software Word’ 97° para la ediciéon definitiva del

documento.



ANTECEDENTES DEL PROYECTO Y MOTIVOS DE CREACION DE LA
OBRA

El thesaurus pretende, principalmente, llenar el vacio existente en la
normalizacién conceptual de la disciplina. Debe resaltarse que no se ha encontrado
ninguna obra de referencia semejante a la que aqui se plasma. Toda la bibliografia
consultada (ver anexo 1) no hace referencia a ningtn thesaurus, diccionario, glosario o
cualquier otro compendio, m4s o menos exhaustivo, de conceptos anterior a la edicion
de la presente obra. La gran mayoria de las obras de referencia consultadas tinicamente
recogian términos referentes a personajes, titulos de obras y autores, no a la disciplina
en si. Tan sélo algunas de ellas contaban con pequefios glosarios de interés. Ello nos
restringid, desde un primer momento, la extraccion de vocabulario. Basicamente, la
terminologia ha sido extraida de fuentes de informacién primarias (comics), canales
informales y manuales. Este hecho agravo la dificultad de elaboracion de la obra; pero,

al mismo tiempo, nos llevo a acometerla como un reto.

Ademads, contamos con la ventaja de la edicién de la obra, en formato HTML,
dentro del web-site de IdecNet Cémics®, foro de discusién sobre el mundo del comic en
el que participan algunos de los expertos consultados. Este tipo de publicacién dara al
thesaurus una mayor difusiéon de la que tendria sélo en edicién impresa y, creemos,

fomentara el debate dentro del propio “mundillo profesional” espafiol.

Objetivo del thesaurus

Segtin Georges Van Slype, un thesaurus es “una lista estructurada de conceptos,
destinados a representar de manera univoca el contenido de los documentos y de las
consultas dentro de un sistema documental determinado, y a ayudar al usuario en la

indizacién de los documentos y de las consultas™.

Este thesaurus va dirigido, en particular, a los profesionales de la documentacién
y, en general, a todas aquellas personas interesadas en el mundo del cémic, sean

profesionales o aficionados.



La obra tiene por objetivos establecer el marco conceptual de la disciplina a
través de sus relaciones asociativas y jerdrquicas, y difundir, por lo tanto, la
normalizacién de conceptos realizada. Asi, aspira a convertirse en la obra bdsica para la
indizacién y en el servicio de referencia de todo centro, especializado en la disciplina o
productor de bases de datos especializadas en la misma, para realizar con precision las

demandas de informacién de los usuarios.

Campo tematico que cubre y nimero total de términos

Este thesaurus sobre el mundo del cdmic estd constituido por 422 descriptores y
87 no descriptores, y abarca los siguientes campos, clasificados por un orden numérico-
alfabético, que facilita la labor del indizador:
a) Areas basicas de la disciplina:
- comicdom (1),
- estructura formal (3), y
- realizacién técnica (7).
b) Areas comunes con otras disciplinas artisticas:
- estilos (2),
- géneros (4),y
- materiales (5).
¢) Area complementaria:

- publicaciones (6).

Consideramos descriptor a aquel término que ha sido validado en el thesaurus y
que se emplea para representar univocamente los conceptos contenidos en los
documentos y en las peticiones de busqueda documental efectuadas por los usuarios.
Los descriptores pueden constar de una palabra (descriptor unitérmino) o de varias

(descriptor pluritérmino).

En consecuencia, un no descriptor es el término que no debe emplearse en la
indizacién o en la bisqueda documental y que va seguido de la referencia al término

validado o descriptor. Por lo tanto, los no descriptores son los puntos de acceso que



facilitan el paso del lenguaje natural al lenguaje validado por el thesaurus, de ahi su

importancia.

Estructura

REGLAS SOBRE LA FORMA

Nombres propios

No se han incluido, exhaustivamente, nombres propios de personajes, autores,
etc. dentro del thesaurus. Los incluidos son aquellos que dan nombre a técnicas o estilos
(por ejemplo: “técnica de benday”); y, en todo caso, no se ha respetado la norma vigente
de mayusculas y minusculas. Es decir, la palabra, por ejemplo, “benday” se ha escrito

en minusculas.

Singular y plural

Formalmente, se emplea el singular en los descriptores que representan
conceptos abstractos, procedimientos particulares, materiales o conceptos especificos,
nombres propios, disciplinas, y, en general, conceptos que no pueden ser cuantificados

o que resultan de la enumeracién tipoldgica de un descriptor genérico.

Ejemplos:
- censura,
- cOmic,
- dibujo,
- perspectiva a€rea,
- publicidad,
- técnica de benday, y

- tinta china.



Por otro lado, se usa el plural en los descriptores indicativos de los materiales o
conceptos genéricos, profesiones, los objetos, y, en general, los conceptos que pueden

ser cuantificados.

Ejemplos:
- camisas,
- llaveros,
- perspectivas, y

- rotulistas.

Idioma

El idioma de los descriptores es variado. Se ha utilizado el espafiol en todos los
casos que ha sido posible; pero también se han incluido descriptores en lengua inglesa
(por ejemplo: “comicdom” ha sido tomado por “mundo del cémic”) o japonesa (por
ejemplo: “manga” se ha preferido a “cémic japonés”), respetando su ortografia original.
Debido a un uso mds extendido dentro de la comunidad profesional, términos prestados
y aceptados de otros idiomas, como “cémic”, se han preferido a sus andlogos espaiioles,

¢ 1
en este caso: “tebeo” .

Empleo de indicadores clasificatorios

Para especificar el tipo de relaciones jerdrquicas y asociativas validadas, las
Directrices... permiten el uso de identificadores clasificatorios, conceptos no indizados
en el thesaurus alfabético pero si dentro del thesaurus jerdrquico. En este caso, los
hemos utilizados para clasificar las distintas jerarquias dependientes de algunos
descriptores. Por ejemplo, el descriptor “montaje” tiene los siguientes indicadores:

“instrumentos y recursos”, y “tipos”.

NOTAS DE APLICACION

" En este caso concreto, las opiniones de los expertos fueron divergentes. Finalmente, se prefiri utilizar
el término “cémic” a “tebeo” ya que, algunos profesionales y el mismo Diccionario de la Real Academia
Espariola de la Lengua, le dan matices afiadidos y un uso mas extendido.



Las notas de aplicaciéon se han utilizado en aquellos descriptores que, por si
mismos, no tienen un sentido preciso; aunque el conjunto semdntico de dicho descriptor
se explique por sus relaciones asociativas con otros términos del thesaurus y jerdrquicas
con los elementos de la familia semdantica (también llamada “microthesaurus”) a la que

pertenezca.

En consecuencia, se han utilizado notas de aplicacion para delimitar el uso de un
término (por ejemplo: ‘“cOmic”), para evitar que un significante tenga dos o mads
significados (por ejemplo: “hiatos” o “camisas”); y, en general, en todos aquellos

99 ¢ 99 ¢

descriptores de lengua no espaiola (por ejemplo: “comicdom”, “manga”, “otakus”, etc.)

Por otro lado, la forma de algunos descriptores (como “estilos” o “elementos
creativos”), por representar un concepto en comun con otras disciplinas, podria dar
lugar a ambigiiedades. En estos casos, sin embargo, nos hemos decantado por dejar el
descriptor con una forma muy bdsica (sin nota de aplicacion y sin transformarlo en, por
ejemplo, “estilos del comic”), pues entendemos que queda bien definido al estar

encuadrado en un thesaurus versado, especificamente, en la materia.

RELACIONES SEMANTICAS

Relaciones de equivalencia

Las relaciones de equivalencia vinculan entre si términos que expresan un
mismo concepto (sindnimos; por ejemplo: “deltas USE rabillos”), y también aquellos
que pueden considerarse sindénimos en el lenguaje del sistema (cuasi-sindbnimos; por

ejemplo: “tebeo USE comic”)
Relaciones jerdrquicas
Las relaciones jerarquicas unen aquellos descriptores que, unos respecto a otros,

son mds generales o mds especificos conceptualmente, colocidndolos en niveles

superiores o inferiores, segtn el caso, y formando asi un conjunto jerarquico preciso.



Los tipos de asociacién jerarquica contemplados en el thesaurus son:

e Relaciones genéricas (de relaciones “todos-algunos”, en sentido ascendente y
descendente):

- Ejemplo: relacion existente entre “merchandising” y “camisetas”; ya

que todas las ‘“camisetas” son “merchandising” y algunos de los

productos de “merchandising” son “camisetas”.

e Relaciones partitivas (“parte-todo”):
- Ejemplo: relaciéon que hay entre “mercado” e “industria”; pues el

primer descriptor es uno de los que forman el segundo.

e Relaciones enumerativas (“de clase”):
- Ejemplo: relacién existente entre “perspectivas” y ‘“perspectiva
inversa”; ya que el segundo descriptor es una clase especifica del

primero.

Se ha evitado la multijerarquia, es decir, la pertenencia de un descriptor a més de

una familia jerarquica.

Ademads, se han dejado incompletas, adrede, las familias relativas a dreas
comunes a otras disciplinas®. Consideramos imposible, por la magnitud de trabajo y
tiempo, realizar un listado exhaustivo de, por ejemplo, todos los estilos pictéricos o de
los géneros narrativos. En este caso, debe ser el propio usuario del thesaurus el que lo
complete segun el uso que le dé. El completar esta obra segin las necesidades de cada
centro, en estas familias, permitird que el thesaurus se adecue a los fondos existentes en
cada biblioteca. Evidentemente, aconsejamos utilizar obras de referencia de calidad,

seglin cada microthesaurus que se desee completar.

? El c6mic utiliza una serie de tecnicismos que proceden de aquellas expresiones artisticas (cine,
fotografia, literatura, etc.) en que se inspira.
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Relaciones asociativas

Las relaciones asociativas conectan un término con otro u otros de significado

andlogo o que estdn relacionados, semdanticamente, por algin criterio. Se realizan para

precisar un tema o ampliarlo en el momento de la busqueda documental. Obviamente,

no se pueden realizar entre términos relacionados de forma jerdrquica.

Especificamente, no hemos hecho relaciones entre términos de un mismo nivel

jerdrquico (es decir, dentro de una misma categoria especifica). Asi, una relacién

asociativa entre “dibujantes” e “ilustradores” no estd contemplada. Pero una entre

“publicidad” y “merchandising”, si lo estd; a pesar de que se los dos sean componentes

de una misma familia semadntica, pues pertenecen a niveles jerarquicos distintos.

Los criterios para el establecimiento de relaciones asociativas han sido:

operaciOn o proceso y su agente o instrumento: materiales - entintado.
accion y su resultado o producto: rotulacion — tipografia.

conceptos y sus propiedades: colores — iluminacion.

conceptos ligados por una dependencia causal: fandom -
merchandising.

objeto y su agente contrario: accion lineal — elipsis.

concomitancia: caricaturizacion — estilo caricaturesco.

materiales constitutivos: portadas — logos.

localizacion: librerias especializadas — cromos.

ocupacion y la persona en esa ocupacion: ilustradores — ilustracion.

Observando la disciplina, vemos algunos tipos de relaciones que entran en

conflicto con los criterios generales de asociacion. Por lo tanto, hemos restringido los

criterios asociativos por necesidad, anulando las siguientes asociaciones:

conceptos relacionados con sus origenes: manga — gekiga.

frases sincategoremdticas y los sustantivos implicados: Il4pices
Opticos — lapices.

sucesion en el espacio o en el tiempo: distribucién — venta.
similaridad: dibujantes — ilustradores.

antonimia: compra — venta.

11



Por otro lado, si un término se asocia con otro de nivel jerarquico alto, se supone
que estd relacionado también con todos los que estdn subordinados a él. Un ejemplo es
el caso de los descriptores “coloracién” y “coloracién por ordenador”: el segundo es un
término especifico del primero, y no tiene relaciones asociativas propias; pero se
entiende que estd relacionado con todos los términos a los que “coloracién” estd

asociado.

Significado de todos los signos convencionales y abreviaturas

Segin la norma espafiola UNE 50-106-90, las siguientes abreviaturas se

anteponen a cada término y su significado es el que sigue:

e NA (= “Nota de aplicacién™): adjunta una definicién para precisar el
significado y/o el uso del término dentro de este lenguaje de indizacion.

e TE (=“Término especifico”): indica término/s jerarquicamente inferior/es, mas
restringidos conceptualmente.

e TG (= “Término genérico”): indica término/s jerdrquicamente superior/es, de
mayor amplitud conceptual.

e TR (= “Término relacionado”): adjunta término/s conceptualmente
relacionado/s con la entrada.

e UP (= “Usado por”): adjunta términos no aceptados en la indizacidn,
sinénimos documentales, etc.

e USE: adjunta el término o sinénimo documental aceptado en la indizacion.

Presentacion

PARTES Y NORMAS DE ALFABETIZACION APLICADAS

El thesaurus consta de las siguientes partes: alfabética monolingiie (de
alfabetizacion absoluta), tematica monolingiie (de alfabetizacion relativa) y un indice

permutado KWIC (también de alfabetizacion absoluta). Ademas de un anexo donde se

12



incluye toda la bibliografia consultada; tanto para la extraccién de términos como la que

se ha utilizado para la creacion formal de la obra.

Presentacion alfabética

El thesaurus alfabético permite localizar los descriptores y los no descriptores
por su orden alfabético. Cada descriptor aparece con el conjunto completo de sus
relaciones semdanticas y con un nivel de jerarquia, tanto para los términos generales
como para los especificos. Cada descriptor estd acompaiiado, ademds, de una

clasificacion que permitird su rdpida localizacion en el thesaurus temaético.

Presentacion temdtica

El thesaurus temadtico estd ordenado por familias semdnticas agrupadas por los
macrodescriptores anteriormente mencionados. En cada microthesaurus aparecen
unicamente los descriptores correspondientes y sus relaciones jerarquicas, que los sitian

de forma univoca dentro de su contexto semantico.

Dentro de cada nivel de jerarquia, los descriptores se ordenan alfabéticamente.

Indice KWIC

Permite el acceso a todas las palabras significativas de cada término del
thesaurus, descriptores y no descriptores, ordendndolas una a una por orden alfabético.
El término aparecera en este indice tantas veces como palabras significativas contenga.
Los términos siempre aparecen completos colocdndose la palabra alfabetizada en una
columna central. Los descriptores aparecen acompafiados del cédigo que les relaciona
con el thesaurus jerarquico, los no descriptores estan acompaiiados por el cédigo

correspondiente al término aceptado al que son equivalentes.
Este indice es un complemento de la presentacion alfabética al facilitar el acceso

a todas las palabras significativas de los términos, siendo especialmente ttil en la

bisqueda y recuperacion de los descriptores compuestos.
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TIPOGRAFIA Y ESTILO DE PRESENTACION DEL THESAURUS

El thesaurus se presenta a una columna que, a pesar de darle de mayor volumen,
facilita su uso. Las tipografias utilizadas pretenden la consulta clara y amena por parte

del usuario de la obra.

Thesaurus jerdrquico

El descriptor, en minuscula, queda entre un cddigo de clasificacién, a su

derecha, y unos puntos que determinan su nivel jerdrquico, a su izquierda.

Todos los elementos del thesaurus jerarquico son de tipografia “Comic Sans MS
(12)”, a excepcion del punto que determina el nivel jerdrquico, que es de tipografia

“Lucida Console (subconjunto: Latin-1)”.

Ejemplo:
censura (7-02-05)
coloracién (7-02-06)
coloracién por ordenador (7-02-06-01)
dialoguizacion (7-02-07)
dibujo (7-02-08)
dibujo por ordenador (7-02-08-01)
----- escaneado de imdgenes (7-02-08-01-01)

Thesaurus alfabético
El descriptor se escribe en negrita y mayusculas. La nota de aplicacion, en

cursiva. Los términos no aceptados, en minuscula; y los relacionados asociativa o

jerarquicamente, en mayusculas.
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Todos los elementos del thesaurus jerarquico son de tipografia “Comic Sans MS
(10)”, a excepcion de los signos convencionales, de tipografia “Times New Roman

(10)”.

Ejemplo:

COMIC (3-04-04)
NA:  Parte de la publicacion que se refiere a la historia en si misma.
UP:  historieta grdfica
tebeo
TG: SECCIONES (3-04)

Indice KWIC

El término tiene a su derecha el codigo de clasificacion correspondiente segun el
criterio anteriormente expuesto. En el caso de ser compuesto, la palabra indizada

siempre queda en el centro.

Todos los elementos del indice KWIC son de tipografia “Comic Sans MS (10)”;
aunque los descriptores aceptados estdn escritos en mayuscula y negrita; y los no

aceptados, en mindscula.

Ejemplo:
Realizadores técnicos (1-02-02-04)
SERIES DE TELEVISION (1-03-06-17)
MONTAJE TEMPORAL (3-03-15)
Narracion en tercera persona (7-02-12-03-07-02)
GENERO DE TERROR (4-10)

Reglas adoptadas en la seleccion de las formas preferentes de los

términos de indizacion y en la determinacion de sus interrelaciones

Se han seguido las siguientes normas:

e Directrices para el establecimiento y desarrollo de Tesauros Monolingiies. 2*

ed. UNISIST. Paris, 1984.
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®  Documentation-Principes directeurs pour l’établissement et le développement
de Thesaurus monolingiies. Norme Internationale ISO 2788, 1974.

®  Documentacion-Directrices para el establecimiento y desarrollo de Tesauros

monolingiies. Norma UNE-50-106-90.

Utilizacion

Segin la introduccion del thesaurus SPINES... el thesaurus es aquella
herramienta documental que “permite lograr la coincidencia entre los lenguajes
diferentes” empleados por los usuarios y los bibliotecarios, “y, a través de ello”, un

rapido acceso a los documentos pertinentes recogidos en una base de datos”.

De este principio fundamental se derivan las reglas de uso:
- andlisis conceptual de documento,
- elaboracién de una lista preliminar de conceptos significativos
extraidos de la operacion anterior, en lenguaje natural, y

- traduccidn al lenguaje del sistema.

Todo usuario del thesaurus debe consultar, primero, el indice KWIC, que le dara
una serie de términos entre los que elegir los mds adecuados. La referencia al thesaurus
jerdrquico le llevard a otros términos, donde encontrard una serie de descriptores entre
los que elegir los mds adecuados y en los que quizd no habia pensado para realizar la

indizacion, gracias a la estructuracion jerarquica.
Finalmente, debe consultarse el thesaurus alfabético con el fin de verificar la
significacion validada del término, con la ayuda de las notas de aplicaciéon y las

relaciones de equivalencia y asociativas.

Por tltimo, resaltar que es una regla general el uso del descriptor pertinente mas

especifico.

Declaracion de la politica de actualizacion

16



Se pretende revisar el thesaurus de forma bianual3, actualizandolo, en la medida
de lo posible, cuando sea necesario. A pesar de esto, el thesaurus es, por definicién, un
documento inacabado. Por otro lado, como se ha dicho, cada centro que lo utilice puede

y debe personalizarlo a sus necesidades.

Fecha de incorporacion del dltimo término

27 de noviembre de 1997.

A partir de este momento, cada término nuevo serd validado con un cédigo correlativo al existente;
aunque se indice, 16gicamente, donde le corresponda (dentro de los thesaurus alfabético, jerarquico e
indice KWIC)
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THESAURUS ALFABETICO

ACABADOS (7-02-01)
NA:  Proceso por el cual un boceto queda perfilado en un dibyjo listo para ser entintado.

TG: PROCESOS

DE REALIZACION (7-02)

TR: DIBUJANTES (1-02-01-05)
ENTINTADORES (1-02-01-07)

LENGUAJE

VISUAL (3-02)

MATERTIALES (5)

ACCION (7-02-12

-01)

TG:  GUIONIZACION (7-02-12)
TE:  ACCION CORTADA (7-02-12-01-01)
ACCION EN COLLAGE (7-02-12-01-02)

ACCION IN

MEDIA RES (7-02-12-01-03)

ACCION LINEAL (7-02-12-01-04)
ACCION PARALELA (7-02-12-01-05)

ACCION CORTADA (7-02-12-01-01)

TG:  ACCION (7-

02-12-01)

TR:  ELIPSIS (3-03-06-01)
MONTAJE PSICOLOGICO (3-03-14)

ACCION EN COLLAGE (7-02-12-01-02)

TG:  ACCION (7-

02-12-01)

TR: PERSPECTIVA CRISTALINA (3-02-12-02)

ACCION IN MEDIA RES (7-02-12-01-03)

TG:  ACCION (7-

02-12-01)

ACCION LINEAL (7-02-12-01-04)

TG:  ACCION (7-

02-12-01)

TR:  ELIPSIS (3-03-06-01)
FLASH-BACK (3-03-06-02)
FLASH-FORWARD (3-03-06-03)

ACCION PARALELA (7-02-12-01-05)

TG:  ACCION (7-

02-12-01)

TR:  NARRACION SIMULTANEA (7-02-12-03-05-04)
VINETAS FRAGMENTADAS (3-03-10)

ACETATOS (5-01)

TG:  MATERIALES (5)

A
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ACRILICOS (5-04-01)
TG:  PINTURA (5-04)

ACUARELAS (5-04-02)
TG:  PINTURA (5-04)

ADAPTACION DE PELICULAS (4-01)

TG:  GENEROS (4)

ADHESIVO DE GOMA (5-11)
TG:  MATERIALES (5)

AEROGRAFOS (5-12)
TG:  MATERIALES (5)

agencias de distribucién
USE: DISTRIBUIDORAS (1-03-02)

agentes
USE: COMICDOM (1)

ALBUMES (6-01)
TG:  PUBLICACIONES (6)

ALELUYAS (6-28-01)
NA:  Serie de vifietas con una frase corta en su pie.
TG:  TIRAS GRAFICAS (6-28)

AMBIENTACION (3-02-01)

TG:  LENGUAJE VISUAL (3-02)

TE:  CROMATISMO (3-02-01-01)
FONDOS (3-02-01-02)
ILUMINACION (3-02-01-03)

TR:  SOMBREADO (7-02-15)

ANCLAJE (3-01-02-01)

TG:  CARTUCHOS (3-01-01-06)

TR:  MONTAJE ESPACIAL (3-03-13)
TEXTO DE ANCLAJE (3-01-03-04-01)
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angulacion
USE: ANGULOS DE VISION (3-02-08)

ANGULO DE VISION EN CONTRAPICADO (3-02-08-01)
TG:  ANGULOS DE VISION (3-02-08)

ANGULO DE VISION EN CONTRAPICADO ABSOLUTO (3-02-08-02)
TG:  ANGULOS DE VISION (3-02-08)

ANGULO DE VISION EN PICADO (3-02-08-03)
TG:  ANGULOS DE VISION (3-02-08)

ANGULO DE VISION EN PICADO ABSOLUTO (3-02-08-04)
TG:  ANGULOS DE VISION (3-02-08)

ANGULO DE VISION MEDIO (3-02-08-05)

UP:  dngulo de visién normal

TG:  ANGULOS DE VISION (3-02-08)

dngulo de visién normal
USE: ANGULO DE VISION MEDIO (3-02-08-05)

ANGULOS DE VISION (3-02-08)

UP:  angulacién

TG:  LENGUAJE VISUAL (3-02)

TE:  ANGULO DE VISION EN CONTRAPICADO (3-02-08-01)
ANGULO DE VISION EN CONTRAPICADO ABSOLUTO (3-02-08-02)
ANGULO DE VISION EN PICADO (3-02-08-03)
ANGULO DE VISION EN PICADO ABSOLUTO (3-02-08-04)
ANGULO DE VISION MEDIO (3-02-08-05)

TR:  VISION SUBJETIVA DE LA REALIDAD (7-02-12-03-06)

ANIMES (1-03-06-18-01)
NA: Videos basados en la estética manga.
TG:  VIDEOS (1-03-06-18)
TR: MANGA (4-29)
OVAS (1-03-06-07-01)

ANTROPOMORFISMO (7-02-04-01)

S AHOEA ¥4 SE
FCRLSTIE )

TG:  CARACTERIZACION (7-02-04)
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ANULACION DE LA GRAVEDAD (3-02-05-01-01)
NA:  Expresion de movimiento enfatizado mediante la separacion de los pies del suelo
TG:  SIMBOLOS CINETICOS (3-02-05-01)

ANUNCIOS DE COMPRA-VENTA (3-04-01)
TG:  SECCIONES (3-04)
TR:  ESPECULACION (1-03-05-03)
FANDOM (1-04-03)
VENTA (1-03-05-06)

APOYATURA (3-01-02-02)
TG:  CARTUCHOS (3-01-02)
TR:  MONTAJE TEMPORAL (3-03-15)
TEXTO DE RELEVO (3-01-03-04-02)
ECONOMIA NARRATIVA (7-02-12-03-01)

ARGUMENTACION (7-02-02)
TG: PROCESOS DE REALIZACION (7-02)
TR:  ARGUMENTISTAS (1-02-01-01)
ARGUMENTOS (7-01-01)
LENGUAJE VERBAL (3-01)

ARGUMENTISTAS (1-02-01-01)

TG:  HISTORIETISTAS (1-02-01)

TR:  ARGUMENTACION (7-02-02)
ARGUMENTOS (7-01-01)

ARGUMENTOS (7-01-01)

UP: estructura narrativa

TG: ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)

TE: PLAN ARGUMENTAL (7-01-01-01)
SINOPSIS ARGUMENTAL (7-01-01-02)

TR:  ARGUMENTACION (7-02-02)
ARGUMENTISTAS (1-02-01-01)

arquetipos
USE: PERSONAJES (7-01-09)

ARTICULISTAS (1-02-02-01)
TG:  TRABAJADORES DE LA EDITORIAL (1-02-02)
TR:  ARTICULOS (3-04-02)



ARTICULOS (3-04-02)

TG:  SECCIONES (3-04)

TR:  ARTICULISTAS (1-02-02-01)
CREADORES (1-02)
EDITORIALES (1-03-03)
ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)
PERSONAJES (7-01-09)

ASCHANS (6-02)
NA:  Publicaciones en blanco y negro, con un mdximo de 8 pdginas, que presentan a

nuevos personajes.
TG: PUBLICACIONES (6)

AUTOEDICION (7-02-09-01)

TG: EDICION (7-02-09)
TR: HISTORIETISTAS (1-02-01)

background
USE: FONDOS (3-02-01-02)

balones
USE: BOCADILLOS (3-01-01)

BISTURIS (5-13)
TG:  MATERIALES (5)

BOCADILLO DE PENSAMIENTO (3-01-01-01)

GAMARE
M MILLaR
CE G

UP: dream balloon
TG: BOCADILLOS (3-01-01)

BOCADILLO EN OFF (3-01-01-02)
TG:  BOCADILLOS (3-01-01)
TR:  VOZ EN OFF (7-02-12-03-07-04)
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BOCADILLO MULTIPLE (3-01-01-03)

TG:  BOCADILLOS (3-01-01)
TR: DIALOGO SIMULTANEO (7-01-04-04)

BOCADILLOS (3-01-01)

UP: balones
filacterias
globos
locugramas

TG: LENGUAJE VERBAL (3-01)

TE:  BOCADILLO DE PENSAMIENTO (3-01-01-01)
BOCADILLO EN OFF (3-01-01-02)
BOCADILLO MULTIPLE (3-01-01-03)
RABILLOS (3-01-01-04)

SILUETAS (3-01-01-05)

TR:  CRIPTICOS (3-01-03-01)
DIALOGOS (7-01-04)
IDEOGRAMAS (3-01-03-02)
ROTULOS (7-01-10)

TEXTO DIALOGAL (3-01-03-05)
TIPOGRAFIA (3-01-03-06)
VINETAS (3-02-07)

BOCETADO (7-02-03)

TG: PROCESOS DE REALIZACION (7-02)

TR:  BOCETISTAS (1-02-01-02)
BOCETOS (7-01-02)
LENGUAJE VISUAL (3-02)
MATERIALES (5)

BOCETISTAS (1-02-01-02)

TG:  HISTORIETISTAS (1-02-01)

TR:  BOCETADO (7-02-03)
BOCETOS (7-01-02)
MATERIALES (5)



BOCETOS (7-01-02)

TG:  ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)

TR:  BOCETADO (7-02-03)
BOCETISTAS (1-02-01-02)
MATERIALES (5)

CALENDARIOS (1-03-06-01)
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)

CAMISAS (5-14)

NA:  Hojas transparentes que se usan para cubrir o proteger el dibujo.

TG:  MATERIALES (5)

CAMISETAS (1-03-06-02)
TG: MERCHANDISING (1-03-06)

CARACTERIZACION (7-02-04)
TG: PROCESOS DE REALIZACION (7-02)

.

TE:  ANTROPOMORFISMO (7-02-04-01)
CARICATURIZACION (7-02-04-02)

TR:  EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)
TIPOGRAFIA (3-01-03-06)

CARBONCILLOS (5-17-01)
TG:  LAPICES (5-17)

CARDS (1-03-06-03)
UP: cartas
TG: MERCHANDISING (1-03-06)
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CARICATURIZACION (7-02-04-02)

TG:  CARACTERIZACION (7-02-04)

TR:  DEFORMACION (7-02-08-01-02-02)
ESTILO CARICATURESCO (2-03)
EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)

cartas
USE: CARDS (1-03-06-03)

CARTAS DE FANS (3-04-05-01)
UP: loc
TG:  CORREOQ DE LOS LECTORES (3-04-05)

cartelas
USE: CARTUCHOS (3-01-02)

CARTONES DE ILUSTRACION (5-02)
TG:  MATERIALES (5)

CARTUCHOS (3-01-02)
UP: cartelas
leyendas
TG: LENGUAJE VERBAL (3-01)
TE:  ANCLAJE (3-01-02-01)
APOYATURA (3-01-02-02)
TR:  ROTULOS (7-01-10)
SINOPSIS ARGUMENTAL (7-01-01-02)
TEXTO DE TRANSFERENCIA (3-01-03-04)
VINETAS (3-02-07)

CATALOGOS (6-03)

TG:  PUBLICACIONES (6)

TR:  EDITORIALES (1-03-03)
LIBRERIAS ESPECIALIZADAS (1-03-08-01)
PUBLICIDAD (1-03-05-04)
VENTA POR CORREO (1-03-05-06-02)

CENSURA (7-02-05)
NA:  Labor realizada por las propias editoriales para adaptar sus publicaciones a un
cddigo deontoldgico propio.
TG:  PROCESOS DE REALIZACION (7-02)
TR: EDITORES LITERARIOS (1-02-01-06)
EDITORIALES (1-03-03)

CENTROS DE ENSENANZA CREATIVA (1-01)
TG:  COMICDOM (1)
TR:  HISTORIETISTAS (1-02-01)
MATERIALES (5)
REALIZACION TECNICA (7)
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CHAPAS (1-03-06-04)

TG:

MERCHANDISING (1-03-06)

CHECKLISTS (3-04-03)

NA:

Anuncios de la editorial gue informan de las publicaciones ofertadas por la misma.

Tales anuncios pueden ser publicados como parte de las propias obras o ser enviados a las
librerias especializadas.

TG:
TR:

SECCIONES (3-04)

EDITORIALES (1-03-03)

LIBRERIAS ESPECIALIZADAS (1-03-08-01)
PUBLICIDAD (1-03-05-04)

CIENCIA FICCION (4-02)

TG:

GENEROS (4)

cédigos cinéticos

USE:

SIMBOLOS CINETICOS (3-02-05-01)

cddigos gestuales

USE:

EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)

COLECCIONISTAS (1-04-01)

TG:
TR:

LECTORES (1-04)
ESPECULACION (1-03-05-03)

COLORACION (7-02-06)

TG:

TE:

TR:

PROCESOS DE REALIZACION (7-02)
COLORACION POR ORDENADOR (7-02-06-01)
COLORES (7-01-03)

COLORISTAS (1-02-01-03)
CROMATISMO (3-02-01-01)
DIFUMINACION (7-02-08-01-02-04)
EMBORRONADO (7-02-08-01-02-05)
ESQUEMA DE COLOR (7-02-08-02)
ILUMINACION (3-02-01-03)
LENGUAJE VISUAL (3-02)
MATERIALES (5)

NEGATIVIZACION (7-02-08-01-02-07)
PERSPECTIVA AEREA (3-02-12-01)
SOMBRAS (7-01-11)

TECNICA DE PINCEL SECO (7-02-13-06)

COLORACION POR ORDENADOR (7-02-06-01)

TG:

COLORACION (7-02-06)

coloreadores

USE:

COLORISTAS (1-02-01-03)

COLORES (7-01-03)

TG:

ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)
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TR:  COLORACION (7-02-06)
COLORISTAS (1-02-01-03)
CROMATISMO (3-02-01-01)
ILUMINACION (3-02-01-03)

COLORISTAS (1-02-01-03)

UP: coloreadores

TG:  HISTORIETISTAS (1-02-01)

TR:  COLORACION (7-02-06)
COLORES (7-01-03)
ENTINTADO (7-02-10)
ENTRAMADO (7-02-11)
ESQUEMA DE COLOR (7-02-08-02)
ILUMINACION (3-02-01-03)
MATERIALES (5)
SOMBRAS (7-01-11)

COMIC (3-04-04)
NA:  Parte de la publicacion que se refiere a la historia en si misma.
UP:  historieta grdfica
tebeo
TG: SECCIONES (3-04)

COMIC-BOOKS (6-04)
TG:  PUBLICACIONES (6)

COMICDOM (1)
NA:  Personas implicadas en la creacion, distribucion, etc. del comic.
UP: agentes
TE: CENTROS DE ENSENANZA CREATIVA (1-01)
CREADORES (1-02)
INDUSTRIA (1-03)
LECTORES (1-04)

comics de protesta social
USE:  UNDERGROUND (4-30)

COMICS PARA ADULTOS (6-05)
TG:  PUBLICACIONES (6)
TR:  LECTORES ADULTOS (1-04-04)

COMICS PARA NINOS (6-06)

TG:  PUBLICACIONES (6)

TR:  GENERO DIDACTICO (4-11)
LECTORES INFANTILES (1-04-05)

COMPOSICION (3-02-09)

TG:  LENGUAJE VISUAL (3-02)
TE:  LINEAS DE COMPOSICION (3-02-09-01)
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COMPRA (1-03-05-01)
TG:  MERCADO (1-03-05)
TR:  PUNTOS DE VENTA (1-03-08)

CONSTANTE (3-03-01)

NA:  Repeticion de vifietas idénticas para mostrar el paso del tiempo.

|§* ' e
o™ el
i = rﬁh :@J k=

TG:  MONTAJE (3-03)

CONVENCIONES (1-03-01)
TG:  INDUSTRIA (1-03)
TR:  FANDOM (1-04-03)

copyright
USE:  PROPIEDAD INTELECTUAL (1-03-07)

CORREEROS (1-02-02-02)
TG:  TRABAJADORES DE LA EDITORIAL (1-02-02)
TR:  CORREO DE LOS LECTORES (3-04-05)

CORREO DE LOS LECTORES (3-04-05)

TG:  SECCIONES (3-04)

TE:  CARTAS DE FANS (3-04-05-01)

TR:  CORREEROS (1-02-02-02)
FANDOM (1-04-03)

CREADORES (1-02)
TG:  COMICDOM (1)
TE:  HISTORIETISTAS (1-02-01)
TRABAJADORES DE LA EDITORIAL (1-02-02)
TR:  ARTICULOS (3-04-02)
PROPIEDAD INTELECTUAL (1-03-07)
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CRIPTICOS (3-01-03-01)

/:c-mu [l I

TG:  APOYATURA (3-01-03)
TR:  BOCADILLOS (3-01-01)
DIALOGUIZACION (7-02-07)

CRISTALIZACION (7-02-08-01-02-01)
TG:  INFOGRAFIA (7-02-08-01-02)

CROMATISMO (3-02-01-01)
TG:  AMBIENTACION (3-02-01)
TR:  COLORACION (7-02-06)
COLORES (7-01-03)
ESQUEMA DE COLOR (7-02-08-02)

CROMOS (1-03-06-05)
TG: MERCHANDISING (1-03-06)

CRONOLOGIAS (1-03-06-06)
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)

CROSS-OVERS (6-07)

NA:  Publicaciones conjuntas entre dos editoriales por la que la historia presenta
personajes de ambas.

TG: PUBLICACIONES (6)

CUADERNILLOS DE AVENTURAS (6-08)
NA:  Publicacion oriunda de la Espafia del siglo XX (hasta la década de los setenta) de
género de aventuras y en formato apaisado.
TG: PUBLICACIONES (6)
TR: FORMATO APAISADO (7-02-09-04-01)
GENERO DE AVENTURAS (4-06)

CUADERNOS MONOGRAFICOS (6-09)
TG:  PUBLICACIONES (6)

cubiertas
USE: PORTADAS (3-04-06)



CUBISMO (2-01)
TG:  ESTILOS (2)

DADAISMO (2-02)
TG: ESTILOS (2)

DEFORMACION (7-02-08-01-02-02)

TG:  INFOGRAFIA (7-02-08-01-02)

TR:  CARICATURIZACION (7-02-04-02)
ESTILO CARICATURESCO (2-03)
ESTILO GROTESCO (2-05)
PERSPECTIVA INVERSA (3-02-12-03)

DEGRADACION (7-02-08-01-02-03)
TG:  INFOGRAFIA (7-02-08-01-02)

deltas
USE: RABILLOS (3-01-01-04)

derechos de autor
USE: PROPIEDAD INTELECTUAL (1-03-07)

DESENLACE (7-02-12-02)

TG:  GUIONIZACION (7-02-12)

TE:  DESENLACE ABIERTO (7-02-12-02-01)
DESENLACE CERRADO (7-02-12-02-02)
DESENLACE CIRCULAR (7-02-12-02-03)

DESENLACE ABIERTO (7-02-12-02-01)
TG: DESENLACE (7-02-12-02)

DESENLACE CERRADO (7-02-12-02-02)
TG:  DESENLACE (7-02-12-02)

DESENLACE CIRCULAR (7-02-12-02-03)
TG:  DESENLACE (7-02-12-02)

DIALOGO DIRECTO (7-01-04-01)
NA:  Reproduccion exacta de lo que el personaje dice o piensa.
TG: DIALOGOS (7-01-04)

DIALOGO INDIRECTO (7-01-04-02)

NA:  Narracion desde el punto de vista de un personaje de un didlogo pasado usando
frases subordinadas.

TG:  DIALOGOS (7-01-04)
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DIALOGO INDIRECTO LIBRE (7-01-04-03)

NA:  Narracion de un didlogo pasado introducido por dos puntos y sin frases

subordinadas.
TG: DIALOGOS (7-01-04)

DIALOGO SIMULTANEO (7-01-04-04)
UP: overlapping

TG:  DIALOGOS (7-01-04)

TR:  BOCADILLO MULTIPLE (3-01-01-03)

DIALOGOS (7-01-04)

e

TG:  ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)

TE:  DIALOGO DIRECTO (7-01-04-01)
DIALOGO INDIRECTO (7-01-04-02)
DIALOGO INDIRECTO LIBRE (7-01-04-03)
DIALOGO SIMULTANEO (7-01-04-04)

TR:  BOCADILLOS (3-01-01)
DIALOGUISTAS (1-02-01-04)
DIALOGUIZACION (7-02-07)
ECONOMIA NARRATIVA (7-02-12-03-01)
TEXTO DIALOGAL (3-01-03-05)

DIALOGUISTAS (1-02-01-04)

TG:  HISTORIETISTAS (1-02-01)

TR:  DIALOGOS (7-01-04)
DIALOGUIZACION (7-02-07)

DIALOGUIZACION (7-02-07)

TG:  PROCESOS DE REALIZACION (7-02)

TR:  CRIPTICOS (3-01-03-01)
DIALOGOS (7-01-04)
DIALOGUISTAS (1-02-01-04)
LENGUAJE VERBAL (3-01)
TEXTO DIALOGAL (3-01-03-05)

DIBUJANTES (1-02-01-05)

UP: ldpiz

TG:  HISTORIETISTAS (1-02-01)

TR: ACABADOS (7-02-01)
DIBUJO (7-02-08)
DIBUJOS (7-01-05)
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ESQUEMA DE COLOR (7-02-08-02)
ILUSTRACION (7-02-13)
MATERIALES (5)

PERSONAJES (7-01-09)

SKETCH BOOKS (6-24)
STORYTELLING (7-02-16)

DIBUJO (7-02-08)

NA:  Proceso de creacion de los dibujos.

TG: PROCESOS DE REALIZACION (7-02)

TE:  DIBUJO POR ORDENADOR (7-02-08-01)
ESQUEMA DE COLOR (7-02-08-02)

TR:  DIBUJANTES (1-02-01-05)
DIBUJOS (7-01-05)
ILUSTRACIONES (7-01-07)
ILUSTRADORES (1-02-01-10)
LENGUAJE VISUAL (3-02)
MATERIALES (5)

DIBUJO POR ORDENADOR (7-02-08-01)

TG:  DIBUJO (7-02-08)
TE: ESCANEADO DE IMAGENES (7-02-08-01-01)
INFOGRAFTA (7-02-08-01-02)
RETOQUE FOTOGRAFICO (7-02-08-01-03)

DIBUJOS (7-01-05)
TG:  ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)
TE:  DIBUJOS TRIDIMENSIONALES (7-01-05-01)
TR:  DIBUJANTES (1-02-01-05)
DIBUJO (7-02-08)
ILUSTRACION (7-02-13)
MATERIALES (5)
SKETCH BOOKS (6-24)
VINETAS (3-02-07)

DIBUJOS ANIMADOS (1-03-06-07)
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)
TE:  OVAS (1-03-06-07-01)

DIBUJOS TRIDIMENSIONALES (7-01-05-01)
UP: efectos 3-d

TG: DIBUJOS (7-01-05)

TR: PERSPECTIVA PLANA (3-02-12-06)
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RASTERIZACION (7-02-08-01-02-09)

DIFUMINACION (7-02-08-01-02-04)
TG:  INFOGRAFIA (7-02-08-01-02)
TR:  COLORACION (7-02-06)

FLOU (7-02-13-01)

PERSPECTIVA AEREA (3-02-12-01)

DIRECTORES ARTISTICOS (1-02-02-03)
TG:  TRABAJADORES DE LA EDITORIAL (1-02-02)

DISTRIBUCION (1-03-05-02)
TG:  MERCADO (1-03-05)
TR:  DISTRIBUIDORAS (1-03-02)

DISTRIBUIDORAS (1-03-02)

UP:  agencias de distribucion
sindicatos

TG:  INDUSTRIA (1-03)

TR:  DISTRIBUCION (1-03-05-02)
REDISTRIBUCION (1-03-05-05)
VENTA POR CORREO (1-03-05-06-02)

dream balloon
USE: BOCADILLO DE PENSAMIENTO (3-01-01-01)

ECONOMIA NARRATIVA (7-02-12-03-01)

L=

4

TG:  NARRACION (7-02-12-03)

TR:  DIALOGOS (7-01-04)
GUIONES (7-01-06)
APOYATURA (3-01-02-02)
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ECOS DE MOVIMIENTO (3-02-05-01-02)

=

UP: simbolos cinéticos naturalistas
TG:  SIMBOLOS CINETICOS (3-02-05-01)

EDICION (7-02-09)

TG:  PROCESOS DE REALIZACION (7-02)

TE:  AUTOEDICION (7-02-09-01)
EDICION MANUAL (7-02-09-02)
EDICION POR ORDENADOR (7-02-09-03)
FORMATOS DE EDICION (7-02-09-04)
FOTOCOMPOSICION (7-02-09-05)
REEDICION (7-02-09-06)
SEPARACION DE COLORES (7-02-09-07)

TR:  EDITORES (1-02-02-04)
MATERIALES (5)

EDICION MANUAL (7-02-09-02)
NA:  Edicion antigua realizada a mano.
TG:  EDICION (7-02-09)

EDICION POR ORDENADOR (7-02-09-03)
TG: EDICION (7-02-09)

EDITORES (1-02-02-04)
UP: realizadores técnicos

TG:  TRABAJADORES DE LA EDITORIAL (1-02-02)

TR:  EDICION (7-02-09)

EDITORES LITERARIOS (1-02-01-06)
TG: HISTORIETISTAS (1-02-01)
TR:  CENSURA (7-02-05)

SKETCH BOOKS (6-24)

EDITORIALES (1-03-03)

TG:  INDUSTRIA (1-03)

TR:  ARTICULOS (3-04-02)
CATALOGOS (6-03)
CENSURA (7-02-05)
CHECKLISTS (3-04-03)
LOGOTIPOS (3-02-04)
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efectos 3-d
USE: DIBUJOS TRIDIMENSIONALES (7-01-05-01)

ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)
TG:  REALIZACION TECNICA (7)
TE:  ARGUMENTOS (7-01-01)
BOCETOS (7-01-02)
COLORES (7-01-03)
DIALOGOS (7-01-04)
DIBUJOS (7-01-05)
GUIONES (7-01-06)
ILUSTRACIONES (7-01-07)
LOGOS (7-01-08)
PERSONAJES (7-01-09)
ROTULOS (7-01-10)
SOMBRAS (7-01-11)
STORYBOARDING (7-01-12)
TRADUCCIONES (7-01-13)
TR:  ARTICULOS (3-04-02)

ELIPSIS (3-03-06-01)
TG:  SECUENCIAS (3-03-06)
TR:  ACCION CORTADA (7-02-12-01-01)

ACCION LINEAL (7-02-12-01-04)

NARRACION INTERCALADA (7-02-12-03-05-02)

EMBORRONADO (7-02-08-01-02-05)

TG:  INFOGRAFIA (7-02-08-01-02)

TR:  COLORACION (7-02-06)
PERSPECTIVA AEREA (3-02-12-01)

ENCADENADO (3-03-02)
UP: fusiones

TG:  MONTAJE (3-03)

ENCUADRES (3-02-10)

TG:  LENGUAJE VISUAL (3-02)

enlaces superpuestos
USE:  SOLAPAMIENTOS (3-03-07)

35



ENTINTADO (7-02-10)
TG:  PROCESOS DE REALIZACION (7-02)
TR:  COLORISTAS (1-02-01-03)
ENTINTADORES (1-02-01-07)
LENGUAJE VISUAL (3-02)
MATERIALES (5)
SOMBRAS (7-01-11)

ENTINTADORES (1-02-01-07)

TG:  HISTORIETISTAS (1-02-01)

TR:  ACABADOS (7-02-01)
ENTINTADO (7-02-10)
ENTRAMADO (7-02-11)
MATERIALES (5)
SOMBRAS (7-01-11)
SOMBREADO (7-02-15)

ENTRAMADO (7-02-11)
NA: Técnica para crear zonas de tono mediante trazos finos y paralelos.

TG:  PROCESOS DE REALIZACION (7-02)
TR:  COLORISTAS (1-02-01-03)
ENTINTADORES (1-02-01-07)
LENGUAJE VISUAL (3-02)
MATERIALES (5)
TECNICA DE BENDAY (7-02-13-02)

ESCANEADO DE IMAGENES (7-02-08-01-01)
TG:  DIBUJO POR ORDENADOR (7-02-08-01)

ESCULTURAS (1-03-06-08)
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)
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ESPACIOS CONTIGUOS (3-03-03)

NA: Imagen desglosada en mds de una vifieta
TG:  MONTAJE (3-03)

ESPECULACION (1-03-05-03)

TG:  MERCADO (1-03-05)

TR:  ANUNCIOS DE COMPRA-VENTA (3-04-01)
COLECCIONISTAS (1-04-01)
ESPECULADORES (1-04-02)

ESPECULADORES (1-04-02)
TG:  LECTORES (1-04)
TR: ESPECULACION (1-03-05-03)

esqueleto argumental
USE:  PLAN ARGUMENTAL (7-01-01-01)

ESQUEMA DE COLOR (7-02-08-02)

NA:  Instrucciones del dibyjante sobre la coloracion de sus dibyjos.

TG:  DIBUJO (7-02-08)

TR:  COLORACION (7-02-06)
COLORISTAS (1-02-01-03)
CROMATISMO (3-02-01-01)
DIBUJANTES (1-02-01-05)

estereotipos
USE: PERSONAJES (7-01-09)

ESTILO CARICATURESCO (2-03)

TG: ESTILOS (2)

TR:  CARICATURIZACION (7-02-04-02)
DEFORMACION (7-02-08-01-02-02)
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ESTILO FIGURATIVO (2-04)
TG:  ESTILOS (2)

ESTILO GROTESCO (2-05)
TG:  ESTILOS (2)
TR:  DEFORMACION (7-02-08-01-02-02)

ESTILO NARRATIVO DIRECTO (7-02-12-03-02-01)
TG: ESTILOS NARRATIVOS (7-02-12-03-02)

ESTILO NARRATIVO INDIRECTO (7-02-12-03-02-02)
TG: ESTILOS NARRATIVOS (7-02-12-03-02)

ESTILO NARRATIVO INDIRECTO LIBRE (7-02-12-03-02-03)
TG: ESTILOS NARRATIVOS (7-02-12-03-02)

ESTILOS (2)
NA:  Se han incluido en este thesaurus algunos de los estilos mds conocidos en el entorno
profesional del comic, aunque no se ha pretendido crear una lista exhaustiva de términos.
Incliyanse todos aguellos que se consideren necesarios.
TE:  CUBISMO (2-01)

DADAISMO (2-02)

ESTILO CARICATURESCO (2-03)

ESTILO FIGURATIVO (2-04)

ESTILO GROTESCO (2-05)

EXPRESIONISMO (2-06)

FIGURAS EN FORMA DE CERILLA (2-07)

HIPERREALISMO (2-08)

IMPRESIONISMO (2-09)

LINEA CLARA (2-10)

NAIF (2-11)

POP-ART (2-12)

POST-RAFAELISMO (2-13)

REALISMO (2-14)

SIMBOLISMO (2-15)

SURREALISMO (2-16)

ESTILOS NARRATIVOS (7-02-12-03-02)

TG:  NARRACION (7-02-12-03)

TE:  ESTILO NARRATIVO DIRECTO (7-02-12-03-02-01)
ESTILO NARRATIVO INDIRECTO (7-02-12-03-02-02)
ESTILO NARRATIVO INDIRECTO LIBRE (7-02-12-03-02-03)

ESTRUCTURA FORMAL (3)

TE:  LENGUAJE VERBAL (3-01)
LENGUAJE VISUAL (3-02)
MONTAJE (3-03)
SECCIONES (3-04)
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estructura narrativa
USE: ARGUMENTOS (7-01-01)

EXPOSICIONES (1-03-04)
TG:  INDUSTRIA (1-03)

EXPRESION CORPORAL (3-02-02-01)
TG: EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)

EXPRESION FACIAL (3-02-02-02)
TG:  EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)

expresiones animicas
USE: EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)

EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)

= z.--.'-_:, T —
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IVIRVIE'S

UP:  cédigos gestuales
expresiones animicas
gestuario
sensogramas
TG:  LENGUAJE VISUAL (3-02)
TE:  EXPRESION CORPORAL (3-02-02-01)
EXPRESION FACIAL (3-02-02-02)
TR:  CARACTERIZACION (7-02-04)
CARICATURIZACION (7-02-04-02)
PLANO DRAMATICO (3-02-13-04)

EXPRESIONISMO (2-06)
TG:  ESTILOS (2)

FANDOM (1-04-03)

NA: Fans.,

TG:  LECTORES (1-04)

TR:  ANUNCIOS DE COMPRA-VENTA (3-04-01)
CONVENCIONES (1-03-01)
CORREO DE LOS LECTORES (3-04-05)
MERCHANDISING (1-03-06)
SALONES DEL COMIC (1-03-09)

FANZINES (6-10)
TG: PUBLICACIONES (6)



ferias
USE: SALONES DEL COMIC (1-03-09)

figuras cinéticas
USE: SIMBOLOS CINETICOS (3-02-05-01)

FIGURAS EN FORMA DE CERILLA (2-07)
TG:  ESTILOS (2)
TR:  PERSPECTIVA PLANA (3-02-12-06)

FIJATIVO (5-03)
TG:  MATERIALES (5)

filacterias
USE: BOCADILLOS (3-01-01)

FILL-INS (6-11)
NA:  Episodios de series abiertas, fuera del contexto de la historia, que se editan
cuando el dibyjante habitual no ha podido terminar el nimero que corresponderia dentro de

la trama argumental
TG: PUBLICACIONES (6)

FLASH PAGE (3-02-07-01)
NA: Vifieta a pdgina completa dentro del relato.
TG:  VINETAS (3-02-07)
TR:  PAGINAS (3-02-06)
SWIM-SUITS (6-27)

FLASH-BACK (3-03-06-02)

TG:  SECUENCIAS (3-03-06)

TR:  ACCION LINEAL (7-02-12-01-04)
MONTAJE PSICOLOGICO (3-03-14)
NARRACION ANTERIOR (7-02-12-03-05-01)

FLASH-FORWARD (3-03-06-03)
TG:  SECUENCIAS (3-03-06)
TR:  ACCION LINEAL (7-02-12-01-04)
MONTAJE PSICOLOGICO (3-03-14)
NARRACION POSTERIOR (7-02-12-03-05-03)

FLOU (7-02-13-01)

NA:  Presentacion desdibyjada de una imagen en contraste con planos previos o
posteriores de nitidez normal.

TG:  ILUSTRACION (7-02-13)

TR:  DIFUMINACION (7-02-08-01-02-04)

FOCALIZACION (7-02-12-03-03)

UP: vision
TG:  NARRACION (7-02-12-03)
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TE:  FOCALIZACION CERO (7-02-12-03-03-01)
FOCALIZACION EXTERNA (7-02-12-03-03-02)
FOCALIZACION INTERNA (7-02-12-03-03-03)

FOCALIZACION CERO (7-02-12-03-03-01)
UP: omnisciencia

TG:  FOCALIZACION (7-02-12-03-03)

FOCALIZACION EXTERNA (7-02-12-03-03-02)

NA:  Recurso por el cual el narrador se situa como espectador de los acontecimientos,

sin tomar parte en ellos o interpretarios.
TG:  FOCALIZACION (7-02-12-03-03)
TR:  RELATO HETERODIEGETICO (7-02-12-03-07-02)

FOCALIZACION FIJA (7-02-12-03-03-03-01)
TG: FOCALIZACION INTERNA (7-02-12-03-03-03)

FOCALIZACION INTERNA (7-02-12-03-03-03)
NA:  Recurso por el cual el narrador asume el punto de vista de los personajes.
TG:  FOCALIZACION (7-02-12-03-03)
TE:  FOCALIZACION FIJA (7-02-12-03-03-03-01)
FOCALIZACION MULTIPLE (7-02-12-03-03-03-02)
FOCALIZACION VARIABLE (7-02-12-03-03-03-03)
TR:  RELATO AUTODIEGETICO (7-02-12-03-07-01)
RELATO HOMODIEGETICO (7-02-12-03-07-03)

FOCALIZACION MULTIPLE (7-02-12-03-03-03-02)
TG:  FOCALIZACION INTERNA (7-02-12-03-03-03)

FOCALIZACION VARIABLE (7-02-12-03-03-03-03)
TG:  FOCALIZACION INTERNA (7-02-12-03-03-03)

FONDOS (3-02-01-02)

UP: background

TG:  AMBIENTACION (3-02-01)

TR:  HORIZONTES (3-02-03)
TECNICA DE BENDAY (7-02-13-02)
TECNICA DE BLOQUEO (7-02-13-03)
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FORMATO APAISADO (7-02-09-04-01)
TG:  FORMATOS DE EDICION (7-02-09-04)
TR:  CUADERNILLOS DE AVENTURAS (6-08)

FORMATO DE BOLSILLO (7-02-09-04-02)
TG:  FORMATOS DE EDICION (7-02-09-04)

FORMATO EN CUARTILLA (7-02-09-04-03)
TG:  FORMATOS DE EDICION (7-02-09-04)

FORMATO PRESTIGIO (7-02-09-04-04)
TG:  FORMATOS DE EDICION (7-02-09-04)
TR:  LIBROS (6-13)
NOVELAS GRAFICAS (6-15)
PRESTIGIOS (6-18)

FORMATOS DE EDICION (7-02-09-04)

TG:  EDICION (7-02-09)

TE:  FORMATO APAISADO (7-02-09-04-01)
FORMATO DE BOLSILLO (7-02-09-04-02)
FORMATO EN CUARTILLA (7-02-09-04-03)
FORMATO PRESTIGIO (7-02-09-04-04)

FOTOCOMPOSICION (7-02-09-05)
TG: EDICION (7-02-09)

FOTOLITOS (5-06)
TG:  MATERIALES (5)
TR: SEPARACION DE COLORES (7-02-09-07)

FUNDIDO DE APERTURA (3-03-04-01)
TG:  FUNDIDOS (3-03-04)

FUNDIDO DE CIERRE (3-03-04-02)
TG:  FUNDIDOS (3-03-04)

FUNDIDOS (3-03-04)

TG:  MONTAJE (3-03)

TE:  FUNDIDO DE APERTURA (3-03-04-01)
FUNDIDO DE CIERRE (3-03-04-02)

fusiones
USE: ENCADENADO (3-03-02)

GAGS (6-12)
TG:  PUBLICACIONES (6)
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GEKIGA (4-03)

NA:  Comic serio japonés.

TG:  GENEROS (4)

TR: LECTORES ADULTOS (1-04-04)
OTAKUS (1-04-06)

GENERO lgéLIco (4-04)
TG:  GENEROS (4)

GENERO BIOGRAFICO (4-05)
TG:  GENEROS (4)

género comico
USE: GENERO HUMORISTICO (4-18)

GENERO DE AVENTURAS (4-06)
TG:  GENEROS (4)
TR:  CUADERNILLOS DE AVENTURAS (6-08)

GENERO DE ESPADA Y BRUJEREA (4-07)
TG:  GENEROS (4)

GENERO DE SUPERHEROES (4-08)
TG:  GENEROS (4)

GENERO DE SUSPENSE (4-09)
TG:  GENEROS (4)

GENERO DE TERROR (4-10)
TG:  GENEROS (4)

GENERO DIDACTICO (4-11)

UP:  género educativo

TG:  GENEROS (4)

TR:  COMICS PARA NINOS (6-06)
LECTORES INFANTILES (1-04-05)

género educativo
USE:  GENERO DIDACTICO (4-11)

GENERO EROTICO (4-12)

TG:  GENEROS (4)

TR:  LECTORES ADULTOS (1-04-04)
SWIM-SUITS (6-27)

GENERO EANTASTICO (4-13)
TG:  GENEROS (4)

GENERO FUTURISTA (4-14)
TG:  GENEROS (4)
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GENERO GORE (4-15)
TG:  GENEROS (4)
TR:  LECTORES ADULTOS (1-04-04)

GENERO 6OTICO (4-16)
TG:  GENEROS (4)

GENERO HISTORICO (4-17)
TG:  GENEROS (4)

GENERO HUMORISTICO (4-18)
UP:  género cémico
TG:  GENEROS (4)

TR:  TIRAS HUMORISTICAS (6-28-05)

GENERO INSOLITO (4-19)
TG:  GENEROS (4)

GENERO MACABRO (4-20)
TG:  GENEROS (4)

GENERO ONIRICO (4-21)
TG:  GENEROS (4)

GENERO POETICO (4-22)
TG:  GENEROS (4)

GENERO POLICIACO (4-23)
TG:  GENEROS (4)

GENERO POLITICO (4-24)
TG:  GENEROS (4)
TE:  PROPAGANDA (4-24-01)

GENERO PORNOGRAFICO (4-25)
TG:  GENEROS (4)
TR:  LECTORES ADULTOS (1-04-04)

GENERO RELIGIOSO (4-26)
TG:  GENEROS (4)

GENERO SATIRICO (4-27)
TG:  GENEROS (4)

GENERO SENTIMENTAL (4-28)
TG:  GENEROS (4)
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GENEROS (4)
NA:  No se ha creado una lista exhaustiva de términos en este apartado. Incliyanse

todos aquellos que se consideren necesarios.

TE:  ADAPTACION DE PELICULAS (4-01)
CIENCIA FICCION (4-02)
GEKIGA (4-03)

GENERO BELICO (4-04)
GENERO BIOGRAFICO (4-05)
GENERO DE AVENTURAS (4-06)
GENERO DE ESPADA Y BRUJERTA (4-07)
GENERO DE SUPERHEROES (4-08)
GENERO DE SUSPENSE (4-09)
GENERO DE TERROR (4-10)
GENERO DIDACTICO (4-11)
GENERO EROTICO (4-12)
GENERO FANTASTICO (4-13)
GENERO FUTURISTA (4-14)
GENERO GORE (4-15)

GENERO GOTICO (4-16)
GENERO HISTORICO (4-17)
GENERO HUMORISTICO (4-18)
GENERO INSOLITO (4-19)
GENERO MACABRO (4-20)
GENERO ONIRICO (4-21)
GENERO POETICO (4-22)
GENERO POLICIACO (4-23)
GENERO POLITICO (4-24)
GENERO PORNOGRAFICO (4-25)
GENERO RELIGIOSO (4-26)
GENERO SATIRICO (4-27)
GENERO SENTIMENTAL (4-28)
MANGA (4-29)

UNDERGROUND (4-30)

gestuario
USE: EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)

G6HOSTS (1-02-01-08)

NA:  Profesionales que venden sus creaciones a otros que las firman con sus nombres.
TG:  HISTORIETISTAS (1-02-01)
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globos
USE: BOCADILLOS (3-01-01)

GOMA ARABIGA (5-15)
TG:  MATERIALES (5)

GOMAS DE BORRAR (5-16)
TG: MATERTIALES (5)

GORRAS (1-03-06-09)
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)

GOUACHE (5-04-03)

NA:  Especie de acuarela opaca a la que se le ha afiadido pigmento blanco.

TG: PINTURA (5-04)

gran plan general
USE:  PLANO EN PANORAMICA (3-02-13-05)

GUILLOTINAS (5-07)
TG: MATERTIALES (5)

GUINOS AL LECTOR (7-01-06-01)
TG:  GUIONES (7-01-06)

GUIONES (7-01-06)

UP:  plots
tramas argumentales

TG: ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)

TE:  GUINOS AL LECTOR (7-01-06-01)

TR: ECONOMIA NARRATIVA (7-02-12-03-01)
GUIONISTAS (1-02-01-09)
GUIONIZACION (7-02-12)

GUIONISTAS (1-02-01-09)

TG: HISTORIETISTAS (1-02-01)

TE:  GUIONISTAS DIBUJANTES (1-02-01-09-01)
GUIONISTAS LITERARIOS (1-02-01-09-02)
GUIONISTAS TECNICOS (1-02-01-09-03)

TR:  GUIONES (7-01-06)

GUIONIZACION (7-02-12)
PERSONAJES (7-01-09)
STORYBOARDING (7-01-12)

GUIONISTAS DIBUTANTES (1-02-01-09-01)
TG:  GUIONISTAS (1-02-01-09)

GUIONISTAS LITERARIOS (1-02-01-09-02)
TG: GUIONISTAS (1-02-01-09)
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GUIONISTAS TECNICOS (1-02-01-09-03)
TG: GUIONISTAS (1-02-01-09)

GUIONIZACION (7-02-12)
TG: PROCESOS DE REALIZACION (7-02)
TE:  ACCION (7-02-12-01)
DESENLACE (7-02-12-02)
NARRACION (7-02-12-03)
RETCON (7-02-12-04)
TR:  GUIONES (7-01-06)
GUIONISTAS (1-02-01-09)
LENGUAJE VERBAL (3-01)

HIATOS (3-02-11)

NA:  Recurso del dibujo por el que se resalta un objeto o persona por medio de un

espacio vacio enmarcdndolo.

TG:  LENGUAJE VISUAL (3-02)

HIPERREALISMO (2-08)
TG:  ESTILOS (2)

historieta grdfica
USE:  COMIC (3-04-04)

HISTORIETISTAS (1-02-01)

TG:  CREADORES (1-02)

TE:  ARGUMENTISTAS (1-02-01-01)
BOCETISTAS (1-02-01-02)
COLORISTAS (1-02-01-03)
DIALOGUISTAS (1-02-01-04)
DIBUJANTES (1-02-01-05)
EDITORES LITERARIOS (1-02-01-06)
ENTINTADORES (1-02-01-07)
GHOSTS (1-02-01-08)
GUIONISTAS (1-02-01-09)
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ILUSTRADORES (1-02-01-10)

PORTADISTAS (1-02-01-11)

ROTULISTAS (1-02-01-12)
TR:  AUTOEDICION (7-02-09-01)

CENTROS DE ENSENANZA CREATIVA (1-01)

HORIZONTES (3-02-03)
TG:  LENGUAJE VISUAL (3-02)
TR:  FONDOS (3-02-01-02)

IDEOGRAMAS (3-01-03-02)

UP: metdforas visuales
TG:  APOYATURA (3-01-03)
TR: BOCADILLOS (3-01-01)

ILUMINACION (3-02-01-03)

TG:  AMBIENTACION (3-02-01)

TR:  COLORACION (7-02-06)
COLORES (7-01-03)
COLORISTAS (1-02-01-03)

ILUSTRACION (7-02-13)

TG: PROCESOS DE REALIZACION (7-02)

TE:  FLOU (7-02-13-01)
TECNICA DE BENDAY (7-02-13-02)
TECNICA DE BLOQUEO (7-02-13-03)
TECNICA DE CALCADO (7-02-13-04)
TECNICA DE DOUBLETONE (7-02-13-05)
TECNICA DE PINCEL SECO (7-02-13-06)
TECNICA DE RESTREGADO (7-02-13-07)
TECNICA DE SALPICADO (7-02-13-08)
TECNICA DE SANGRADO (7-02-13-09)

TR:  DIBUJANTES (1-02-01-05)
DIBUJOS (7-01-05)
ILUSTRACIONES (7-01-07)
ILUSTRADORES (1-02-01-10)
LENGUAJE VISUAL (3-02)
MATERIALES (5)
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ILUSTRACIONES (7-01-07)

TG:
TR:

ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)
DIBUJO (7-02-08)
ILUSTRACION (7-02-13)
ILUSTRADORES (1-02-01-10)
MATERIALES (5)

ILUSTRADORES (1-02-01-10)

TG:
TR:

HISTORIETISTAS (1-02-01)
DIBUJO (7-02-08)
ILUSTRACION (7-02-13)
ILUSTRACIONES (7-01-07)
MATERIALES (5)

IMPRESIONISMO (2-09)

TG:

ESTILOS (2)

INDUSTRIA (1-03)

TG:
TE:

COMICDOM (1)
CONVENCIONES (1-03-01)
DISTRIBUIDORAS (1-03-02)
EDITORIALES (1-03-03)
EXPOSICIONES (1-03-04)
MERCADO (1-03-05)
MERCHANDISING (1-03-06)
PROPIEDAD INTELECTUAL (1-03-07)
PUNTOS DE VENTA (1-03-08)
SALONES DEL COMIC (1-03-09)

INFOGRAFIA (7-02-08-01-02)

TG:
TE:

DIBUJO POR ORDENADOR (7-02-08-01)
CRISTALIZACION (7-02-08-01-02-01)
DEFORMACION (7-02-08-01-02-02)
DEGRADACION (7-02-08-01-02-03)
DIFUMINACION (7-02-08-01-02-04)
EMBORRONADO (7-02-08-01-02-05)
MOSAICO (7-02-08-01-02-06)
NEGATIVIZACION (7-02-08-01-02-07)
PUZZLERIZACION (7-02-08-01-02-08)
RASTERIZACION (7-02-08-01-02-09)

JUEGOS DE ORDENADOR (1-03-06-10)

TG:

MERCHANDISING (1-03-06)
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LAPICES (5-17)

TG:  MATERIALES (5)

TE:  CARBONCILLOS (5-17-01)
LAPICES DE CARBONO (5-17-02)
LAPICES DE CERA (5-17-03)
LAPICES DE COLORES (5-17-04)
LAPICES OPTICOS (5-17-05)

LAPICES DE CARBONO (5-17-02)
UP:  Idpices de grafito
TG:  LAPICES (5-17)

LAPICES DE CERA (5-17-03)
TG: LAPICES (5-17)

LAPICES DE COLORES (5-17-04)
TG:  LAPICES (5-17)

ldpices de grafito
USE:  LAPICES DE CARBONO (5-17-02)

ldpices de luz
USE: LAPICES OPTICOS (5-17-05)

LAPICES OPTICOS (5-17-05)
UP:  ldpices de luz
TG:  LAPICES (5-17)

lapiz
USE: DIBUJANTES (1-02-01-05)

LECTORES (1-04)

UP:  plblico

TG:  COMICDOM (1)

TE:  COLECCIONISTAS (1-04-01)

ESPECULADORES (1-04-02)
FANDOM (1-04-03)
LECTORES ADULTOS (1-04-04)
LECTORES INFANTILES (1-04-05)
OTAKUS (1-04-06)

TR:  PUBLICACIONES (6)

LECTORES ADULTOS (1-04-04)

TG:  LECTORES (1-04)

TR:  COMICS PARA ADULTOS (6-05)
GEKIGA (4-03)
GENERO EROTICO (4-12)
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GENERO GORE (4-15)
GENERO PORNOGRAFICO (4-25)

LECTORES INFANTILES (1-04-05)

TG:
TR:

LECTORES (1-04)
C(?MICS PARA NINOS (6-06)
GENERO DIDACTICO (4-11)

LENGUAJE VERBAL (3-01)

TG:
TE:

TR:

ESTRUCTURA FORMAL (3)
BOCADILLOS (3-01-01)
CARTUCHOS (3-01-02)
APOYATURA (3-01-03)
ARGUMENTACION (7-02-02)
DIALOGUIZACION (7-02-07)
GUIONIZACION (7-02-12)

LENGUAJE VISUAL (3-02)

TG:
TE:

TR:

ESTRUCTURA FORMAL (3)
AMBIENTACION (3-02-01)
ANGULOS DE VISION (3-02-08)
COMPOSICION (3-02-09)
ENCUADRES (3-02-10)
EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)
HIATOS (3-02-11)
HORIZONTES (3-02-03)
LOGOTIPOS (3-02-04)
MOVIMIENTO (3-02-05)
PAGINAS (3-02-06)
PERSPECTIVAS (3-02-12)
PLANOS (3-02-13)
PORTADAS (3-04-06)
VINETAS (3-02-07)
ACABADOS (7-02-01)
BOCETADO (7-02-03)
COLORACION (7-02-06)
DIBUJO (7-02-08)
ENTINTADO (7-02-10)
ENTRAMADO (7-02-11)
ILUSTRACION (7-02-13)
ROTULACION (7-02-14)
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STORYTELLING (7-02-16)

lettering
USE:  ROTULACION (7-02-14)

lexipictogramas
USE:  VINETAS (3-02-07)

leyendas
USE:  CARTUCHOS (3-01-02)

LIBRERIAS ESPECIALIZADAS (1-03-08-01)
TG:  PUNTOS DE VENTA (1-03-08)
TR:  CATALOGOS (6-03)

CHECKLISTS (3-04-03)

VENTA DIRECTA (1-03-05-06-01)

LIBROS (6-13)
TG: PUBLICACIONES (6)
TR: FORMATO PRESTIGIO (7-02-09-04-04)

LINEA CLARA (2-10)

NA:  Estilo grdfico que se caracteriza por un trazo continuado y rechazo de sombras y

volimenes.,
TG: ESTILOS (2)

LINEAS DE COMPOSICION (3-02-09-01)
TG:  COMPOSICION (3-02-09)

lineas de indicatividad
USE: VECTORES DE LECTURA (3-03-09)

LINEAS DE MOVIMIENTO (3-02-05-01-03)
UP: simbolos cinéticos abstractos
TG:  SIMBOLOS CINETICOS (3-02-05-01)

lineas delimitadoras
USE: LINEAS DEMARCATORIAS (3-02-07-02)

LINEAS DEMARCATORIAS (3-02-07-02)
UP: lineas delimitadoras
perigramas
TG:  VINETAS (3-02-07)
TR: SOLAPAMIENTOS (3-03-07)
TECNICA DE SANGRADO (7-02-13-09)

LITOGRAFIAS (5-08)
TG:  MATERIALES (5)
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LLAVEROS (1-03-06-11)

TG: MERCHANDISING (1-03-06)
loc

USE: CARTAS DE FANS (3-04-05-01)
locugramas

USE: BOCADILLOS (3-01-01)

LOGOS (7-01-08)

NA:
TG:

TR:

Disefio grdfico del titulo de la coleccion que aparece en la portada.
ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)

PORTADAS (3-04-06)
TIPOGRAFIA (3-01-03-06)

LOGOTIPOS (3-02-04)

NA:
TG:

TR:

Imdgenes de marca.
LENGUAJE VISUAL (3-02)
EDITORIALES (1-03-03)

MACROVINETA (3-02-07-03)

UP:

TG:

vifieta de grandes dimensiones
vifieta principal

VINETAS (3-02-07)

MAGAZINES (6-14)

TG:

PUBLICACIONES (6)

MANGA (4-29)

NA:
TG:
TR:

Ccomic japonés, de corte apocaliptico y de ciencia ficcion.
GENEROS (4)

ANIMES (1-03-06-18-01)

OTAKUS (1-04-06)

OVAS (1-03-06-07-01)

MATERIALES (5)

NA:

Lista de materiales no exhaustiva. Solo intenta mostrar algunos de los mds

utilizados en la creacion del comic. Incliyanse todos aquellos que se consideren necesarios

TE:

ACETATOS (5-01)
ADHESIVO DE GOMA (5-11)
AEROGRAFOS (5-12)

BISTURIS (5-13)

CAMISAS (5-14)

CARTONES DE ILUSTRACION (5-02)
FIJATIVO (5-03)

FOTOLITOS (5-06)

GOMA ARABIGA (5-15)
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GOMAS DE BORRAR (5-16)
GUILLOTINAS (5-07)
LAPICES (5-17)
LITOGRAFIAS (5-08)
PAPELES (5-18)
PINCELES (5-19)
PINTURA (5-04)
PLANCHAS (5-09)
PLANTILLAS (5-20)
PLUMAS (5-21)
REGLAS (5-22)
ROTATIVOS (5-10)
ROTULADORES (5-23)
TINTAS (5-05)

TR:  ACABADOS (7-02-01)
BOCETADO (7-02-03)
BOCETISTAS (1-02-01-02)
BOCETOS (7-01-02)
CENTROS DE ENSENANZA CREATIVA (1-01)
COLORACION (7-02-06)
COLORISTAS (1-02-01-03)
DIBUJANTES (1-02-01-05)
DIBUJO (7-02-08)
DIBUJOS (7-01-05)
EDICION (7-02-09)
ENTINTADO (7-02-10)
ENTINTADORES (1-02-01-07)
ENTRAMADO (7-02-11)
ILUSTRACION (7-02-13)
ILUSTRACIONES (7-01-07)
ILUSTRADORES (1-02-01-10)
PORTADAS (3-04-06)
PORTADISTAS (1-02-01-11)
SOMBRAS (7-01-11)
SOMBREADO (7-02-15)

MAXISERIES (6-23-01)
TG:  SERIES CERRADAS (6-23)

MERCADO (1-03-05)

TG:  INDUSTRIA (1-03)

TE:  COMPRA (1-03-05-01)
DISTRIBUCION (1-03-05-02)
ESPECULACION (1-03-05-03)
PUBLICIDAD (1-03-05-04)
REDISTRIBUCION (1-03-05-05)
VENTA (1-03-05-06)
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MERCHANDISING (1-03-06)

TG:
TE:

TR:

INDUSTRIA (1-03)
CALENDARIOS (1-03-06-01)
CAMISETAS (1-03-06-02)

CARDS (1-03-06-03)

CHAPAS (1-03-06-04)

CROMOS (1-03-06-05)
CRONOLOGIAS (1-03-06-06)
DIBUJOS ANIMADOS (1-03-06-07)
ESCULTURAS (1-03-06-08)

GORRAS (1-03-06-09)

JUEGOS DE ORDENADOR (1-03-06-10)
LLAVEROS (1-03-06-11)

MUNECOS (1-03-06-12)

NOVELAS (1-03-06-13)

ORIGINALES (1-03-06-14)
PELICULAS (1-03-06-15)

POSTERS (1-03-06-16)

SERIES DE TELEVISION (1-03-06-17)
VIDEOS (1-03-06-18)

FANDOM (1-04-03)

PUBLICACIONES (6)

PUBLICIDAD (1-03-05-04)

metdforas visuales

USE:

IDEOGRAMAS (3-01-03-02)

MINISERIES (6-23-02)

TG:

SERIES CERRADAS (6-23)

MONTAJE (3-03)

UP:
TG:
TE:

yuxtaposicion de vifietas
ESTRUCTURA FORMAL (3)
CONSTANTE (3-03-01)
ENCADENADO (3-03-02)
ESPACIOS CONTIGUOS (3-03-03)
FUNDIDOS (3-03-04)

MONTAJE ANALITICO (3-03-12)
MONTAJE ESPACIAL (3-03-13)
MONTAJE PSICOLOGICO (3-03-14)
MONTAJE TEMPORAL (3-03-15)
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RACCORD (3-03-05)
SECUENCIAS (3-03-06)
SOLAPAMIENTOS (3-03-07)
TRAVELLING (3-03-08)

VECTORES DE LECTURA (3-03-09)
VINETAS FRAGMENTADAS (3-03-10)
ZOOM (3-03-11)

MONTAJE ANALITICO (3-03-12)

TG:  MONTAJE (3-03)
TR:  MOSAICO (7-02-08-01-02-06)
PUZZLERIZACION (7-02-08-01-02-08)

MONTAJE ESPACIAL (3-03-13)
TG:  MONTAJE (3-03)
TR:  ANCLAJE (3-01-02-01)

MONTAJE PSICOLOGICO (3-03-14)

TG:  MONTAJE (3-03)

TR:  ACCION CORTADA (7-02-12-01-01)
FLASH-BACK (3-03-06-02)
FLASH-FORWARD (3-03-06-03)

MONTAJE TEMPORAL (3-03-15)
TG:  MONTAJE (3-03)
TR:  APOYATURA (3-01-02-02)
TIEMPO NARRATIVO (7-02-12-03-05)

MOSAICO (7-02-08-01-02-06)
TG:  INFOGRAFIA (7-02-08-01-02)
TR:  MONTAJE ANALITICO (3-03-12)

MOVIMIENTO (3-02-05)

TG:  LENGUAJE VISUAL (3-02)

TE:  SIMBOLOS CINETICOS (3-02-05-01)
TR:  ROTULOS RITMICOS (7-01-10-01)
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TRAVELLING (3-03-08)

MUNECOS (1-03-06-12)
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)

NAIF (2-11)
TG:  ESTILOS (2)

NARRACION (7-02-12-03)

©ememer L

TG:  GUIONIZACION (7-02-12)

TE: ECONOMIA NARRATIVA (7-02-12-03-01)
ESTILOS NARRATIVOS (7-02-12-03-02)
FOCALIZACION (7-02-12-03-03)
NIVELES NARRATIVOS (7-02-12-03-04)
TIEMPO NARRATIVO (7-02-12-03-05)
VISION SUBJETIVA DE LA REALIDAD (7-02-12-03-06)
VOZ NARRATIVA (7-02-12-03-07)

TR:  PERSPECTIVA CRISTALINA (3-02-12-02)

NARRACION ANTERIOR (7-02-12-03-05-01)
UP:  narracion predictiva

TG: TIEMPO NARRATIVO (7-02-12-03-05)
TR:  FLASH-BACK (3-03-06-02)

narracion en primera persona
USE: RELATO HOMODIEGETICO (7-02-12-03-07-03)

narracién en tercera persona
USE: RELATO HETERODIEGETICO (7-02-12-03-07-02)

NARRACION INTERCALADA (7-02-12-03-05-02)
TG:  TIEMPO NARRATIVO (7-02-12-03-05)
TR:  ELIPSIS (3-03-06-01)

NARRACION POSTERIOR (7-02-12-03-05-03)
UP: narracién ulterior

TG: TIEMPO NARRATIVO (7-02-12-03-05)
TR: FLASH-FORWARD (3-03-06-03)
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narracion predictiva
USE:  NARRACION ANTERIOR (7-02-12-03-05-01)

NARRACION SIMULTANEA (7-02-12-03-05-04)
TG:  TIEMPO NARRATIVO (7-02-12-03-05)
TR:  ACCION PARALELA (7-02-12-01-05)

narracién ulterior
USE: NARRACION POSTERIOR (7-02-12-03-05-03)

NEGATIVIZACION (7-02-08-01-02-07)
TG:  INFOGRAFIA (7-02-08-01-02)
TR:  COLORACION (7-02-06)

NIVEL NARRATIVO EXTRADIEGETICO (7-02-12-03-04-01)
NA: Nivel narrativo donde el narrador, de primer grado, inicia el relato.
TG: NIVELES NARRATIVOS (7-02-12-03-04)

NIVEL NARRATIVO INTRADIEGETICO (7-02-12-03-04-02)
NA:  Nivel narrativo donde surge un nuevo relato dentro del relato inicial.

TG:  NIVELES NARRATIVOS (7-02-12-03-04)

NIVEL NARRATIVO METADIEGETICO (7-02-12-03-04-03)

NA:  Nivel narrativo donde un narrador, de sequndo grado, inserta, a su vez, un relato.

TG:  NIVELES NARRATIVOS (7-02-12-03-04)

NIVELES NARRATIVOS (7-02-12-03-04)

TG:  NARRACION (7-02-12-03)

TE:  NIVEL NARRATIVO EXTRADIEGETICO (7-02-12-03-04-01)
NIVEL NARRATIVO INTRADIEGETICO (7-02-12-03-04-02)
NIVEL NARRATIVO METADIEGETICO (7-02-12-03-04-03)

NOVELAS (1-03-06-13)
NA:  Narracion textual sobre personajes de comics.
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)

NOVELAS GRAFICAS (6-15)
TG: PUBLICACIONES (6)
TR: FORMATO PRESTIGIO (7-02-09-04-04)

omnisciencia
USE: FOCALIZACION CERO (7-02-12-03-03-01)

ONE-SHOTS (6-16)
NA:  Publicacion de cardcter especial y de un solo nimero.
TG:  PUBLICACIONES (6)
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ONOMATOPEYAS (3-01-03-03)

TG:  APOYATURA (3-01-03)
TR:  SIMBOLOS CINETICOS (3-02-05-01)
ROTULACION (7-02-14)

ORIGINALES (1-03-06-14)
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)

OTAKUS (1-04-06)

NA:  Lectores de manga.

TG:  LECTORES (1-04)

TR:  GEKIGA (4-03)
MANGA (4-29)

OVAS (1-03-06-07-01)
NA:  Series de dibyjos animados basadas en la estética manga.
TG:  DIBUJOS ANIMADOS (1-03-06-07)
TR:  ANIMES (1-03-06-18-01)
MANGA (4-29)

overlapping
USE: DIALOGO SIMULTANEO (7-01-04-04)

PAGINAS (3-02-06)
TG:  LENGUAJE VISUAL (3-02)
TR: FLASH PAGE (3-02-07-01)

PAGINAS DOMINICALES (6-17)
TG: PUBLICACIONES (6)
TR: TIRAS DOMINICALES (6-28-04)

pantallas partidas
USE:  VINETAS FRAGMENTADAS (3-03-10)

PAPEL DE CALCO (5-18-01)
TG:  PAPELES (5-18)
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PAPEL DE DIBUJO (5-18-02)
TG: PAPELES (5-18)

PAPELES (5-18)

TG:  MATERIALES (5)

TE:  PAPEL DE CALCO (5-18-01)
PAPEL DE DIBUJO (5-18-02)

PELICULAS (1-03-06-15)
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)

perigramas
USE: LINEAS DEMARCATORIAS (3-02-07-02)

PERSONAJES (7-01-09)
UP: arquetipos
estereotipos
TG:  ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)
TR:  ARTICULOS (3-04-02)
DIBUJANTES (1-02-01-05)
GUIONISTAS (1-02-01-09)
VISION SUBJETIVA DE LA REALIDAD (7-02-12-03-06)

PERSPECTIVA AEREA (3-02-12-01)

TG:  PERSPECTIVAS (3-02-12)

TR:  COLORACION (7-02-06)
DIFUMINACION (7-02-08-01-02-04)
EMBORRONADO (7-02-08-01-02-05)

perspectiva cientifica
USE: PERSPECTIVA LINEAL (3-02-12-04)

PERSPECTIVA CRISTALINA (3-02-12-02)

TG:  PERSPECTIVAS (3-02-12)

TR:  ACCION EN COLLAGE (7-02-12-01-02)
NARRACION (7-02-12-03)

perspectiva geométrica
USE:  PERSPECTIVA LINEAL (3-02-12-04)

PERSPECTIVA INVERSA (3-02-12-03)
UP:  perspectiva invertida

TG:  PERSPECTIVAS (3-02-12)

TR:  DEFORMACION (7-02-08-01-02-02)

perspectiva invertida
USE:  PERSPECTIVA INVERSA (3-02-12-03)
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PERSPECTIVA LINEAL (3-02-12-04)

UP:  perspectiva cientifica
perspectiva geométrica
perspectiva matemdtica
perspectiva éptica
perspectiva renacentista
perspectiva sistematizada

TG:  PERSPECTIVAS (3-02-12)

perspectiva matemdtica
USE:  PERSPECTIVA LINEAL (3-02-12-04)

perspectiva éptica
USE: PERSPECTIVA LINEAL (3-02-12-04)

PERSPECTIVA PARALELA (3-02-12-05)
TG:  PERSPECTIVAS (3-02-12)

PERSPECTIVA PLANA (3-02-12-06)

TG:  PERSPECTIVAS (3-02-12)

TR:  DIBUJOS TRIDIMENSIONALES (7-01-05-01)
FIGURAS EN FORMA DE CERILLA (2-07)

perspectiva renacentista
USE:  PERSPECTIVA LINEAL (3-02-12-04)

perspectiva sistematizada
USE:  PERSPECTIVA LINEAL (3-02-12-04)

PERSPECTIVAS (3-02-12)

TG:  LENGUAJE VISUAL (3-02)

TE:  PERSPECTIVA AEREA (3-02-12-01)
PERSPECTIVA CRISTALINA (3-02-12-02)
PERSPECTIVA INVERSA (3-02-12-03)
PERSPECTIVA LINEAL (3-02-12-04)
PERSPECTIVA PARALELA (3-02-12-05)
PERSPECTIVA PLANA (3-02-12-06)

PIN-UP (3-02-07-04)

NA:  Dibujo a pdgina completa, fuera del contexto de la historia.
TG:  VINETAS (3-02-07)

TR:  PORTADAS (3-04-06)
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SKETCH BOOKS (6-24)
SWIM-SULTS (6-27)

PINCELES (5-19)
TG: MATERTIALES (5)

PINTURA (5-04)

TG:  MATERIALES (5)

TE:  ACRILICOS (5-04-01)
ACUARELAS (5-04-02)
GOUACHE (5-04-03)
PINTURA AL OLEO (5-04-04)

PINTURA AL OLEO (5-04-04)
TG:  PINTURA (5-04)

PLAN ARGUMENTAL (7-01-01-01)

UP:  esqueleto argumental

TG:  ARGUMENTOS (7-01-01)

TR:  RETCON (7-02-12-04)
STORYBOARDING (7-01-12)

PLANCHAS (5-09)
TG: MATERIALES (5)

plano 3/4
USE: PLANO AMERICANO (3-02-13-01)

PLANO AMERICANO (3-02-13-01)
UP:  plano 3/4

plano de la conversacion
TG:  PLANOS (3-02-13)

plano de conjunto
USE:  PLANO GENERAL (3-02-13-07)

PLANO DE DETALLE (3-02-13-02)

TG:  PLANOS (3-02-13)

TR:  VINETA DETALLE (3-02-07-05)
ZOOM (3-03-11)

plano de la conversacién
USE:  PLANO AMERICANO (3-02-13-01)

PLANO DESCRIPTIVO (3-02-13-03)
NA:  Aguel que relaciona los personajes con el decorado que los envuelve.
TG:  PLANOS (3-02-13)

62



PLANO DRAMATICO (3-02-13-04)

NA:  Aguel que centra su atencion en la gestualidad de los personajes o en algtn

determinado detalle.
TG: PLANOS (3-02-13)
TR: EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)

PLANO EN PANORAMICA (3-02-13-05)
UP:  gran plan general
plano general alejado
TG:  PLANOS (3-02-13)
TR: TRAVELLING (3-03-08)

PLANO ENTERO (3-02-13-06)
TG:  PLANOS (3-02-13)

PLANO GENERAL (3-02-13-07)
UP:  plano de conjunto
TG:  PLANOS (3-02-13)

plano general alejado
USE:  PLANO EN PANORAMICA (3-02-13-05)

PLANO GENERAL EXTREMO (3-02-13-08)
TG:  PLANOS (3-02-13)

PLANO GRAN ANGULAR (3-02-13-09)
TG:  PLANOS (3-02-13)
TR:  TRAVELLING (3-03-08)

PLANO MEDIO (3-02-13-10)
TG:  PLANOS (3-02-13)

PLANOS (3-02-13)

TG: LENGUAJE VISUAL (3-02)

TE:  PLANO AMERICANO (3-02-13-01)
PLANO DE DETALLE (3-02-13-02)
PLANO DESCRIPTIVO (3-02-13-03)
PLANO DRAMATICO (3-02-13-04)
PLANO EN PANORAMICA (3-02-13-05)
PLANO ENTERO (3-02-13-06)

PLANO GENERAL (3-02-13-07)

PLANO GENERAL EXTREMO (3-02-13-08)
PLANO GRAN ANGULAR (3-02-13-09)
PLANO MEDIO (3-02-13-10)

PRIMER PLANO (3-02-13-11)

PLANTILLAS (5-20)
TG: MATERTIALES (5)
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plots
USE: GUIONES (7-01-06)

PLUMAS (5-21)

TG:  MATERIALES (5)

TE:  PLUMAS ESTILOGRAFICAS (5-21-01)
PLUMAS TECNICAS (5-21-02)
PLUMILLAS CARTOGRAFICAS (5-21-03)

PLUMAS ESTILOGRAFICAS (5-21-01)
TG:  PLUMAS (5-21)

PLUMAS TECNICAS (5-21-02)
TG:  PLUMAS (5-21)

PLUMILLAS CARTOGRAFICAS (5-21-03)
TG:  PLUMAS (5-21)

POP-ART (2-12)
TG:  ESTILOS (2)

PORTADAS (3-04-06)

UP: cubiertas

TG: SECCIONES (3-04)

TR: LOGOS (7-01-08)
MATERIALES (5)
PIN-UP (3-02-07-04)
PORTADISTAS (1-02-01-11)

PORTADISTAS (1-02-01-11)

TG:  HISTORIETISTAS (1-02-01)

TR:  MATERIALES (5)
PORTADAS (3-04-06)

POST-RAFAELISMO (2-13)
TG:  ESTILOS (2)

POSTERS (1-03-06-16)
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)

PRESTIGIOS (6-18)

NA:  Publicaciones de tapa dura.

TG:  PUBLICACIONES (6)

TR:  FORMATO PRESTIGIO (7-02-09-04-04)

PREVIEWS (6-19)

NA:  Publicaciones que avanzan el contenido de nuevas colecciones.

TG: PUBLICACIONES (6)
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PRIMER PLANO (3-02-13-11)
TG:  PLANOS (3-02-13)

PROCESOS DE REALIZACION (7-02)

TG:  REALIZACION TECNICA (7)

TE:  ACABADOS (7-02-01)
ARGUMENTACION (7-02-02)
BOCETADO (7-02-03)
CARACTERIZACION (7-02-04)
CENSURA (7-02-05)
COLORACION (7-02-06)
DIALOGUIZACION (7-02-07)
DIBUJO (7-02-08)
EDICION (7-02-09)
ENTINTADO (7-02-10)
ENTRAMADO (7-02-11)
GUIONIZACION (7-02-12)
ILUSTRACION (7-02-13)
ROTULACION (7-02-14)
SOMBREADO (7-02-15)
STORYTELLING (7-02-16)
TRADUCCION (7-02-17)

PROPAGANDA (4-24-01)
TG:  GENERO POLITICO (4-24)

PROPIEDAD INTELECTUAL (1-03-07)
UP:  copyright
derechos de autor
royalties
TG:  INDUSTRIA (1-03)
TR:  CREADORES (1-02)

PROZINES (6-20)
TG: PUBLICACIONES (6)

PUBLICACIONES (6)

TE:  ALBUMES (6-01)
ASCHANS (6-02)
CATALOGOS (6-03)
COMIC-BOOKS (6-04)
COMICS PARA ADULTOS (6-05)
COMICS PARA NINOS (6-06)
CROSS-OVERS (6-07)
CUADERNILLOS DE AVENTURAS (6-08)
CUADERNOS MONOGRAFICOS (6-09)
FANZINES (6-10)
FILL-INS (6-11)
GAGS (6-12)
LIBROS (6-13)
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MAGAZINES (6-14)
NOVELAS GRAFICAS (6-15)
ONE-SHOTS (6-16)

PAGINAS DOMINICALES (6-17)
PRESTIGIOS (6-18)
PREVIEWS (6-19)
PROZINES (6-20)
RETAPADOS (6-21)
SERIES ABIERTAS (6-22)
SERIES CERRADAS (6-23)
SKETCH BOOKS (6-24)
SPIN-OFFS (6-25)
SUPLEMENTOS (6-26)
SWIM-SUITS (6-27)
TIRAS GRAFICAS (6-28)

TR: LECTORES (1-04)
MERCHANDISING (1-03-06)

PUBLICIDAD (1-03-05-04)

TG:  MERCADO (1-03-05)

TR:  CATALOGOS (6-03)
CHECKLISTS (3-04-03)
MERCHANDISING (1-03-06)
SALONES DEL COMIC (1-03-09)

publico
USE: LECTORES (1-04)

PUNTOS DE VENTA (1-03-08)
TG:  INDUSTRIA (1-03)

TE:  LIBRERIAS ESPECIALIZADAS (1-03-08-01)

QUIOSCOS (1-03-08-02)
TR:  COMPRA (1-03-05-01)
VENTA (1-03-05-06)

PUZZLERIZACION (7-02-08-01-02-08)
TG:  INFOGRAFIA (7-02-08-01-02)
TR:  MONTAJE ANALITICO (3-03-12)

QUIOSCOS (1-03-08-02)
TG: PUNTOS DE VENTA (1-03-08)

RABILLOS (3-01-01-04)
UP: deltas
TG: BOCADILLOS (3-01-01)
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RACCORD (3-03-05)
NA:  Recurso por el cual las vifietas que van sequidas forman como una continuidad en e/
movimiento
TG:  MONTAJE (3-03)
TR:  VINETA DOBLE (3-02-07-06)
VINETA TRIPLE (3-02-07-07)

RASTERIZACION (7-02-08-01-02-09)
TG:  INFOGRAFIA (7-02-08-01-02)
TR: DIBUJOS TRIDIMENSIONALES (7-01-05-01)

REALISMO (2-14)
TG:  ESTILOS (2)

REALIZACION TECNICA (7)
TE:  ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)
PROCESOS DE REALIZACION (7-02)
TR:  CENTROS DE ENSENANZA CREATIVA (1-01)

realizadores técnicos
USE: EDITORES (1-02-02-04)

REDISTRIBUCION (1-03-05-05)

TG:  MERCADO (1-03-05)

TR:  DISTRIBUIDORAS (1-03-02)
RETAPADOS (6-21)

REEDICION (7-02-09-06)
TG: EDICION (7-02-09)

REGLAS (5-22)
TG:  MATERIALES (5)

RELATO AUTODIEGETICO (7-02-12-03-07-01)

NA:  Narracion en la que un personaje narrador no solo participa en la historia, sino que
es el protagonista.

TG: VOZ NARRATIVA (7-02-12-03-07)

TR:  FOCALIZACION INTERNA (7-02-12-03-03-03)

RELATO HETERODIEGETICO (7-02-12-03-07-02)
UP: narracién en tercera persona

TG: VOZ NARRATIVA (7-02-12-03-07)

TR:  FOCALIZACION EXTERNA (7-02-12-03-03-02)

RELATO HOMODIEGETICO (7-02-12-03-07-03)
UP: narracién en primera persona

TG:  VOZ NARRATIVA (7-02-12-03-07)

TR:  FOCALIZACION INTERNA (7-02-12-03-03-03)
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RETAPADOS (6-21)

NA:  Redistribucion de publicaciones sueltas encuadernadas juntas.

TG:  PUBLICACIONES (6)
TR: REDISTRIBUCION (1-03-05-05)

RETCON (7-02-12-04)

NA:  Recurso por el que se introduce un elemento arqumental que afecta a lo que se creia

gue habia pasado.
TG:  GUIONIZACION (7-02-12)
TR:  PLAN ARGUMENTAL (7-01-01-01)

RETOQUE FOTOGRAFICO (7-02-08-01-03)

TG: DIBUJO POR ORDENADOR (7-02-08-01)

ROTATIVOS (5-10)
TG:  MATERIALES (5)

ROTULACION (7-02-14)

UP: lettering

TG: PROCESOS DE REALIZACION (7-02)

TR:  LENGUAJE VISUAL (3-02)
ONOMATOPEYAS (3-01-03-03)
ROTULISTAS (1-02-01-12)
ROTULOS (7-01-10)
TIPOGRAFIA (3-01-03-06)

ROTULADORES (5-23)

TG:  MATERIALES (5)

TE:  ROTULADORES DE FIBRA (5-23-01)
ROTULADORES DE FIELTRO (5-23-02)

ROTULADORES DE FIBRA (5-23-01)
TG:  ROTULADORES (5-23)

ROTULADORES DE FIELTRO (5-23-02)
TG:  ROTULADORES (5-23)

ROTULISTAS (1-02-01-12)

TG:  HISTORIETISTAS (1-02-01)

TR:  ROTULACION (7-02-14)
ROTULOS (7-01-10)

ROTULOS (7-01-10)

TG: ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)

TE:  ROTULOS RITMICOS (7-01-10-01)

TR:  BOCADILLOS (3-01-01)
CARTUCHOS (3-01-02)
ROTULACION (7-02-14)
ROTULISTAS (1-02-01-12)
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ROTULOS RITMICOS (7-01-10-01)
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NA: ﬁ;bograf/b que describe la entonacion y el ritmo del didlogo.

TG:  ROTULOS (7-01-10)
TR:  MOVIMIENTO (3-02-05)

royalties
USE: PROPIEDAD INTELECTUAL (1-03-07)

SALONES DEL COMIC (1-03-09)

UP: ferias

TG:  INDUSTRIA (1-03)

TR:  FANDOM (1-04-03)
PUBLICIDAD (1-03-05-04)

SECCIONES (3-04)
TG: ESTRUCTURA FORMAL (3)
TE:  ANUNCIOS DE COMPRA-VENTA (3-04-01)
ARTICULOS (3-04-02)
CHECKLISTS (3-04-03)
COMIC (3-04-04)
CORREO DE LOS LECTORES (3-04-05)

SECUENCIAS (3-03-06)

TG:  MONTAJE (3-03)

TE:  ELIPSIS (3-03-06-01)
FLASH-BACK (3-03-06-02)
FLASH-FORWARD (3-03-06-03)

TR:  VINETAS (3-02-07)

sensogramas
USE: EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)

separacion cromdtica
USE:  SEPARACION DE COLORES (7-02-09-07)
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SEPARACION DE COLORES (7-02-09-07)

NA:  Proceso de edicion por el cual los dibujos originales se desglosan en cuatro
fotolitos: los colores primarios y el color negro.

UP:  separacidn cromdtica

TG:  EDICION (7-02-09)

TR:  FOTOLITOS (5-06)

SERIES ABIERTAS (6-22)
UP:  series regulares
TG:  PUBLICACIONES (6)

SERIES CERRADAS (6-23)

TG:  PUBLICACIONES (6)

TE:  MAXISERIES (6-23-01)
MINISERIES (6-23-02)
SERIES LIMITADAS (6-23-03)

SERIES DE TELEVISION (1-03-06-17)
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)

SERIES LIMITADAS (6-23-03)
TG:  SERIES CERRADAS (6-23)

series regulares
USE:  SERIES ABIERTAS (6-22)

sighos cinéticos
USE: SIMBOLOS CINETICOS (3-02-05-01)

SILUETAS (3-01-01-05)
NA:  Superficie dtil del bocadillo donde se escribe el texto.
TG:  BOCADILLOS (3-01-01)

SIMBOLISMO (2-15)
TG: ESTILOS (2)

SIMBOLOS CINETICOS (3-02-05-01)

UP:  cddigos cinéticos
figuras cinéticas
signos cinéticos

TG:  MOVIMIENTO (3-02-05)

TE:  ANULACION DE LA GRAVEDAD (3-02-05-01-01)
ECOS DE MOVIMIENTO (3-02-05-01-02)
LINEAS DE MOVIMIENTO (3-02-05-01-03)

TR: ONOMATOPEYAS (3-01-03-03)

simbolos cinéticos abstractos
USE: LINEAS DE MOVIMIENTO (3-02-05-01-03)
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simbolos cinéticos naturalistas
USE: ECOS DE MOVIMIENTO (3-02-05-01-02)

sindicatos
USE: DISTRIBUIDORAS (1-03-02)

SINOPSIS ARGUMENTAL (7-01-01-02)

NA:  Para un plan de Ja historia, isese PLAN ARGUMENTAL.
Resumen de o acontecido.

TG:  ARGUMENTOS (7-01-01)

TR:  CARTUCHOS (3-01-02)

SKETCH BOOKS (6-24)
NA:  Recopilatorios de dibujos originales, sin entintar, que el dibujante presenta al
editor literario.
TG:  PUBLICACIONES (6)
TR:  DIBUJANTES (1-02-01-05)
DIBUJOS (7-01-05)
EDITORES LITERARIOS (1-02-01-06)
PIN-UP (3-02-07-04)

SOLAPAMIENTOS (3-03-07)

UP: Enlaces superpuestos

TG:  MONTAJE (3-03)

TR:  LINEAS DEMARCATORIAS (3-02-07-02)

SOMBRAS (7-01-11)

TG:  ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)

TR:  COLORACION (7-02-06)
COLORISTAS (1-02-01-03)
ENTINTADO (7-02-10)
ENTINTADORES (1-02-01-07)
MATERIALES (5)
SOMBREADO (7-02-15)

SOMBREADO (7-02-15)

TG:  PROCESOS DE REALIZACION (7-02)

TR:  AMBIENTACION (3-02-01)
ENTINTADORES (1-02-01-07)
MATERIALES (5)

SOMBRAS (7-01-11)
TECNICA DE BENDAY (7-02-13-02)
TECNICA DE DOUBLETONE (7-02-13-05)

SPIN-OFFS (6-25)
NA:  Series que surgen de una linea argumental secundaria de otra.
TG:  PUBLICACIONES (6)

split panels
USE: VINETAS FRAGMENTADAS (3-03-10)
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STORYBOARDING (7-01-12)
NA:  Borrador donde se conjuga el arqumento y los dibujos.
TG:  ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)
TR:  GUIONISTAS (1-02-01-09)
PLAN ARGUMENTAL (7-01-01-01)

STORYTELLING (7-02-16)
NA:  Capacidad del dibyjante para expresar, por medio de las imdgenes, el desarrollo de/
quion.
TG: PROCESOS DE REALIZACION (7-02)
TR: DIBUJANTES (1-02-01-05)
LENGUAJE VISUAL (3-02)
VECTORES DE LECTURA (3-03-09)

SUPLEMENTOS (6-26)
TG:  PUBLICACIONES (6)

SURREALISMO (2-16)
TG: ESTILOS (2)

SWIM-SVUITS (6-27)
NA:  Publicacion en la que los diferentes personajes de una coleccion aparecen en flash
pages, vestidos con trajes de bafio.
TG: PUBLICACIONES (6)
TR:  FLASH PAGE (3-02-07-01)
GENERO EROTICO (4-12)
PIN-UP (3-02-07-04)

tebeo
USE:  COMIC (3-04-04)

TECNICA DE BENDAY (7-02-13-02)
NA:  Uso de una pantalla transparente, normalmente con cuadros o lunares, que se
araden al dibujo para insertar sombras y fondos.
TG:  ILUSTRACION (7-02-13)
TR:  ENTRAMADO (7-02-11)
FONDOS (3-02-01-02)
SOMBREADO (7-02-15)

TECNICA DE BLOQUEO (7-02-13-03)

NA:  Aguella gue utiliza los mismos fondos para ir desarrollando la historia sobre ellos.
TG:  ILUSTRACION (7-02-13)

TR:  FONDOS (3-02-01-02)

TECNICA DE CALCADO (7-02-13-04)
TG:  ILUSTRACION (7-02-13)
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TECNICA DE DOUBLETONE (7-02-13-05)

NA:  Efecto de sombreado creado por una serie de pinceladas paralelas.

TG:  ILUSTRACION (7-02-13)
TR:  SOMBREADO (7-02-15)

TECNICA DE PINCEL SECO (7-02-13-06)

NA:  Creacion de tonalidades grisdceas gracias al uso de un pincel casi seco.

TG:  ILUSTRACION (7-02-13)
TR:  COLORACION (7-02-06)

TECNICA DE RESTREGADO (7-02-13-07)

NA:  Aplicacion de colores opacos y discontinuos que solo tapan en parte la capa anterior

TG:  ILUSTRACION (7-02-13)

TECNICA DE SALPICADO (7-02-13-08)
TG:  ILUSTRACION (7-02-13)

TECNICA DE SANGRADO (7-02-13-09)

NA:  Creacion de imdgenes o colores que rebasan los bordes de la pdgina.

TG:  ILUSTRACION (7-02-13)
TR:  LINEAS DEMARCATORIAS (3-02-07-02)

TEXTO DE ANCLAJE (3-01-03-04-01)

NA:  Texto que marca una transicion espacial.
TG: TEXTO DE TRANSFERENCIA (3-01-03-04)
TR:  ANCLAJE (3-01-02-01)

TEXTO DE RELEVO (3-01-03-04-02)

NA: Texto que marca una transicion temporal.
TG: TEXTO DE TRANSFERENCIA (3-01-03-04)
TR: APOYATURA (3-01-02-02)

TEXTO DE TRANSFERENCIA (3-01-03-04)

UP: texto de conmutacidn

TG:  APOYATURA (3-01-03)

TE: TEXTO DE ANCLAJE (3-01-03-04-01)
TEXTO DE RELEVO (3-01-03-04-02)

TR:  CARTUCHOS (3-01-02)

TEXTO DIALOGAL (3-01-03-05)

TG:  APOYATURA (3-01-03)

TR:  BOCADILLOS (3-01-01)
DIALOGOS (7-01-04)
DIALOGUIZACION (7-02-07)

texto de conmutacidn
USE:  TEXTO DE TRANSFERENCIA (3-01-03-04)
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TIEMPO NARRATIVO (7-02-12-03-05)

TG:  NARRACION (7-02-12-03)

TE:  NARRACION ANTERIOR (7-02-12-03-05-01)
NARRACION INTERCALADA (7-02-12-03-05-02)
NARRACION POSTERIOR (7-02-12-03-05-03)
NARRACION SIMULTANEA (7-02-12-03-05-04)

TR:  MONTAJE TEMPORAL (3-03-15)

TINTA CHINA (5-05-01)
TG:  TINTAS (5-05)

TINTAS (5-05)
TG:  MATERIALES (5)
TE:  TINTA CHINA (5-05-01)

TIPOGRAFIA (3-01-03-06)

TG:  APOYATURA (3-01-03)

TR:  BOCADILLOS (3-01-01)
CARACTERIZACION (7-02-04)
LOGOS (7-01-08)
ROTULACION (7-02-14)
VINETAS (3-02-07)

tiras cémicas
USE: TIRAS HUMORISTICAS (6-28-05)

TIRAS DE PRENSA (6-28-02)
TG: TIRAS GRAFICAS (6-28)

TIRAS DIARIAS (6-28-03)
TG:  TIRAS GRAFICAS (6-28)

TIRAS DOMINICALES (6-28-04)
TG: TIRAS GRAFICAS (6-28)
TR: PAGINAS DOMINICALES (6-17)

TIRAS GRAFICAS (6-28)

TG:  PUBLICACIONES (6)
TE:  ALELUYAS (6-28-01)
TIRAS DE PRENSA (6-28-02)



TIRAS DIARIAS (6-28-03)

TIRAS DOMINICALES (6-28-04)
TIRAS HUMORISTICAS (6-28-05)
TIRAS MUDAS (6-28-06)

TIRAS HUMORISTICAS (6-28-05)
UP: tiras cémicas

TG:  TIRAS GRAFICAS (6-28)

TR:  GENERO HUMORISTICO (4-18)

TIRAS MUDAS (6-28-06)
TG: TIRAS GRAFICAS (6-28)

TRABAJADORES DE LA EDITORIAL (1-02-02)
TG:  CREADORES (1-02)
TE:  ARTICULISTAS (1-02-02-01)
CORREEROS (1-02-02-02)
DIRECTORES ARTISTICOS (1-02-02-03)
EDITORES (1-02-02-04)
TRADUCTORES (1-02-02-05)

TRADUCCION (7-02-17)

TG: PROCESOS DE REALIZACION (7-02)

TR:  TRADUCCIONES (7-01-13)
TRADUCTORES (1-02-02-05)

TRADUCCIONES (7-01-13)

TG:  ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)

TR:  TRADUCCION (7-02-17)
TRADUCTORES (1-02-02-05)

TRADUCTORES (1-02-02-05)
TG:  TRABAJADORES DE LA EDITORIAL (1-02-02)
TR:  TRADUCCION (7-02-17)

TRADUCCIONES (7-01-13)

tramas argumentales
USE:  GUIONES (7-01-06)
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TRAVELLING (3-03-08)

TG:  MONTAJE (3-03)

TR:  MOVIMIENTO (3-02-05)
PLANO EN PANORAMICA (3-02-13-05)
PLANO GRAN ANGULAR (3-02-13-09)

U
UNDERGROUND (4-30)
NA:  Comic de estilo feista y que tiene la finalidad de protesta social.
UP:  cdmics de protesta social
TG:  GENEROS (4)
vV

VECTORES DE LECTURA (3-03-09)
UP: lineas de indicatividad

TG: MONTAJE (3-03)

TR: STORYTELLING (7-02-16)

VENTA (1-03-05-06)

TG:  MERCADO (1-03-05)

TE:  VENTA DIRECTA (1-03-05-06-01)
VENTA POR CORREO (1-03-05-06-02)

TR:  ANUNCIOS DE COMPRA-VENTA (3-04-01)
PUNTOS DE VENTA (1-03-08)

VENTA DIRECTA (1-03-05-06-01)
TG:  VENTA (1-03-05-06)
TR:  LIBRERIAS ESPECIALIZADAS (1-03-08-01)

VENTA POR CORREO (1-03-05-06-02)

TG:  VENTA (1-03-05-06)

TR:  CATALOGOS (6-03)
DISTRIBUIDORAS (1-03-02)
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VIDEOS (1-03-06-18)
TG:  MERCHANDISING (1-03-06)
TE:  ANIMES (1-03-06-18-01)

vifieta de grandes dimensiones
USE:  MACROVINETA (3-02-07-03)

VINETA DETALLE (3-02-07-05)

UP: vifieta flash
vifieta impacto

TG:  VINETAS (3-02-07)

TR: PLANO DE DETALLE (3-02-13-02)
ZOOM (3-03-11)

VINETA DOBLE (3-02-07-06)
TG:  VINETAS (3-02-07)
TR: RACCORD (3-03-05)

vifieta flash
USE:  VINETA DETALLE (3-02-07-05)

vifieta impacto
USE:  VINETA DETALLE (3-02-07-05)

vifieta principal
USE:  MACROVINETA (3-02-07-03)

VINETA TRIPLE (3-02-07-07)
TG:  VINETAS (3-02-07)
TR:  RACCORD (3-03-05)

VINETAS (3-02-07)
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UP:  lexipictogramas
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TG: LENGUAJE VISUAL (3-02)
TE:  FLASH PAGE (3-02-07-01)
LINEAS DEMARCATORIAS (3-02-07-02)
MACROVINETA (3-02-07-03)
PIN-UP (3-02-07-04)
VINETA DETALLE (3-02-07-05)
VINETA DOBLE (3-02-07-06)
VINETA TRIPLE (3-02-07-07)
VINETA SIN MARCO (3-02-07-08)
TR:  BOCADILLOS (3-01-01)
CARTUCHOS (3-01-02)
DIBUJOS (7-01-05)
SECUENCIAS (3-03-06)
TIPOGRAFIA (3-01-03-06)
VINETAS FRAGMENTADAS (3-03-10)

UP:  pantallas partidas
split panels

TG:  MONTAJE (3-03)

TR:  ACCION PARALELA (7-02-12-01-05)
VINETAS (3-02-07)

vifieta sin encuadre
USE:  VINETA SIN MARCO (3-02-07-08)

VINETA SIN MARCO (3-02-07-08)
UP: vifietas sin encuadre
TG:  VINETAS (3-02-07)

visién
USE: FOCALIZACION (7-02-12-03-03)

VISION SUBJETIVA DE LA REALIDAD (7-02-12-03-06)
TG:  NARRACION (7-02-12-03)
TR:  ANGULOS DE VISION (3-02-08)

PERSONAJES (7-01-09)
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VOZ EN OFF (7-02-12-03-07-04)
TG:  VOZ NARRATIVA (7-02-12-03-07)
TR:  BOCADILLO EN OFF (3-01-01-02)

VOZ NARRATIVA (7-02-12-03-07)

TG:  NARRACION (7-02-12-03)

TE:  RELATO AUTODIEGETICO (7-02-12-03-07-01)
RELATO HETERODIEGETICO (7-02-12-03-07-02)
RELATO HOMODIEGETICO (7-02-12-03-07-03)
VOZ EN OFF (7-02-12-03-07-04)

yuxtaposicion de vifietas
USE: MONTAJE (3-03)

ZOOM (3-03-11)

TG:  MONTAJE (3-03)

TR:  PLANO DE DETALLE (3-02-13-02)
VINETA DETALLE (3-02-07-05)
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THESAURUS JERARQUICO

- COMICDOM (1)
- centros de ensefianza creativa (1-01)
- creadores (1-02)
- historietistas (1-02-01)
- argumentistas (1-02-01-01)
- bocetistas (1-02-01-02)
- coloristas (1-02-01-03)
- dialoguistas (1-02-01-04)
- dibujantes (1-02-01-05)
- editores literarios (1-02-01-06)
- entintadores (1-02-01-07)
- ghosts (1-02-01-08)
- guionistas (1-02-01-09)
----- guionistas dibujantes (1-02-01-09-01)
----- guionistas literarios (1-02-01-09-02)
----- guionistas técnicos (1-02-01-09-03)
- ilustradores (1-02-01-10)
- portadistas (1-02-01-11)
- rotulistas (1-02-01-12)
- trabajadores de la editorial (1-02-02)
- articulistas (1-02-02-01)
- correeros (1-02-02-02)
- directores artisticos (1-02-02-03)
- editores (1-02-02-04)
- traductores (1-02-02-05)
- industria (1-03)
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- convenciones (1-03-01)

- distribuidoras (1-03-02)

- editoriales (1-03-03)

- exposiciones (1-03-04)

- mercado (1-03-05)

- compra (1-03-05-01)

- distribucién (1-03-05-02)

- especulacién (1-03-05-03)

- publicidad (1-03-05-04)

- redistribucién (1-03-05-05)

- venta (1-03-05-06)
----- venta directa (1-03-05-06-01)
----- venta por correo (1-03-05-06-02)

- merchandising (1-03-06)

- calendarios (1-03-06-01)

- camisetas (1-03-06-02)

- cards (1-03-06-03)

- chapas (1-03-06-04)

- cromos (1-03-06-05)

- cronologias (1-03-06-06)

- dibujos animados (1-03-06-07)
----- ovas (1-03-06-07-01)

- esculturas (1-03-06-08)

- gorras (1-03-06-09)

- juegos de ordenador (1-03-06-10)

- llaveros (1-03-06-11)

- muhecos (1-03-06-12)

- novelas (1-03-06-13)
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- originales (1-03-06-14)
- peliculas (1-03-06-15)
- pésters (1-03-06-16)
. series de television (1-03-06-17)
- videos (1-03-06-18)
----- animes (1-03-06-18-01)
- propiedad intelectual (1-03-07)
- puntos de venta (1-03-08)
- librerias especializadas (1-03-08-01)
- quioscos (1-03-08-02)
- salones del comic (1-03-09)
- lectores (1-04)
- coleccionistas (1-04-01)
- especuladores (1-04-02)
- fandom (1-04-03)
- lectores adultos (1-04-04)
- lectores infantiles (1-04-05)
- otakus (1-04-06)

82



- ESTILOS (2)

- cubismo (2-01)

- dadaismo (2-02)

- estilo caricaturesco (2-03)
- estilo figurativo (2-04)

- estilo grotesco (2-05)

- expresionismo (2-06)

- figuras en forma de cerilla (2-07)
- hiperrealismo (2-08)

- impresionismo (2-09)

- linea clara (2-10)

- naif (2-11)

- pop-art (2-12)

- post-rafaelismo (2-13)

- realismo (2-14)

- simbolismo (2-15)

- surrealismo (2-16)
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- ESTRUCTURA FORMAL (3)
- lenguaje verbal (3-01)

- bocadillos (3-01-01)
- bocadillo de pensamiento (3-01-01-01)
- bocadillo en of f (3-01-01-02)
- bocadillo mdltiple (3-01-01-03)
- rabillos (3-01-01-04)
- siluetas (3-01-01-05)

- cartuchos (3-01-02)
- anclaje (3-01-02-01)
- apoyatura (3-01-02-02)

- lenguaje textual (3-01-03)
- cripticos (3-01-03-01)
- ideogramas (3-01-03-02)
- onomatopeyas (3-01-03-03)
- texto de transferencia (3-01-03-04)

----- texto de anclaje (3-01-03-04-01)
----- texto de relevo (3-01-03-04-02)
- texto dialogal (3-01-03-05)
- tipografia (3-01-03-06)
- lenguaje visual (3-02)

- partes y elementos

- ambientacién (3-02-01)
- cromatismo (3-02-01-01)
- fondos (3-02-01-02)
- iluminacién (3-02-01-03)
- expresiones gestuales (3-02-02)

- expresion corporal (3-02-02-01)
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- recursos

- expresion facial (3-02-02-02)

- horizontes (3-02-03)
- logotipos (3-02-04)
- movimiento (3-02-05)

- simbolos cinéticos (3-02-05-01)
----- anulacion de la gravedad (3-02-05-01-01)
----- ecos de movimiento (3-02-05-01-02)
----- lineas de movimiento (3-02-05-01-03)

- pdginas (3-02-06)
- vinetas (3-02-07)

- flash page (3-02-07-01)

- lineas demarcatorias (3-02-07-02)
- macrovifieta (3-02-07-03)

- pin-up (3-02-07-04)

- vifieta detalle (3-02-07-05)

- vifieta doble (3-02-07-06)

- vifeta triple (3-02-07-07)

- vifieta sin marco (3-02-07-08)

- dngulos de visién (3-02-08)

- dngulo de visién en contrapicado (3-02-08-01)

- dngulo de vision en contrapicado absoluto (3-02-
08-02)

- dngulo de visidn en picado (3-02-08-03)

- dngulo de visidn en picado absoluto (3-02-08-04)

- dngulo de visién medio (3-02-08-05)

- composicion (3-02-09)

- lineas de composicién (3-02-09-01)
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- encuadres (3-02-10)

- hiatos (3-02-11)

- perspectivas (3-02-12)
- perspectiva aérea (3-02-12-01)
- perspectiva cristalina (3-02-12-02)
- perspectiva inversa (3-02-12-03)
- perspectiva lineal (3-02-12-04)
- perspectiva paralela (3-02-12-05)
- perspectiva plana (3-02-12-06)

- planos (3-02-13)
- plano americano (3-02-13-01)
- plano de detalle (3-02-13-02)
- plano descriptivo (3-02-13-03)
- plano dramdtico (3-02-13-04)
- plano en panordmica (3-02-13-05)
- plano entero (3-02-13-06)
- plano general (3-02-13-07)
- plano general extremo (3-02-13-08)
- plano gran angular (3-02-13-09)
- plano medio (3-02-13-10)
- primer plano (3-02-13-11)

- montaje (3-03)
> instrumentos y recursos

- constante (3-03-01)

- encadenado (3-03-02)

- espacios contiguos (3-03-03)

- fundidos (3-03-04)
- fundido de apertura (3-03-04-01)
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- tipos

- fundido de cierre (3-03-04-02)
- raccord (3-03-05)
- secuencias (3-03-06)

- elipsis (3-03-06-01)
- flash-back (3-03-06-02)
- flash-forward (3-03-06-03)

- solapamientos (3-03-07)

- travelling (3-03-08)

- vectores de lectura (3-03-09)

- vifietas fragmentadas (3-03-10)
- zoom (3-03-11)

- montaje analitico (3-03-12)
- montaje espacial (3-03-13)
- montaje psicoldgico (3-03-14)
- montaje temporal (3-03-15)
- secciones (3-04)
- anuncios de compra-venta (3-04-01)
- articulos (3-04-02)
- checklists (3-04-03)
- comic (3-04-04)

- correo de los lectores (3-04-05)

- cartas de fans (3-04-05-01)

- portadas (3-04-06)
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. GENEROS (4)
- adaptacion de peliculas (4-01)
. ciencia ficcién (4-02)
- gekiga (4-03)
- género bélico (4-04)
- género biogrdfico (4-05)
- género de aventuras (4-06)
- género de espada y brujeria (4-07)
- género de superhéroes (4-08)
- género de suspense (4-09)
- género de terror (4-10)
- género diddctico (4-11)
- género erético (4-12)
- género fantdstico (4-13)
- género futurista (4-14)
- género gore (4-15)
- género gético (4-16)
- género histérico (4-17)
- género humoristico (4-18)
- género insolito (4-19)
- género macabro (4-20)
- género onirico (4-21)
- género poético (4-22)
- género policiaco (4-23)
- género politico (4-24)
- propaganda (4-24-01)
- género pornogrdfico (4-25)

- género religioso (4-26)



- género satirico (4-27)

- género sentimental (4-28)
- manga (4-29)

- underground (4-30)

&9



. MATERIALES (5)

- de creacion pictérica

- acetatos (5-01)
- cartones de ilustracién (5-02)
. fijativo (5-03)
- pintura (5-04)
- acrilicos (5-04-01)
- acuarelas (5-04-02)
- gouache (5-04-03)
- pintura al éleo (5-04-04)
- tintas (5-05)
- tinta china (5-05-01)

- para la ediciéon y la impresion

- fotolitos (5-06)
- guillotinas (5-07)
- litografias (5-08)
- planchas (5-09)
- rotativos (5-10)

- instrumentos

- adhesivo de goma (5-11)
- aerdgrafos (5-12)

- bisturis (5-13)

- camisas (5-14)

- goma ardbiga (5-15)

- gomas de borrar (5-16)
- lapices (5-17)



- carboncillos (5-17-01)

- ldpices de carbono (5-17-02)

- ldpices de cera (5-17-03)

- ldpices de colores (5-17-04)

- ldpices épticos (5-17-05)

- papeles (5-18)

- papel de calco (5-18-01)

- papel de dibujo (5-18-02)

- pinceles (5-19)

- plantillas (5-20)

- plumas (5-21)

- plumas estilogrdficas (5-21-01)

- plumas técnicas (5-21-02)

- plumillas cartogrdficas (5-21-03)
- reglas (5-22)

- rotuladores (5-23)

- rotuladores de fibra (5-23-01)

- rotuladores de fieltro (5-23-02)
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- PUBLICACIONES (6)

- dlbumes (6-01)

- aschans (6-02)

- catdlogos (6-03)

- comic-books (6-04)

- cémics para adultos (6-05)

- cémics para nifios (6-06)

- cross-overs (6-07)

- cuadernillos de aventuras (6-08)
- cuadernos monograficos (6-09)
- fanzines (6-10)

- fill-ins (6-11)

- gags (6-12)

- libros (6-13)

- magazines (6-14)

- novelas graficas (6-15)

- one-shots (6-16)

- pdginas dominicales (6-17)

- prestigios (6-18)

- previews (6-19)

- prozines (6-20)

- retapados (6-21)

- series abiertas (6-22)

- series cerradas (6-23)

- maxiseries (6-23-01)

- miniseries (6-23-02)

- series limitadas (6-23-03)
- sketch books (6-24)
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- spin-offs (6-25)

- suplementos (6-26)

- swim-suits (6-27)

- tiras grdficas (6-28)

- aleluyas (6-28-01)

- tiras de prensa (6-28-02)

- tiras diarias (6-28-03)

- tiras dominicales (6-28-04)

- tiras humoristicas (6-28-05)
- tiras mudas (6-28-06)
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. REALIZACION TECNICA (7)
- elementos creativos (7-01)
- argumentos (7-01-01)
- plan argumental (7-01-01-01)
- sinopsis argumental (7-01-01-02)
- bocetos (7-01-02)
- colores (7-01-03)
- didlogos (7-01-04)
- didlogo directo (7-01-04-01)
- didlogo indirecto (7-01-04-02)
- didlogo indirecto libre (7-01-04-03)
- didlogo simultdneo (7-01-04-04)
. dibujos (7-01-05)
- dibujos tridimensionales (7-01-05-01)
- guiones (7-01-06)
- guifos al lector (7-01-06-01)
- ilustraciones (7-01-07)
- logos (7-01-08)
- personajes (7-01-09)
- rétulos (7-01-10)
- rétulos ritmicos (7-01-10-01)
- sombras (7-01-11)
- storyboarding (7-01-12)
- traducciones (7-01-13)
- procesos de realizacién (7-02)
- acabados (7-02-01)
- argumentacion (7-02-02)
- bocetado (7-02-03)



. caracterizacién (7-02-04)
- antropomorfismo (7-02-04-01)
. caricaturizacion (7-02-04-02)
- censura (7-02-05)
- coloracién (7-02-06)
- coloracion por ordenador (7-02-06-01)
- dialoguizacién (7-02-07)
- dibujo (7-02-08)
- dibujo por ordenador (7-02-08-01)
----- escaneado de imdgenes (7-02-08-01-01)
----- infografia (7-02-08-01-02)
------ cristalizacién (7-02-08-01-02-01)
------ deformacién (7-02-08-01-02-02)
------ degradacién (7-02-08-01-02-03)
------ difuminacion (7-02-08-01-02-04)
------ emborronado (7-02-08-01-02-05)
------ mosaico (7-02-08-01-02-06)
------ negativizacion (7-02-08-01-02-07)
------ puzzlerizacion (7-02-08-01-02-08)
------ rasterizacion (7-02-08-01-02-09)
----- retoque fotografico (7-02-08-01-03)
- esquema de color (7-02-08-02)
- edicién (7-02-09)
- autoedicién (7-02-09-01)
- edicién manual (7-02-09-02)
- edicion por ordenador (7-02-09-03)
- formatos de edicién (7-02-09-04)
----- formato apaisado (7-02-09-04-01)
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----- formato de bolsillo (7-02-09-04-02)
----- formato en cuartilla (7-02-09-04-03)
----- formato prestigio (7-02-09-04-04)
- fotocomposicién (7-02-09-05)
- reedicion (7-02-09-06)
- separacién de colores (7-02-09-07)
- entintado (7-02-10)
- entramado (7-02-11)
- guionizacién (7-02-12)
- accién (7-02-12-01)
----- accion cortada (7-02-12-01-01)
----- accion en collage (7-02-12-01-02)
----- accion in media res (7-02-12-01-03)
----- accion lineal (7-02-12-01-04)
----- accion paralela (7-02-12-01-05)
- desenlace (7-02-12-02)
----- desenlace abierto (7-02-12-02-01)
----- desenlace cerrado (7-02-12-02-02)
----- desenlace circular (7-02-12-02-03)
. narracién (7-02-12-03)
----- economia narrativa (7-02-12-03-01)
----- estilos narrativos (7-02-12-03-02)
------ estilo narrativo directo (7-02-12-
03-02-01)
------ estilo narrativo indirecto (7-02-
12-03-02-02)
------ estilo narrativo indirecto libre

(7-02-12-03-02-03)
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----- focalizacion (7-02-12-03-03)

focalizacién cero (7-02-12-03-03-
01)

focalizacién externa (7-02-12-03-
03-02)

focalizacién interna (7-02-12-03-
03-03)

------ focalizacion fija (7-02-12-

03-03-03-01)

------ focalizacién multiple

(7-02-12-03-03-03-02)

------ focalizacién variable

(7-02-12-03-03-03-03)

----- niveles narrativos (7-02-12-03-04)

nivel narrativo extradiegético
(7-02-12-03-04-01)
nivel narrativo intradiegético
(7-02-12-03-04-02)
nivel narrativo metadiegético

(7-02-12-03-04-03)

----- tiempo narrativo (7-02-12-03-05)

narracién anterior (7-02-12-03-
05-01)

narracién intercalada (7-02-12-03-
05-02)
narracion posterior (7-02-12-03-

05-03)

narracion simultdnea (7-02-12-03-
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05-04)
----- vision subjetiva de la realidad (7-02-12-
03-06)
----- voz narrativa (7-02-12-03-07)
------ relato autodiegético (7-02-12-03-
07-01)
------ relato heterodiegético (7-02-12-
03-07-02)
------ relato homodiegético (7-02-12-03-
07-03)
------ voz en of f (7-02-12-03-07-04)
- retcon (7-02-12-04)
- ilustracién (7-02-13)
- flou (7-02-13-01)
- técnica de benday (7-02-13-02)
- técnica de bloqueo (7-02-13-03)
- técnica de calcado (7-02-13-04)
- técnica de doubletone (7-02-13-05)
- técnica de pincel seco (7-02-13-06)
- técnica de restregado (7-02-13-07)
- técnica de salpicado (7-02-13-08)
- técnica de sangrado (7-02-13-09)
- rotulacion (7-02-14)
- sombreado (7-02-15)
- storytelling (7-02-16)
- traduccién (7-02-17)
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INDICE KWIC

Plano

Efectos

SERIES

DESENLACE

ANGULO DE VISION EN CONTRA. ..
ANGULO DE VISION EN PICADO

Simbolos cinéticos

LECTORES
COMICS PARA
PERSPECTIVA

Plano general

3

3/4 (3-02-13-01)
3-d (7-01-05-01)

A

ABIERTAS (6-22)
ABIERTO (7-02-12-02-01)
ABSOLUTO (3-02-08-02)

ABSOLUTO (3-02-08-04)

abstractos (3-02-05-01-03)

ACABADOS (7-02-01)

ACCION (7-02-12-01)

ACCION CORTADA (7-02-12-01-01)
ACCION EN COLLAGE (7-02-12-01-02)
ACCION IN MEDIA RES (7-02-12-01-03)
ACCION LINEAL (7-02-12-01-04)
ACCION PARALELA (7-02-12-01-05)
ACETATOS (5-01)

ACRILICOS (5-04-01)

ACUARELAS (5-04-02)

ADAPTACION DE PELICULAS (4-01)
ADHESIVO DE GOMA (5-11)
ADULTOS (1-04-04)

ADULTOS (6-05)

AEREA (3-02-12-01)

AEROGRAFOS (5-12)

agencias de distribucién (1-03-02)
agentes (1)

ALBUMES (6-01)

alejado (3-02-13-05)

ALELUYAS (6-28-01)
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PLANO
MONTAJE

TEXTO DE

PLANO GRAN

DIBUJOS

expresiones

NARRACION

FORMATO
FUNDIDO DE

GOMA

esqueleto
PLAN
SINOPSIS

tframas

AMBIENTACION (3-02-01)

AMERICANO (3-02-13-01)

ANALITICO (3-03-12)

ANCLAJE (3-01-02-01)

ANCLAJE (3-01-03-04-01)

angulacién (3-02-08)

ANGULAR (3-02-13-09)

ANGULO DE VISION EN CO... (3-02-08-01)
ANGULO DE VISION EN CO... (3-02-08-02)
ANGULO DE VISION EN PIC... (3-02-08-03)
ANGULO DE VISION EN PIC... (3-02-08-04)
ANGULO DE VISION MEDIO (3-02-08-05)
dngulo de vision normal (3-02-08-05)

ANGULOS DE VISION (3-02-08)
ANIMADOS (1-03-06-07)

ANIMES (1-03-06-18-01)

animicas (3-02-02)

ANTERIOR (7-02-12-03-05-01)
ANTROPOMORFISMO (7-02-04-01)
ANULACION DE LA GRAV... (3-02-05-01-01)
ANUNCIOS DE COMPRA-VENTA (3-04-01)
APAISADO (7-02-09-04-01)

APERTURA (3-03-04-01)

APOYATURA (3-01-02-02)

ARABIGA (5-15)

ARGUMENTACION (7-02-02)

argumental (7-01-01-01)

ARGUMENTAL (7-01-01-01)

ARGUMENTAL (7-01-01-02)

argumentales (7-01-06)

ARGUMENTISTAS (1-02-01-01)
ARGUMENTOS (7-01-01)

arquetipos (7-01-09)
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ARTICULISTAS (1-02-02-01)
ARTICULOS (3-04-02)
DIRECTORES ARTISTICOS (1-02-02-03)
ASCHANS (6-02)
RELATO AUTODIEGETICO (7-02-12-03-07-01)

AUTOEDICION (7-02-09-01)

derechos de autor (1-03-07)

GENERO DE AVENTURAS (4-06)

CUADERNILLOS DE AVENTURAS (6-08)

B

background (3-02-01-02)
balones (3-01-01)
dream balloon (3-01-01-01)
GENERO BELICO (4-04)
TECNICA DE BENDAY (7-02-13-02)
GENERO BIOGRAFICO (4-05)
BISTURIS (5-13)
TECNICA DE BLOQUEO (7-02-13-03)
BOCADILLO DE PENSAMIENTO (3-01-01-01)
BOCADILLO EN OFF (3-01-01-02)
BOCADILLO MULTIPLE (3-01-01-03)
BOCADILLOS (3-01-01)
BOCETADO (7-02-03)
BOCETISTAS (1-02-01-02)
BOCETOS (7-01-02)
FORMATO DE BOLSILLO (7-02-09-04-02)
SKETCH BOOKS (6-24)
GOMAS DE BORRAR (5-16)
GENERO DE ESPADA Y BRUJERIA (4-07)

C

TECNICA DE CALCADO (7-02-13-04)
PAPEL DE CALCO (5-18-01)
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CALENDARIOS (1-03-06-01)
CAMISAS (5-14)
CAMISETAS (1-03-06-02)
CARACTERIZACION (7-02-04)
CARBONCILLOS (5-17-01)

LAPICES DE CARBONO (5-17-02)
CARDS (1-03-06-03)

ESTILO CARICATURESCO (2-03)
CARICATURIZACION (7-02-04-02)
cartas (1-03-06-03)

CARTAS DE FANS (3-04-05-01)
cartelas (3-01-02)

PLUMILLAS CARTOGRAFICAS (5-21-03)
CARTONES DE ILUSTRACION (5-02)
CARTUCHOS (3-01-02)
CATALOGOS (6-03)
CENSURA (7-02-05)
CENTROS DE ENSENANZA CREATIVA (1-01)

LAPICES DE CERA (5-17-03)

FIGURAS EN FORMA DE CERILLA (2-07)
FOCALIZACION CERO (7-02-12-03-03-01)

SERIES CERRADAS (6-23)

DESENLACE CERRADO (7-02-12-02-02)
CHAPAS (1-03-06-04)
CHECKLISTS (3-04-03)

TINTA CHINA (5-05-01)
CIENCIA FICCION (4-02)
perspectiva cientifica (3-02-12-04)
FUNDIDO DE CIERRE (3-03-04-02)
figuras cinéticas (3-02-05-01)

SIMBOLOS CINETICOS (3-02-05-01)

signos cinéticos (3-02-05-01)
cédigos cinéticos (3-02-05-01)
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simbolos cinéticos abstractos (3-02-05-01-03)
simbolos cinéticos naturalistas (3-02-05-01-02)
DESENLACE CIRCULAR (7-02-12-02-03)
LINEA CLARA (2-10)
cédigos cinéticos (3-02-05-01)
cddigos gestuales (3-02-02)
COLECCIONISTAS (1-04-01)
ESQUEMA DE COLOR (7-02-08-02)
COLORACION (7-02-06)
COLORACION POR ORDENADOR (7-02-06-01)
coloreadores (1-02-01-03)
LAPICES DE COLORES (5-17-04)
COLORES (7-01-03)
SEPARACION DE COLORES (7-02-09-07)
COLORISTAS (1-02-01-03)
ACCION EN COLLAGE (7-02-12-01-02)
SALONES DEL COMIC (1-03-09)
COMIC (3-04-04)
tiras cdémicas (6-28-05)
COMIC-BOOKS (6-04)
COMICDOM (1)
género cémico (4-18)
comics de protesta social (4-30)
COMICS PARA ADULTOS (6-05)
COMICS PARA NINOS (6-06)
COMPOSICION (3-02-09)
LEINEAS DE COMPOSICION (3-02-09-01)
COMPRA (1-03-05-01)
ANUNCIOS DE COMPRA-VENTA (3-04-01)
plano de conjunto (3-02-13-07)
texto de conmutacién (3-01-03-04)
CONSTANTE (3-03-01)
ESPACIOS CONTIGUOS (3-03-03)
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ANGULO DE VISION EN CONTRAPICADO (3-02-08-01)
ANGULO DE VISION EN CONTRAPICADO ABSOLUTO (3-02-08-02)
CONVENCIONES (1-03-01)
plano de la conversacién (3-02-13-01)
copyright (1-03-07)
EXPRESION CORPORAL (3-02-02-01)
CORREEROS (1-02-02-02)
VENTA POR CORREO (1-03-05-06-02)
CORREO DE LOS LECTORES (3-04-05)
ACCION CORTADA (7-02-12-01-01)
CREADORES (1-02)
CENTROS DE ENSENANZA CREATIVA (1-01)
ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)
CRIPTICOS (3-01-03-01)
PERSPECTIVA CRISTALINA (3-02-12-02)
CRISTALIZACION (7-02-08-01-02-01)
separacion cromdtica (7-02-09-07)
CROMATISMO (3-02-01-01)
CROMOS (1-03-06-05)
CRONOLOGIAS (1-03-06-06)
CROSS-OVERS (6-07)
CUADERNILLOS DE AVENTURAS (6-08)
CUADERNOS MONOGRAFICOS (6-09)
FORMATO EN CUARTILLA (7-02-09-04-03)
cubiertas (3-04-08)
CUBISMO (2-01)

D

DADAISMO (2-02)

DEFORMACION (7-02-08-01-02-02)

DEGRADACION (7-02-08-01-02-03)
lineas delimitadoras (3-02-07-02)

deltas (3-01-01-04)
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LINEAS DEMARCATORIAS (3-02-07-02)
derechos de autor (1-03-07)
PLANO DESCRIPTIVO (3-02-13-03)
DESENLACE (7-02-12-02)
DESENLACE ABIERTO (7-02-12-02-01)
DESENLACE CERRADO (7-02-12-02-02)
DESENLACE CIRCULAR (7-02-12-02-03)
VINETA DETALLE (3-02-07-05)
PLANO DE DETALLE (3-02-13-02)
TEXTO DIALOGAL (3-01-03-05)
DIALOGO DIRECTO (7-01-04-01)
DIALOGO INDIRECTO (7-01-04-02)
DIALOGO INDIRECTO LIBRE (7-01-04-03)
DIALOGO SIMULTANEO (7-01-04-04)
DIALOGOS (7-01-04)
DIALOGUISTAS (1-02-01-04)
DIALOGUIZACION (7-02-07)
TIRAS DIARIAS (6-28-03)
DIBUJANTES (1-02-01-05)
GUIONISTAS DIBUJANTES (1-02-01-09-01)
PAPEL DE DIBUJO (5-18-02)
DIBUJO (7-02-08)
DIBUJO POR ORDENADOR (7-02-08-01)
DIBUJOS (7-01-05)
DIBUJOS ANIMADOS (1-03-06-07)
DIBUJOS TRIDIMENSIONALES (7-01-05-01)
GENERO DIDACTICO (4-11)
DIFUMINACION (7-02-08-01-02-04)
vifieta de grandes Dimensiones (3-02-07-03)
VENTA DIRECTA (1-03-05-06-01)
DIALOGO DIRECTO (7-01-04-01)
ESTILO NARRATIVO DIRECTO (7-02-12-03-02-01)
DIRECTORES ARTISTICOS (1-02-02-03)
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agencias de

VINETA
PAGINAS
TIRAS
TECNICA DE
PLANO

FORMATOS DE

TRABAJADORES DE LA

género

vifieta sin

CENTROS DE
PLANO

distribucién (1-03-02)
DISTRIBUCION (1-03-05-02)
DISTRIBUIDORAS (1-03-02)
DOBLE (3-02-07-06)
DOMINICALES (6-17)
DOMINICALES (6-28-04)
DOUBLETONE (7-02-13-05)
DRAMATICO (3-02-13-04)
dream balloon (3-01-01-01)

E

ECONOMIA NARRATIVA (7-02-12-03-01)
ECOS DE MOVIMIENTO (3-02-05-01-02)

EDICION (7-02-09)
EDICION (7-02-09-04)
EDICION MANUAL (7-02-09-02)

EDICION POR ORDENADOR (7-02-09-03)

EDITORES (1-02-02-04)

EDITORES LITERARIOS (1-02-01-06)
EDITORIAL (1-02-02)

EDITORIALES (1-03-03)

educativo (4-11)

efectos 3-d (7-01-05-01)

ELEMENTOS CREATIVOS (7-01)
ELIPSIS (3-03-06-01)
EMBORRONADO (7-02-08-01-02-05)
ENCADENADO (3-03-02)

encuadre (3-02-07-08)

ENCUADRES (3-02-10)

enlaces superpuestos (3-03-07)
ENSENANZA CREATIVA (1-01)
ENTERO (3-02-13-06)

ENTINTADO (7-02-10)
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ENTINTADORES (1-02-01-07)
ENTRAMADO (7-02-11)
GENERO EROTICO (4-12)
ESCANEADO DE IMAGENES (7-02-08-01-01)
ESCULTURAS (1-03-06-08)
MONTAJE ESPACIAL (3-03-13)

ESPACIOS CONTIGUOS (3-03-03)

GENERO DE ESPADA Y BRUJERIA (4-07)

LIBRERIAS ESPECIALIZADAS (1-03-08-01)
ESPECULACION (1-03-05-03)
ESPECULADORES (1-04-02)
esqueleto argumental (7-01-01-01)

ESQUEMA DE COLOR (7-02-08-02)
estereotipos (7-01-09)
ESTILO CARICATURESCO (2-03)
ESTILO FIGURATIVO (2-04)
ESTILO GROTESCO (2-05)
ESTILO NARRATIVO... (7-02-12-03-02-01)
ESTILO NARRATIVO... (7-02-12-03-02-02)
ESTILO NARRATIVO... (7-02-12-03-02-03)

PLUMAS ESTILOGRAFICAS (5-21-01)
ESTILOS (2)
ESTILOS NARRATIVOS (7-02-03-02)
ESTRUCTURA FORMAL (3)
estructura narrativa (7-01-01)
EXPOSICIONES (1-03-04)
EXPRESION CORPORAL (3-02-02-01)
EXPRESION FACIAL (3-02-02-02)
expresiones animicas (3-02-02)
EXPRESIONES GESTUALES (3-02-02)
EXPRESIONISMO (2-06)

FOCALIZACION EXTERNA (7-02-12-03-03-02)
NIVEL NARRATIVO EXTRADIEGETICO (7-02-12-03-04-01)
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PLANO GENERAL EXTREMO (3-02-13-08)
F

EXPRESION FACIAL (3-02-02-02)
FANDOM (1-04-03)
CARTAS DE FANS (3-04-05-01)
GENERO FANTASTICO (4-13)
FANZINES (6-10)
ferias (1-03-09)
ROTULADORES DE FIBRA (5-23-01)
CIENCIA FICCION (4-02)
ROTULADORES DE FIELTRO (5-23-02)
figuras cinéticas (3-02-05-01)
FIGURAS EN FORMA DE CERILLA (2-07)
ESTILO FIGURATIVO (2-04)
FOCALIZACION FIJA (7-02-12-03-03-03-01)
FIJATIVO (5-03)
filacterias (3-01-01)
FILL-INS (6-11)
vifieta flash (3-02-07-05)
FLASH PAGE (3-02-07-01)
FLASH-BACK (3-03-06-02)
FLASH-FORWARD (3-03-06-03)
FLOU (7-02-13-01)
FOCALIZACION (7-02-12-03-03)
FOCALIZACION CERO (7-02-12-03-03-01)
FOCALIZACION EXTE... (7-02-12-03-03-02)
FOCALIZACION F... (7-02-12-03-03-03-01)
FOCALIZACION INTE... (7-02-12-03-03-03)
FOCALIZACION M... (7-02-12-03-03-03-02)
FOCALIZACION V... (7-02-12-03-03-03-03)
FONDOS (3-02-01-02)
FIGURAS EN FORMA DE CERILLA (2-07)
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ESTRUCTURA FORMAL (3)

FORMATO APAISADO (7-02-09-04-01)
FORMATO DE BOLSILLO (7-02-09-04-02)
FORMATO EN CUARTILLA (7-02-09-04-03)
FORMATO PRESTIGIO (7-02-09-04-04)
FORMATOS DE EDICION (7-02-09-04)
FOTOCOMPOSICION (7-02-09-05)

RETOQUE FOTOGRAFICO (7-02-08-01-03)
FOTOLITOS (5-06)

VINETAS FRAGMENTADAS (3-03-10)
FUNDIDO DE APERTURA (3-03-04-01)
FUNDIDO DE CIERRE (3-03-04-02)
FUNDIDOS (3-03-04)
fusiones (3-03-02)

GENERO FUTURISTA (4-14)

G

GAGS (6-12)
GEKIGA (4-03)
gran plano general (3-02-13-05)
PLANO GENERAL (3-02-13-07)
Plano general alejado (3-02-13-05)

PLANO GENERAL EXTREMO (3-02-13-08)
GENERO BELICO (4-04)
GENERO BIOGRAFICO (4-05)
género cémico (4-18)
GENERO DE AVENTURAS (4-06)
GENERO DE ESPADA Y BRUJERIA (4-07)
GENERO DE SUPERHEROES (4-08)
GENERO DE SUSPENSE (4-09)
GENERO DE TERROR (4-10)
GENERO DIDACTICO (4-11)

género educativo (4-11)
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perspectiva
EXPRESIONES

cédigos

ADHESIVO DE

GENERO

GENERO

historieta

NOVELAS

GENERO EROTICO (4-12)
GENERO FANTASTICO (4-13)
GENERO FUTURISTA (4-14)
GENERO GORE (4-15)
GENERO GOTICO (4-16)
GENERO HISTORICO (4-17)
GENERO HUMORISTICO (4-18)
GENERO INSOLITO (4-19)
GENERO MACABRO (4-20)
GENERO ONIRICO (4-21)
GENERO POETICO (4-22)
GENERO POLICIACO (4-23)
GENERO POLITICO (4-24)
GENERO PORNOGRAFICO (4-25)
GENERO RELIGIOSO (4-26)
GENERO SATIRICO (4-27)
GENERO SENTIMENTAL (4-28)
GENEROS (4)

geométrica (3-02-12-04)
GESTUALES (3-02-02)
gestuales (3-02-02)

gestuario (3-02-02)

GHOSTS (1-02-01-08)

globos (3-01-01)

GOMA (5-11)

GOMA ARABIGA (5-15)
GOMAS DE BORRAR (5-16)
GORE (4-15)

GORRAS (1-03-06-09)
GOTICO (4-16)

GOUACHE (5-04-03)

grdfica (3-04-04)

GRAFICAS (6-15)
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TIRAS
ldpices de
PLANO
vifieta de

ANULACION DE LA
ESTILO

RELATO

GENERO

RELATO

TIRAS
GENERO

CARTONES DE

GRAFICAS (6-28)

grafito (5-17-02)

GRAN ANGULAR (3-02-13-09)

gran plano general (3-02-13-05)

grandes dimensiones (3-02-07-03)

GRAVEDAD (3-02-05-01-01)

GROTESCO (2-05)

GUILLOTINAS (5-07)

GUINOS AL LECTOR (7-01-06-01)
GUIONES (7-01-06)

GUIONISTAS (1-02-01-09)

GUIONISTAS DIBUJANTES (1-02-01-09-01)
GUIONISTAS LITERARIOS (1-02-01-09-02)
GUIONISTAS TECNICOS (1-02-01-09-03)
GUIONIZACION (7-02-12)

H

HETERODIEGETICO (7-02-12-03-07-02)
HIATOS (3-02-11)

HIPERREALISMO (2-08)

HISTORICO (4-17)

historieta grdfica (3-04-04)
HISTORIETISTAS (1-02-01)
HOMODIEGETICO (7-02-12-03-07-03)
HORIZONTES (3-02-03)
HUMORISTICAS (6-28-05)
HUMORISTICO (4-18)

I

IDEOGRAMAS (3-01-03-02)
ILUMINACION (3-02-01-03)
ILUSTRACION (5-02)
ILUSTRACION (7-02-13)
ILUSTRACIONES (7-01-07)
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ILUSTRADORES (1-02-01-10)
ESCANEADO DE IMAGENES (7-02-08-01-01)
vifieta impacto (3-02-07-05)
IMPRESIONISMO (2-09)
lineas de indicatividad (3-03-09)
DIALOGO INDIRECTO (7-01-04-02)
ESTILO NARRATIVO INDIRECTO (7-02-12-03-02-02)
DIALOGO INDIRECTO LIBRE (7-01-04-03)
ESTILO NARRATIVO INDIRECTO LIBRE (7-02-12-03-02-03)
INDUSTRIA (1-03)
LECTORES INFANTILES (1-04-05)
INFOGRAFIA (7-02-08-01-02)
GENERO INSOLITO (4-19)
PROPIEDAD INTELECTUAL (1-03-07)
NARRACION INTERCALADA (7-02-12-03-05-02)
FOCALIZACION INTERNA (7-02-12-03-03-03)
NIVEL NARRATIVO INTRADIEGETICO (7-02-12-03-04-02)
PERSPECTIVA INVERSA (3-02-12-03)
perspectiva invertida (3-02-12-03)

J
JUEGOS DE ORDENADOR (1-03-06-10)

L

LAPICES (5-17)
LAPICES DE CARBONO (5-17-02)
LAPICES DE CERA (5-17-03)
LAPICES DE COLORES (5-17-04)
ldpices de grafito (5-17-02)
ldpices de luz (5-17-05)
LAPICES OPTICOS (5-17-05)
lpiz (1-02-01-05)

GUINOS AL LECTOR (7-01-06-01)
LECTORES (1-04)
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CORREO DE LOS

VECTORES DE

DIALOGO INDIRECTO
ESTILO NARRATIVO INDIRECTO

SERIES

PERSPECTIVA
ACCION

EDITORES
GUIONISTAS

ldpices de

LECTORES (3-04-05)

LECTORES ADULTOS (1-04-04)
LECTORES INFANTILES (1-04-05)
LECTURA (3-03-09)

LENGUAJE TEXTUAL (3-01-03)
LENGUAJE VERBAL (3-01)

LENGUAJE VISUAL (3-02)

lettering (7-02-14)

lexipictogramas (3-02-07)

leyendas (3-01-02)

LIBRE (7-01-04-03)

LIBRE (7-02-12-03-02-03)

LIBRERIAS ESPECIALIZADAS (1-03-08-01)
LIBROS (6-13)

LIMITADAS (6-23-03)

LINEA CLARA (2-10)

LINEAL (3-02-12-04)

LINEAL (7-02-12-01-04)

LINEAS DE COMPOSICION (3-02-09-01)
lineas de indicatividad (3-03-09)

LINEAS DE MOVIMIENTO (3-02-05-01-03)
lineas delimitadoras (3-02-07-02)

LINEAS DEMARCATORIAS (3-02-07-02)
LITERARIOS (1-02-01-06)

LITERARIOS (1-02-01-09-02)
LITOGRAFIAS (5-08)

LLAVEROS (1-03-06-11)

loc (3-04-05-01)

locugramas (3-01-01)

LOGOS (7-01-08)

LOGOTIPOS (3-02-04)

luz (5-17-05)
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M

GENERO MACABRO (4-20)
MACROVINETA (3-02-07-03)
MAGAZINES (6-14)
MANGA (4-29)
EDICION MANUAL (7-02-09-02)
VINETA SIN MARCO (3-20-07-08)
perspectiva matemdtica (3-02-12-04)
MATERIALES (5)
MAXISERIES (6-23-01)
ACCION IN MEDIA RES (7-02-12-01-03)
ANGULO DE VISION MEDIO (3-02-08-05)
PLANO MEDIO (3-02-13-10)
MERCADO (1-03-05)
MERCHANDISING (1-03-06)
NIVEL NARRATIVO METADIEGETICO (7-02-12-03-04-03)
metdforas visuales (3-01-03-02)
MINISERIES (6-23-02)
CUADERNOS MONOGRAFICOS (6-09)
MONTAJE (3-03)
MONTAJE ANALITICO (3-03-12)
MONTAJE ESPACIAL (3-03-13)
MONTAJE PSICOLOGICO (3-03-14)
MONTAJE TEMPORAL (3-03-15)
MOSAICO (7-02-08-01-02-06)
ECOS DE MOVIMIENTO (3.02-05-01-02)
MOVIMIENTO (3-02-05)
LINEAS DE MOVIMIENTO (3-02-05-01-03)
TIRAS MUDAS (6-28-06)
BOCADILLO MULTIPLE (3-01-01-03)
FOCALIZACION MULTIPLE (7-02-12-03-03-03-02)
MUNECOS (1-03-06-12)
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estructura
ECONOMIA
voz
TIEMPO
ESTILO
NIVEL
ESTILO
ESTILO
NIVEL
NIVEL
ESTILOS
NIVELES

simbolos cinéticos

COMICS PARA

dngulo de vision

N

NAIF (2-11)

NARRACION (7-02-12-03)

NARRACION ANTERIOR (7-02-12-03-05-01)
narracion en primera person... (7-02-12-03-07-03)
narracién en tercera persona (7-02-12-03-07-02)
NARRACION INTERC... (7-02-12-03-05-02)
NARRACION POSTER... (7-02-12-03-05-03)
narracién predictiva (7-02-12-03-05-03)
NARRACION SIMULT... (7-02-12-03-05-04)
narracién ulterior (7-02-12-03-05-03)

Narrativa (7-01-01)

NARRATIVA (7-02-12-03-01)

NARRATIVA (7-02-12-03-07)

NARRATIVO (7-02-12-03-05)

NARRATIVO DIRECTO (7-02-12-03-02-01)
NARRATIVO EXTRADI... (7-02-12-03-04-01)
NARRATIVO INDIREC... (7-02-12-03-02-03)
NARRATIVO INDIRECTO (7-02-12-03-02-02)
NARRATIVO INTRADI... (7-02-12-03-04-02)
NARRATIVO METADI... (7-02-12-03-04-03)
NARRATIVOS (7-02-12-03-02)

NARRATIVOS (7-02-12-03-04)

naturalistas (3-02-05-01-02)

NEGATIVIZACION (7-02-08-01-02-07)
NINOS (6-06)

NIVEL NARRATIVO E... (7-02-12-03-04-01)
NIVEL NARRATIVO I... (7-02-12-03-04-02)
NIVEL NARRATIVO M... (7-02-12-03-04-03)
NIVELES NARRATIVOS (7-02-12-03-04)
normal (3-02-08-05)

NOVELAS (1-03-06-13)
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BOCADILLO EN
VOZ EN
PINTURA AL

GENERO

perspectiva
LAPICES

JUEGOS DE
COLORACION POR
DIBUJO POR
EDICION POR

flash

split
PLANO EN

PERSPECTIVA
ACCION

pantallas

NOVELAS GRAFICAS (6-15)
O

OFF (3-01-01-02)

OFF (7-02-12-03-07-04)
OLEO (5-04-04)

omnisciencia (7-02-12-03-03-01)
ONE-SHOTS (6-16)

ONIRICO (4-21)
ONOMATOPEYAS (3-01-03-03)
éptica (3-02-12-04)

OPTICOS (5-17-05)
ORDENADOR (1-03-06-10)
ORDENADOR (7-02-06-01)
ORDENADOR (7-02-08-01)
ORDENADOR (7-02-09-03)
ORIGINALES (1-03-06-14)
OTAKUS (1-04-06)

OVAS (1-03-06-07-01)
overlapping (7-01-04-04)

P

page (3-02-07-01)

PAGINAS (3-02-06)
PAGINAS DOMINICALES (6-17)
panels (3-03-10)
PANORAMICA (3-02-13-05)
pantallas partidas (3-03-10)
PAPEL DE CALCO (5-18-01)
PAPEL DE DIBUJO (5-18-02)
PAPELES (5-18)

PARALELA (3-02-12-05)
PARALELA (7-02-12-01-05)
partidas (3-03-10)
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ADAPTACION DE
BOCADILLO DE

narracién en tercera

narracién en primera

ANGULO DE VISION EN
ANGULO DE VISION EN
TECNICA DE

PERSPECTIVA

PRIMER

PELICULAS (1-03-06-15)
PELfcULAS (4-01)

PENSAMIENTO (3-01-01-01)
perigramas (3-02-07-02)

persona (7-02-12-03-07-02)

persona (7-02-12-03-07-03)
PERSONAJES (7-01-09)
PERSPECTIVA AEREA (3-02-12-01)
perspectiva cientifica (3-02-12-04)
PERSPECTIVA CRISTALINA (3-02-12-02)
perspectiva geométrica (3-02-12-04)
PERSPECTIVA INVERSA (3-02-12-03)
perspectiva invertida (3-02-12-03)
PERSPECTIVA LINEAL (3-02-12-04)
perspectiva matemdtica (3-02-12-04)
perspectiva éptica (3-02-12-04)
PERSPECTIVA PARALELA (3-02-12-05)
PERSPECTIVA PLANA (3-02-12-06)
perspectiva renacentista (3-02-12-04)
perspectiva sistematizada (3-02-12-04)
PERSPECTIVAS (3-02-12)

PICADO (3-02-08-03)

PICADO ABSOLUTO (3-02-08-04)
PINCEL SECO (7-02-13-06)
PINCELES (5-19)

PINTURA (5-04)

PINTURA AL OLEO (5-04-04)
PIN-UP (3-02-07-04)

PLAN ARGUMENTAL (7-01-01-01)
PLANA (3-02-12-06)

PLANCHAS (5-09)

PLANO (3-02-13-11)

PLANO AMERICANO (3-02-13-01)
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gran

GENERO
GENERO
GENERO

GENERO

NARRACION

narracion
TIRAS DE
FORMATO

plano de conjunto (3-02-13-07)

PLANO DE DETALLE (3-02-13-02)
plano de la conversacién (3-02-13-01)
PLANO DESCRIPTIVO (3-02-13-03)
PLANO DRAMATICO (3-02-13-04)
PLANO EN PANORAMICA (3-02-13-05)
PLANO ENTERO (3-02-13-06)

plano general (3-02-13-05)

PLANO GENERAL (3-02-13-07)

plano general alejado (3-02-13-05)
PLANO GENERAL EXTREMO (3-02-13-08)
PLANO GRAN ANGULAR (3-02-13-09)
PLANO MEDIO (3-02-13-10)

PLANOS (3-02-13)

PLANTILLAS (5-20)

plots (7-01-06)

PLUMAS (5-21)

PLUMAS ESTILOGRAFICAS (5-21-01)
PLUMAS TECNICAS (5-21-02)
PLUMILLAS CARTOGRAFICAS (5-21-03)
POETICO (4-22)

POLICIACO (4-23)

POLITICO (4-24)

POP-ART (2-12)

PORNOGRAFICO (4-25)

PORTADAS (3-04-06)

PORTADISTAS (1-02-01-11)
POSTERIOR (7-02-12-03-05-03)
POSTERS (1-03-06-16)
POST-RAFAELISMO (2-13)

predictiva (7-02-12-03-05-01)

PRENSA (6-28-02)

PRESTIGIO (7-02-09-04-04)
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PRESTIGIOS (6-18)
PREVIEWS (6-19)
PRIMER PLANO (3-02-13-11)
narracion en primera persona (7-02-12-03-07-03)
vifieta principal (3-02-07-03)
PROCESOS DE REALIZACION (7-02)
PROPAGANDA (4-24-01)
PROPIEDAD INTELECTUAL (1-03-07)
cémics de protesta social (4-30)
PROZINES (6-20)
MONTAJE PSICOLOGICO (3-03-14)
PUBLICACIONES (6)
PUBLICIDAD (1-03-05-04)
PUBLICO (1-04)
PUNTOS DE VENTA (1-03-08)
PUZZLERIZACION (7-02-08-01-02-08)

Q

QUIOSCOS (1-03-08-02)
R

RABILLOS (3-01-01-04)

RACCORD (3-03-05)

RASTERIZACION (7-02-08-01-02-09)
VISION SUBJETIVA DE LA REALIDAD (7-02-12-03-06)

REALISMO (2-14)

PROCESOS DE REALIZACION (7-02)
REALIZACION TECNICA (7)
realizadores técnicos (1-02-02-04)
REDISTRIBUCION (1-03-05-05)
REEDICION (7-02-09-06)
REGLAS (5-22)

series regulares (6-22)

RELATO AUTODIEGET... (7-02-12-03-07-01)
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TEXTO DE
GENERO
perspectiva
ACCION IN MEDIA
TECNICA DE

ROTULOS

TECNICA DE
TECNICA DE
GENERO

TECNICA DE PINCEL

GENERO

RELATO HETERODIEG... (7-02-12-03-07-02)
RELATO HOMODIEGE... (7-02-12-03-07-03)
RELEVO (3-01-03-04-02)

RELIGIOSO (4-26)

renacentista (3-02-12-04)

RES (7-02-12-01-03)

RESTREGADO (7-02-13-07)

RETAPADOS (6-21)

RETCON (7-02-12-04)

RETOQUE FOTOGRAFICO (7-02-08-01-03)
RITMICOS (7-01-10-01)

ROTATIVOS (5-10)

ROTULACION (7-02-14)

ROTULADORES (5-23)

ROTULADORES DE FIBRA (5-23-01)
ROTULADORES DE FIELTRO (5-23-02)
ROTULISTAS (1-02-01-12)

ROTULOS (7-01-10)

ROTULOS RITMICOS (7-01-10-01)

royalties (1-03-07)

S

SALONES DEL COMIC (1-03-09)
SALPICADO (7-02-13-08)
SANGRADO (7-02-13-09)
SATIRICO (4-27)

SECCIONES (3-04)

SECO (7-02-13-06)
SECUENCIAS (3-03-06)
sensogramas (3-02-02)
SENTIMENTAL (4-28)
separacién cromdtica (7-02-09-07)
SEPARACION DE COLORES (7-02-09-07)
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SERIES ABIERTAS (6-22)
SERIES CERRADAS (6-23)
SERIES DE TELEVISION (1-03-06-17)
SERIES LIMITADAS (6-23-03)
series regulares (6-22)
signos cinéticos (3-02-05-01)
SILUETAS (3-01-01-05)
SIMBOLISMO (2-15)
SIMBOLOS CINETICOS (3-02-05-01)
simbolos cinéticos abstractos (3-02-05-01-03)
simbolos cinéticos naturalistas (3-02-05-01-02)
NARRACION SIMULTANEA (7-02-12-03-05-04)
DIALOGO SIMULTANEO (7-01-04-04)
vifieta sin encuadre (3-02-07-08)
VINETA SIN MARCO (3-02-07-08)
sindicatos (1-03-02)
SINOPSIS ARGUMENTAL (7-01-01-02)
perspectiva sistematizada (3-02-12-04)
SKETCH BOOKS (6-24)
cémics de protesta social (4-30)
SOLAPAMIENTOS (3-03-07)
SOMBRAS (7-01-11)
SOMBREADO (7-02-15)
SPIN-OFFS (6-25)
split panels (3-03-10)
STORYBOARDING (7-01-12)
STORYTELLING (7-02-16)
VISION SUBJETIVA DE LA REALI... (7-02-12-03-06)
GENERO DE SUPERHEROES (4-08)
enlaces superpuestos (3-03-07)
SUPLEMENTOS (6-26)
SURREALISMO (2-16)
GENERO DE SUSPENSE (4-09)
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SWIN-SUITS (6-27)
T

tebeo (3-04-04)
REALIZACION TECNICA (7)
TECNICA DE BENDAY (7-02-13-02)
TECNICA DE BLOQUEO (7-02-13-03)
TECNICA DE CALCADO (7-02-13-04)
TECNICA DE DOUBLETONE (7-02-13-05)
TECNICA DE PINCEL SECO (7-02-13-06)
TECNICA DE RESTREGADO (7-02-13-07)
TECNICA DE SALPICADO (7-02-13-08)
TECNICA DE SANGRADO (7-02-13-09)
PLUMAS TECNICAS (5-21-02)
GUIONISTAS TECNICOS (1-02-01-09-03)
realizadores técnicos (1-02-02-04)
SERIES DE TELEVISION (1-03-06-17)
MONTAJE TEMPORAL (3-03-15)
narracién en tercera persona (7-02-12-03-07-02)
GENERO DE TERROR (4-10)
TEXTO DE ANCLAJE (3-01-03-04-01)
texto de conmutacién (3-01-03-04)
TEXTO DE RELEVO (3-01-03-04-02)
TEXTO DE TRANSFERENCIA (3-01-03-04)
TEXTO DIALOGAL (3-01-03-05)
LENGUAJE TEXTUAL (3-01-03)
TIEMPO NARRATIVO (7-02-12-03-05)
TINTA CHINA (5-05-01)
TINTAS (5-05)
TIPOGRAFIA (3-01-03-06)
tiras cémicas (6-28-05)
TIRAS DE PRENSA (6-28-02)
TIRAS DIARIAS (6-28-03)
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TIRAS DOMINICALES (6-28-04)
TIRAS GRAFICAS (6-28)
TIRAS HUMORISTICAS (6-28-05)
TIRAS MUDAS (6-28-06)
TRABAJADORES DE LA EDITORIAL (1-02-02)
TRADUCCION (7-02-17)
TRADUCCIONES (7-01-13)
TRADUCTORES (1-02-02-05)
tramas argumentales (7-01-06)

TEXTO DE TRANSFERENCIA (3-01-03-04)
TRAVELLING (3-03-08)

DIBUJOS TRIDIMIENSIONALES (7-01-05-01)
VINETA TRIPLE (3-02-07-07)

U

narracién ulterior (7-02-12-03-05-03)
UNDERGROUND (4-30)

v

FOCALIZACION VARIABLE (7-02-12-03-03-03-03)
VECTORES DE LECTURA (3-03-09)
VENTA (1-03-05-06)

PUNTOS DE VENTA (1-03-08)
VENTA DIRECTA (1-03-05-06-01)
VENTA POR CORREO (1-03-05-06-02)
LENGUAJE VERBAL (3-01)

VIDEOS (1-03-06-18)
vifieta de grandes dimensiones (3-02-07-03)
VINETA DETALLE (3-02-07-05)
VINETA DOBLE (3-02-07-06)
vifieta flash (3-02-07-05)
vifieta impacto (3-02-07-05)
vifieta principal (3-02-07-03)
vifieta sin encuadre (3-02-07-08)
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yuxtaposicion de

ANGULOS DE

ANGULO DE
ANGULO DE
ANGULO DE
ANGULO DE
ANGULO DE

dngulo de

LENGUAJE

metdforas

VINETA SIN MARCO (3-02-07-08)

VINETA TRIPLE (3-02-07-07)

VINETAS (3-02-07)

vifietas (3-03)

VINETAS FRAGMENTADAS (3-03-10)
VISION (3-02-08)

visién (7-02-12-03-03)

VISION EN CONTRAPICADO (3-02-08-01)
VISION EN CONTRAPICADO... (3-02-08-02)
VISION EN PICADO (3-02-08-03)

VISION EN PICADO ABSOLU... (3-02-08-04)
VISION MEDIO (3-02-08-05)

visién normal (3-02-08-05)

VISION SUBJETIVA DE... (7-02-12-03-06)
VISUAL (3-02)

visuales (3-01-03-02)

VOZ EN OFF (7-02-12-03-07-04)

VOZ NARRATIVA (7-02-12-03-07)

Y
yuxtaposicion de vifietas (3-03)
y4

ZOOM (3-03-11)
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